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A világ leggyorsabb önálló VGA kártyája 


sÁtlag FPS 2500x1600; 3DMark Vantage és Crysis 1900x1200 felbontásnál 
Intel Corei7 3.2GHz, Windows Vista 32bit § GeForce GTX295 
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KETTŐN ÁLL A VÁSÁR! 


Májusi játékeső aranyat ér! // Boe 
MIRE E SOROKAT OLVASOD, mártúl hevesebb vérmérsékletűek pedig az UT3- e. Ha a másik játékot szeretnéd jobban, 
vagy a választás procedúráján, elé- ban olvaszthatják egymás arcát a klasz- nincs más dolgod, mint felhívni a 06- 
gedetten nyugtáztad a két DVD-t, az szikus egymás elleni multi-mókában. 1/577-43-0O1-es telefonszámot, vagy Ír- 
eredeti, bolti dobozban, minden extrá- ni a terjesztes(vidg.hu címre, egyeztetni 
val együtt szállított teljes játékot, az egy MIVEL AZ EREDETI bolti példányok- a kívánságodat (van-e még a másik ver- 
évig ingyen és legálisan használható leg- ról beszélünk, természetesen a Gears of zióból), majd a csomagot a sértetlen cso- 
újabb Windows 7 oprendszert, készíted Warokat ugyanúgy érinti az év elején el- magolású játékdobozzal behozni szemé- 
az SMS-t a több százezer forintos high- híresült ,eredetiség-tanúsító bug": bizto- yesen a szerkesztőségbe. Sajnos ezekre 
tech MSI gamer notebookra, és talánbe- san emlékeztek rá, nagy felháborodást az óvintézkedésekre az egyedi CD-kul- 
lelapoztál Magyarország első, hivatalos, keltett anno, hogy egy kisebb, bent ma- csok, a nagy érték és a korlátozott kész- 
képekkel ellátott Assassins Creed 2 be- radt bug miatt 2009. január 28. után etek miatt van szükség, ezért megérté- 
mutatójába is, hogy a BioShock 2 anya- minden legális GoW-példány elszállt in- seteket kérjük. 
gokról, vagy a The Sims 3 béta-tesztről dítás után. Szerencsére a fejlesztő Epic Végül ugyanez vonatkozik az utcai vá- 
ne is beszéljek. Valóban, ez a májusi lap- Games hamar reagált, és kiadott egy sárlókra is: ha felkutattad már a várost, 
szám kellemesen erősre sikeredett. 300 kilobájt nagyságú patch-et, ami or- és nem találod a neked tetsző játékkal 
vosolja a problémát. Ezt is, és minden szerelt májusi GS-t, vedd meg a mási- 
NÉHÁNY DOLGOT viszont tisztáznék egyéb már létező foltozást, végigját- kat, hívd a fenti számot, vagy használd 
gyorsan, még az elején. Mint észreve- szást, segédanyagot, GoW-hoz is és UT3- az e-mail címet egyeztetés céljából, és 
hetted, a májusi lapszám kétfajta tel- hoz is megtalálhatod a www.gamestar. hozd be cserére az előbbi kritériumoknak 
jes játékkal kapható: Gears of War és hu oldalon (konkrétan: www.gamestar. megfelelő csomagot. 
Unreal Tournament 3. Nem mind a ket- hu/gears-of-tournament). 
tővel egyszerre, hanem vagy az egyikkel, ÉRDEMELNE MÉG PÁR SZÓT a Win- 
vagy a másikkal, a terjesztett példányok AZ ELŐFIZETŐKET ÉRT kellemetlen- dows 7 RC, és a telepítési tudnivalói (bár 
egyik felében ezzel, a másikban azzal. ségekért így utólag kérek elnézést: min- ezt szépen leírta Matteo a 88. oldalon), 
Rádbíztuk, melyiket választod, azt veszed den a Ti érdeketekben történt! Egyez- a GameStar legújabb Cikkírói Pályáza- 
neg, amelyik jobban tetszik. A játékok ettünk ugyans a Postával, és ahol nem ta (részletek a 71. oldalon), a kiemelkedő- 
teljes mértékben megegyeznek a boltban ítélték biztonságosnak a közvetlen kéz- en értékes és brutálisan erős MSI gamer 
található példányokkal, a doboz, a kézi- besítést, ott a nagy értékű melléklet mi- notebookkal kecsegtető SMS- 
könyv, a CD-kulcs, az artwork book, az- att csak értesítést dobtak a postaládá- nyereményjáték, és a nem gyenge má- 
az a teljes pakk, amiért a boltokban még ba, amellyel a legközelebbi hivatalba be- jusi felhozatal az Assassins Creed 2, 
mindig mintegy 4990 forintot kérnek át- áradva át lehetett venni a pakkot. Még BioShock 2, The Sims 3, Wolverine, 
lagban, itt van most a kezedben, ajándék — egyszer: a Ti biztonságotok érdekében. Chronicles of Riddick: AODA, Call of 
teljes játékként. A CD-kulcsokat azért ásrészt, mivel technikailag nem kivi- Juarez: BiB, Company of Heroes: Tales of 
ontos hangsúlyozni, mert mindkét játék elezhető, hogy az előfizetők előre je- Valor címekkel az élen, de túl közel a lap 
íresen multiorientált, a GoW a nagysze- ezzék számunkra a választásukat, Így alja, így be kell hát fejezzem. Jó szórako- 
rű coop kampányával csábít a netre, a utólag biztosítunk lehetőséget a cseré- zást az ehavi lapszámhoz is! 


5 8 CÍMLAPSZTORI 
WOLVERINE 


A filmes játékokról nincsenek jó ta- 
pasztalataink, a képregényes, szuper- 
hősös játékokról meg pláne. Nem indult 
hát túl jó ajánlólevéllel a Wolverine, ám 
a játék mégis mindenkit letaglózott a 
szerkesztőségben. Elképesztő intenzitá- 
sával, profizmusával, átgondoltságával 
egyszerűségében is nagyszerű, és ami 
a legfontosabb - s ez manapság egyre 
kevesebb alkotásról mondható el -, hi- 
hetetlenül jó vele játszani! A Wolverine 
jött, látott és tarolt ebben a hónapban! 
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DVD-TARTALOM 
ARÉNA 


ÚJDONSÁGOK 
IN MEMORIAN DUKE NUKEM FOREVER 
HÍREK 
ASSASSIN"S CREED 2 
JÁTÉKOSOK MEKKÁJA 
BIOSHOCK 2 
GDF 2009 BESZÁMOLÓ 
TOPTO LEGKÍNOSABB PILLANAT 
THESIMS 3 
ARMED ASSAULT 2 
BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 


JÁTÉKBEMUTATÓK 


CALLOF JUAREZ: BOUNDIN BLOOD 
EGY KÁVÉMELLETT... 

LANI BLAZIER-VEL 

X-MEN ORIGINS: WOLVERINE 
CHRONICLES OF RIDDICK: 
ASSAULT ONDARK ATHENA 
COMPANY OF HEROES: 

TALES OF VALOR 


SIMONTHE SORCERER: ÚJ 


WHODEVEN WANT CONTACT?! 7 i : 2 er 3 Jane det tészünka válaykastba 


VELVET ASSASSIN 
CODENAME: PANZERS COLD WAR 
NEVERWINTER NIGHTS 2: 
MYSTERIES OF WESTGATE 
GOBLIIINS 4 
ELVENLEGACY 
OPENBVE 
THE PATH 
NINJA BLADE 
MONSTERS VS. ALIENS 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 

MÉLYVÍZ 
WINDOWS7RC 
GIGABYTEGOOC2009-EURÓPAI DÖNTŐ 
SAMSUNG SPF-7IE, GEILDDR3-2000 
MHZ 23 GB MEMÓRIAKIT 
GIGABYTE EX58-UDAP, 
SAMSUNGLD220 
A LEGJOBB OLCSÓ PROCESSZOROK 
FANATIKUS MSI-JÁTÉKOSOK 
AMD RADEON HD 4770 - BRUTÁLIS 
TELJESÍTMÉNY 30 000 FORINT ALATT 
VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


TÍZÉVES A GAMESTAR! $5 

ALENGYEL WESTERNHŐS 

GAL6: LÁTOGATÓBAN EGY GALAXIS 

ALKOTÓINÁL - 

MÁSVILÁG TEZSEKE i j sss HÉEZEZEKT ; 8 

KÖVETKEZŐ SZÁMUNKBÓL JÁTÉKOSOK A LEGJOBB OLCSÓ AMDRADEON HD 4770 - BRUTÁLIS 
MEKKÁJA PROCESSZOROK TELJESÍTMÉNY 30000 FORINT ALATT 
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ARMED ASSAULT 2 46 
ASSASSINSS CREED 2 22 
BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 47 
BIOSHOCK 2 32 
CALL OF JUAREZ: BOUND IN BLOOD 50 
CHRONICLES OF RIDDICK: 

ASSAULT ON DARK ATHENA 64 
CODENAME: PANZERS COLD WAR 76 


COMPANY OF HEROES: TALES OF VALOR 68 


DEAD RISING 2 16 
ELVEN LEGACY 81 
GOBLIIINS 4 80 i 
MONSTERS VS. ALIENS 85 
NEVERWINTER NIGHTS 2: 
MYSTERIES OF WESTGATE 78 
NINJA BLADE 84 
OPENBVE 82 
SIMON THE SORCERER: 
WHO"D EVEN WANT CONTACT?! 72 
THE PATH 83 
THE SIMS 3 44 
VELVET ASSASSIN 74 
X-MEN ORIGINS: WOLVERINE 58 / 
SZERKESZTŐSÉG 
Főszerkesztő: Halász Bertalan (Boe) bhalaszgidg.hu 
Főszerkesztő helyettes: Fülöp Viktor (ender) vfulopXidg.hu 
Kalauz: Virágh Márton (mazun) mviraghoidg.hu 
Szerkesztők: 
Dragon György (Gyu) gyuggamestar.hu 
Gyepes Máté (Matteo) mgyepesőidg.hu 
Kálvin Balázs (Flatline) bkalvin€idg.hu 
Csoma Péter (Zarathos) pcsomagidg.hu 
Szerkesztőségi asszisztens: 
Gombos Zoltán (Vakka) zgombosOidg.hu 
sz ] Munkatársak: 
sm) ! Balla , Rocco" Zoltán (Duncan) duncangogamestar.hu 
NI! Balla Ákos (Mayen) mayerOogamestar.hu 
UVA ! Bátky , Kurgan" Zoltán (BZ) bzegamestar.hu 
VI! Beregi Tamás (Ber) berrogamestarhu 
z Borsos Gyula (Gulius) gyborsosCXidg.hu 
a Csontos Péter (Csonti) pcsontosXidg.hu 
Hajdú Éva (Eskin) eskincogamestar.hu 
z Mezei Károly (ZeroCool) Zerocooloogamestar.hu 
Páll Zsófia (Sophiaso) zspalloidg.hu 
Telek Zoltán (Sam) ztelekOidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu 
GameStar DVD 
Szerkesztő: Csoma Péter pcsomagidg.hu 
GameStar TV 
Szerkesztő: Dragon György (Gyu) gyuGgamestar.hu 
Videoszerkesztő: Kálvin Balázs (Flatline) flatlinegflatline.hu 


GameStar Online 

Szerkesztő: Virágh Márton (mazur) mviraghOidg.hu 
Programozás: Abonyi Dávid dabonyiOidg.hu 
Munkatársak: 

Borsos Gyula (Gulius) gborsos€idg.hu 
Gombos Zoltán (Vakka) zgombosOidg.hu 
Kiss Balázs (bazsowicz) bkissOidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu 
Grafika, tördelés, címlapterv: 

Béres Gábor gberesOidg.hu 
Korrektúra: 

Hajdú Éva ehajdugidg.hu 
Szerkesztőségi ügyelet: Horváth Lászlóné bhorvathOidg.hu 


Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 


KIADÓ 

Kiadja: az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 


Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirogdidg.hu 
Lapigazgató: Melovics Csaba csmelovicsOidg.hu 
Műszaki vezető: Babinecz Mónika mbabineczőidg.hu 


Nyomás és kötészet: Infopress Group Hungary Zrt. 
Igazgató: Lakatos Imre officeeinfopressgroup.hu 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
E-mail cím: terjesztesdidg.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 


MEET DA TEAM 


Megújult a Meet Da Team: miután sokan kértétek, hogy legyen személyesebb 
hangvételű, ezután havonta sorra vesszük szerzőinket, egyesével. Ha elfogytak, 
majd megint kitalálunk valamit. Addig is: Matteo! 


KORA: 25 

SZERET: palacsintát enni Forma-l nézése 
közben 

NEM SZERET: Windowst telepíteni 
KEDVENC JÁTÉK: Gears of War 
TITKOS VÁGYA: beállítani az internetet 
Carmen Electránál 


EZT TOLJA: Cryostasis 

EDVENC MAZURUNK tuti rendel- 
j] kezik valamiféle különleges képes- 
séggel, ugyanis pont akkor osztotta 
rám a , Meet Da Team" rész megírását, ami- 
kor a 25. születésnapi parti fáradalmait pró- 
báltam kipihenni. Bizony, május 12-én léptem 
be a negyedévszázados kapun, amely bizonyos 
szempontból mérföldkőnek számít az ember éle- 
tében, nálam viszont valahogy nem jelentkezett 
ez a különleges érzés. Biztos azért, mert a Mély- 
víz-leadás is a szülinapos hétre esett, és hát ilyen- 
kor minden csak a hardverekről és a GS-ről szól. 
Egyébként én is úgy kezdtem, mint minden egyéb 
ember, megszülettem szépen, ettem sokat, láb- 
ra álltam, majd azonnal el is estem. Totál átla- 
gos babakor, bár azt még ma is felemlegetik ne- 
kem a nagyszülők, hogy bébiétel helyett én inkább 
a töltött káposztát választottam. Hiába, na, ma- 
gyar hassal születtem, amibe a töltött káposztá- 
hoz hasonló étkek illenek. Jártam bölcsődébe, és 
természetesen óvodába is, ahol menetrendszerűen 
jött az első szerelem, amit úgy viszonzott a leány- 
zó, hogy a számba dobott egy homokgolyót. Egy- 
értelmű, hogy azonnali szakítás lett belőle. Általá- 
nos iskolában már nem történtek velem ilyen szél- 
sőséges dolgok, balhézni amúgy sem okos dolog, 
inkább verseket mondtam, plusz focizni jártam. 
Amilyen szerencsém volt, bekerültem Budapest 
leglúzerebb kerületi csapatába, hétvégenként szin- 
te biztosan vereséggel mehettünk haza. Azért egy 
27-O-s sikerre emlékszem, igaz, az ellenfél tagjai 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 

Hirdetési osztály vezető: Hegyi Ferenc 
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodagdidg.hu 

MARKETING 

Marketing munkatárs: Kovács Judit 
KONFERENCIA 

Rendezvényszervező: 

Hadházi Dániel 


fhegyigidg.hu 


abohnOidg.hu 


jkovacsOidg.hu 


dhadhazi€idg.hu 


TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika mbabineczOidg.hu 
Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján (információ: 06-80 444-444; 
hirlapelofizetesooposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszol- 
gálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker., 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjesztesgdidg.hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 
GamesStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 


9-10 évesek voltunk, mi pedig már erősen a 14-et 
tapostuk. Ilyen egy igazi magyar sikercsapat. 

Az általános sulit a hatodik osztálynál hagytam ott, 
jöhetett a gimnazista élet. Hogy őszinte legyek, ren- 
desen be voltam tojva az első gimis napon, az új 
korszak valahogy nagyon hirtelen jött, se ballagás, 
se búcsúztatás nem volt előtte. 96 nyarát még álta- 
lános iskolásként kezdtem, ősszel viszont már gim- 
nazista voltam. Szerencsére a hat gimis év eddigi 
életem egyik legjobb szakasza, a legjobb barátokat 
és életem szerelmét is ez időszak alatt szereztem. 

A gimiben azért már részem volt durva dolgokban, 
volt egy-két meredek húzásunk, az biztos. Szegény 
osztályfőnököm, miután elballagtunk, abba is hagy- 
ta a tanítást. Nem értem, miért? 

A főiskolás résszel inkább nem untatnálak tite- 

ket, totál unalmas történet kerekedne belőle. Ami 
az IDG-t illeti, nem mostanság kerültem közeleb- 

bi ismertségbe a srácokkal, a Mélyvíz rovat átvéte- 
le előtt is volt már egy időszak, amikor külsős cikk- 
íróként apróbb anyagokat készítettem. Mondjuk 
pont nem a GameStamak, de ez most lényegtelen. 
Egyéb konkurens magazinoknál eltöltött időt köve- 
tően egyszer csak csörgött az a bizonyos piros te- 
lefon, hogy a GS hardverrovatának új szerkesztő- 

re lenne szüksége, méghozzá rövid időn belül, és mit 
szólnék hozzá, ha... Nos, nem sokat gondolkodtam 
a dolgon, vállaltam, lesz, ami lesz. Lassan egy év telt 
el azóta, hogy Mady átadta a stafétabotot. Én ma- 
gam nem tudom objektíven értékelni a Mélyvíz ro- 
vat elmúlt 1 évét, így ezt a feladatot áthárítanám 
rátok. Ami a jövőt illeti, megpróbáljuk — igen, pró- 
báljuk, hiszen itt van ZeroCool, Gyu és Eskin is, mint 
hardveres istenségek/istennőségek - a maximumot 
kihozni abból a 12-14 oldalból, ami havonta a Mély- 
víz rendelkezésére áll. Néha nehéz dolog a sok cucc 
közül pont azt kiválasztani, ami titeket is érdekelhet, 
ezért ha netán egyszer-egyszer mellélőnénk, akkor 
ezer bocsánat. A Mélyvíz tehát pörög tovább ezer- 
rel, én viszont most befejeztem. Arivederci! 


JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot 

stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
galomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, 

térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
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TELJES JÁTÉK: 
(GCISARS OI WAR 


(jTvI 


A HÓNAP NAPSZEMCSIJE 


Mivel itt a nyár, így Eskin (aki 


TARTALOM ezúttal BZ magyar hangja volt) 

ÚJINR EB L TOJIRINZÁIMTEINÍTT 5 és Duncan kivonultak az irodaház 
elé, hogy felvegyék a felkonfot, 

EBBEN A HÓNAPBAN két hatalmas hírnév- SE FEK lSKzt ás eke Meet] 
nek örvendő játékkal kedveskedünk nektek, 8 § ZATASfS ; 
nogy igazán ne unatkozzatok a következő HARDVERIGÉNY ; ja. HV EE 
szám megjelenéséig hátralevő egy hónapban, ményt magatok is láthatjátok. 
s mindenki kiválaszthassa a szája ízének 2.44 GHz Intel / 
jobban megfelelőt. 2.0-- GHz AMD, 1 GB RAM, 12 GB me A HÓNAP SZÁMOLÁSA 
A Gears of War 2006-ban az akkor még HDD, NVIDIA GeForce 6600 JÁTÉKOK 
meglehetősen fiatal Xbox 360 egyik legna- VALSAÉOB t ArmA 2 0:00 HE 
gyobb húzócíme volt, és egy évvel későbbi 6 t Dark Sector 6.49 DEL [ndegyi SZ LTOSACS TETT ET 
PC-s megjelenésekor semmit sem veszített HARDVERIGÉNY 1 Braid 4 1025 stl hel. KEKE a 
ényéből. A játék nevével szinte összeforrt a t Book of Unwritten Mons ZÉSINTEE beat ettasz ige 
kiváló és intuitív fedezékrendszer) és a pörgős, Intel Core 2 Duo / Tales REN rai verziója, a Windows 7 RC kapcsán 
akciódús játékmenet. ANÍDHATÁSA 7 CD RAM í BioShock 2 127:59 jól elbeszélgettünk, hogy az új operáci- 
Az Unreal Tournament 3 a legendás sorozat "12 GB HDD, 1 Cities XL 22:08 ós rendszer vajon milyen hatással lesz 
egfrissebb darabja, amely tovább folytatja NVIDIA 7600/ATI X1900 B 98 E1 CS Ete KEVEKSZBI EZERT B[8s 
az elődök hagyományait, és elsősorban a MÉLYVÍZ z 
öbbjátékos játékmódok rajongóinak biztosít t MSI Geforce 285 gix 0:00 A HÓNAP VGA-JA: 
szórakozást. Bár egyedül is játszhatunk, szá- t Rampage 2 microATX 
mítógép ellen, az igazi élményt az jelenti, ha CSE - 98400 Core At KEYS EZEK 


online, más játékosokkal csapunk össze. Hogy 
sokáig nem fogjuk megunni a lövöldözést, 
arról a számtalan játékmód gondoskodik. 
A két játék valamelyikét külön mellékelve, 


saját dobozában találhatjátok meg. Vásár- 
láskor figyeljetek oda, hogy a nektek tetszőt 
válasszátok (bár 
késő...). 


ha ezt olvassátok, akkor már 


Braid 


Amennyiben a GS102A jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelüle 
as felbontásra van optimalizálva. A Gears of War, illetve az Unreal Tournament III külön lemezen találhatóak, amelyek behelyezésével indítható a telepíté. 
Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, videokártya-driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, azonnal írj a 
terjesztes(Vidg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 


1 MSI Eclipse plus alaplap 


13:06 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameStar olva- 
sóinak az Eset Smart Security programcsomag szolgáltatja, mely egyben vírusirtó, tűzfal és 
spamszűrő is. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-melléklet Mélyvíz 
részlegében található Eset Smart Security kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz a 
www.eset.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi kódra, amellyel 
hónapról hónapra meghosszabbíthatod a program licencé 
felhasználható. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! 


. A kód a NOD32 aktiválásához is 


Az MPP Desktop hatásos védelmet nyújt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy a postaládádba na- 
ponta több tucat reklám, spam és egyéb kéretlen levél érkezik, érdemes feltenned! A teljesen ma- 
gyar nyelvű program kipróbálható verzióját a DVD-n találhatod meg a Mélyvíz rovatban, amelyet 
az itt látható havi kóddal tehetsz teljes verziós programmá, hónapról hónapra. Az MPP Desktopról 
és a beállításokról bővebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon találhattok információkat. 


FIGYELEM! 


FIGYELEM! Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-1-577-4301-et, vagy írj a terjeszt. 


1g.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


hűtőjének leszerelése után gyors 
VGA-s oktatásban részesült, aki 
most már tényleg annyi mindent 
tud a grafikus kártyákról, hogy leg- 
közelebb fordított szereposztásban 
vesszük fel a Mélyvizet. Amúgy 

is épp itt az ideje egy hardveres 
bikinibemutatónak! 


HASZNOS PROGRAMOK 


DRIVER: ATI 9.4 XP/Vista, 
NVIDIA 185.85 XP/Vista 


VIDEÓ: SLD Codec Pack v2.2, DivX v7ZO 
WinXP, VLC Player vO.9.8 


FILE MANAGER: Total Commander 
v7.0.4a, Free Download Manager 2.5 


GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.4, 
IrfanView v4.23, GIMP 2.64, 
Paint.NET 336 


INTERNET: Internet Explorer 7, 
FireFox 3.0.6 


Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4301-et, 
vagy írj a terjesztes oidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


CHAT: Windows Live Messenger, 
mIRC 6.35 


TÖMÖRÍTŐS: WinRAR v380, WinZip 12 


VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: 
NOD32, MPP Desktop levélszűrő 


DVD-ÍRÓ SZOFTVER: 
Burn4Free v4.6 


IRODAI SZOFTVER: 
Open Office 3.0.1 


mely állománykezelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Firefox böngészőre és 1024£768- 
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CD CALAXI 


PC JÁTÉKOK (HAGYOMÁNYOS ÉS DIGITÁLIS sz - XBOX 360, PS 3. PS 2, PSP, WII ÉS NDS JÁTÉKOK - DVD FILMEK 


ÚJDONSÁGOK, ze ZAK AKCIÓK! 


A BELVÁROS 


SZÍVÉBEN! 


CÍMÜNK: 
Budapest, Belváros 


Múzeum körút 10. 
Az Astoria és a Kálvin tér között, 
a Nemzeti Múzeum mellett 


TELEFON: 

(06-1) 479-0933 
NYITVA: 
Hétfő-Péntek 9:30-18:00 
Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 

csak két percre! 

Metró: M2 (piros), M3 (kék) 

Busz: 5, 7, 8, 9, 15, 112, 173, 178, 233E, 
239, Villamos: 47, 49 - Troli: 83, 89 


Age of Conan /online ......... 5990 
Age of Conan 60 nap card .3 990 
Age of Empires 112 Gold...1 990 
Age of Pirates 2 ................. 1990 
Alarm for Cobra 11 Nitro ....2 990 
Alone in the Dark ............... 3 990 


Baldurs Gate 1--2 Gold .....2 990 
Battlefield 1942 Anthology 3 990 
Battlefield Vietnam............. 3 990 
Battlefield 2 Complete........3 9. 
Battlefield 2142 Deluxe...... 
Battleforge 5 
BENtee tál Game Points....6 990 
Battlestrike: Stalingrad.......2 990 


Broken Sword 4 .................... 


a 


9 
i " Riddick: A. on Dark Athena . Sims 3 (június eleje)" 
Earned in Blood ............... ; ; 2 TAKl ú (júni je) Company of H.:Tales of Valor" 


Bully: Scholarship Edition ..8 990 


Call of Duty Deluxe ............ 
Call of Duty 2 EV ..A 


Call CE ENVŐI goy 
Call of D. World at War .... 
Calliof Juarez. SES 


INTERNET ÁRUHÁZ! 


0-24h, egész nap 
Online, friss játék- 
információval, listával 


Csomagküldés! 
MÁR MÁSNAPRA! 


479-0933 


vagy B 
Wwww.cdgalaxis.hu 


0 enim AAD tvt 


CommandéConguer pakk . SLEH F v 


Generals Deluxe 


Company of Heroes ........... 1990 
Comp. of H: Tales of Valor"7 990 
IGONdEMAeG ES ett eeeesztbe 1990 
Conflict Denied Ops...........3 990 
Counter-Strike Anthology .. .3 990 
Counter-Strike Source .......7 490 


4. GYORS : OLCSÓ 


a 
Internetes rendelésnél a hess 


109 kedvezmény! 


CSTNEWYOTK. s szeszsszátsstsse 


Devil May Cry 4 ................. 990 
Diablo 2-Lord of Destruct. .3 990 


Disney klasszikusok, /db....1 990 


Magyarország 
bármelyik településére! 
Díja: a kiszállítási címtől és rendelési 


Stronghold Legends CivCity Rome Brokeniswordíű 


Driver Parallel Lines........... 2 990 Fable Jade Empire Guake 4 értéktől függetlenül 990 Fticsomag. 
Dungeon Sie: Wat Deluxe .. 10 90 - - 5 - 
Empire: Total War ............ Guild W. Complete (mind)..9 990 Neverwinter Nights 1 pakk.2 990 
Gyűrűk Ura Király visszat. .3 990 Neverwinter Nights 2 .........5 990 iltamOuSsSt E. srezee s 
Harc Középföldéért 1 ....... 1990 flies of the TS 2.....1990 — Neverw. 2: Storm of Zehir..3 990 
EndWar (Tom Clancy) .....6 990 . Harc Középföldéért 2 .......3990 Last Remnant.. ...11990 — Neverw. 2: M of Westgate" 3990 Sacred Gold....................... 1990 — Tomb Raider 5, 6, 7, /db ....1 990 
Enemy Territory: Ouake W.3990 —— Conguest........................ Left 4 Dead NHL 08. .:....... 22. SSÉSSB 3990 
Outrun 2006: Coast to C....1990 — Saints Row 2...................... 9 990 
Halállife 288SSSE. 28 3990 Lego lndiana Jones ........... 9990 Operation Flashpoint Gold.1 990 ) ilrain Simúlatot a ss 1990 
Lego régebbiek, EVM, /db ....990 Secret Files Tunguska ....... 1990 — Turning Point: Fall of Lib H 3 990 
Fahrenheit sss § 990 Lineage 2 (Gracia) /online .4 990 Spee t Turok ..4 990 
BISZ Team Fortress 2 399 Pacific Fighters Settlers 2 10th Anniversary 1990 UAZ Racing 4x4.. 
Far Cry... ESR 990  HL2 Orange Box ............... Lock On Painkiller 1--kiegt2 Settlers 5 Complete ........... 2990 
HI2, Ep.One, Two, Portal, TF2 Lord of the Rings card a úg 
Harry Potter 1. Bölcsek k......990 Peking 2008 (Beijing) ......... 3 990 Volt (Bolt) 
EERRSÉS S ssssase te ztt 9908HP: 2-4, [db sátor 3990 ( Penumbra Antholfogy ......... 4 990 Wall-E 
Madagascar 2..................... 7990 Sherlock H., Lost Cases ....2 990 
Shaun White Snowboard ...5 990 
Heroes of Might and Magic: Marine SharpShooter 4......2990 Prince of Persia 1, 2 /db. ......990.. Silent Hill: Homecoming.....9990 Warcraft 3 $Frozen Throne3 990 
FIFA KEZE 08... Heroes 3 alaptkét kieg. ...1 990 Prince of Persia: Two Thr...1 290 
Flatout 2 Medal of Honor Warchest..3990 Prince of Persia 11213 ......1 990 Mark of Ch: Battle March .3 990 
Medal of Honor Pacific A ...3 990 Warhammer Online .......... 6 990 
Flight Sim X Deluxe tAcc 13 990 Pro Evolution Soccer "08 ...3 990 Warhammer O. Card........ 6 950 
Football Manager 2009....10 990 Pro Evolution Soccer "09 ...6 990 WH Dawn of War GOTY...1 990 
Football Manager Live /onl.6 990 Metcenaries 2. 3 990 AI Dawn of War Soulstorm ...2 990 


Frontlines: Fuel of War.......2 990. High School Musical 3 ....... 2 He Dawn of War 2 (angol) ...11 990 


Galactic Civ 2 Ultimate ......2990 — Hidden Target ... 


9 990 Sins of a Solar Empire .......3 990 

Hitman 2-4, /db .. 2990 kaCe Siege ZS e 1990 

Hitman Triple Pack: Spellforce 2 Heroes Edition3 990 

Ghost Recon 1 Complete .. 2990 Horses ............................... Spellforce Universe (1-2) ..5 990 
Spider-M:Web of Shadows 7 990 World of Warcraft 13-1599 kedv. 


Godfather fereszene) vese 3 990 RaceDriver Grid Splinter Cell Trilogy............ 1990 WOW, online, alapjáték ..2 960 
GÖGTAMET 2. észt 11990 Hour of Victoi 2 Racing Simulation 3.. ssgyÜ Burning Crusade 1egb ..2 960 
Golden C. - Arany iránytű ..1990 . Icewind Dale Saga. Rail Simulator ....... .3 990 BattleChest (alapkieg.) . .5 940 
NCSoft 60 napos card Rainbow Six Vegas... Wrath of the Lich King k...8 490 
Gothic 3: Forsaken Gods...3990 IL-2 Sturmovik cs.(3 játék) .2990 — Need for Speed Undergrnd ..990 . Red Orchestra: Östfront... .1 990. Starcraft t Brood War ........ 1990 —— 60 napos Gamecard........6 950 
GTA LES tn, 11990 Need for Speed Underg 2. 14 590 Starship Troopers ................. 990... WorldiRacing 2.5 
NES Most Wanted.............. 990 SufferingtTies that Bind ....3 990 


GIR 24 ALSMNEMEE 2990 X3: Terran IC ONNGT tetszes 
Guild Wars 4 féle, /db ........ 3990 — James Bond: Ouantum of 10 990 Rollercoaster T. 3 Gold" .....1990 Test Drive Un.-Megapack"1990 X-Men sül. Wolverine 11 990 


Áraink forintban értendők és az áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Érvényes: 2009.05.14.-06.04., ill. a készlet erejéig - " Érkezés alatt - Újdonság / top akció - 
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ARÉNA 


Köszi a leveleket! 


E HAVI LEVELEINK 
AZ ÁPRILISI GAMESTARRA 
REAGÁLNAK 


GamesSta 


orce vs 


ése BÉLA Freedoi 
TŐ TherI 


R.U.5.Ed 
éx 


w 


WORLDIN CONFUICT: 
SOVIET ASSAULT / JÁTÉKA 


GRANO AGES: ROME 
ag 


]Fórusznax ] 
menete 


TI LA 


//Gyu 


A GameStar Online-ra kikerült egy hír, 
amely szerint az EA milliárdos veszte- 
séget könyvelhetett el. Ennek okát fej- 
teném most ki (ami nem feltétlenül van 
így, mindössze saját szemszögemből 
tekintve így látom a helyzetet), és kér- 
ném ki a véleményed ezzel kapcsolat- 
ban, amennyiben lehetséges. 
Csodálkoznak? Nemrég mondták meg, 
hogy többet terveznek költeni egy já- 
ték reklámjára, mint magára a játék 
fejlesztésére. Miért, eddig nem Így 
volt? Nem kéne Ctrl--C/Ctrl--V alapon 
készíteni az NFS, FIFA és egyéb játéka- 
ikat, akkor esetleg. 

Nézzük meg a Dead Space-t: mertek újí- 
tani, és be is jött nekik. Nézzük, mit csinál- 
nak a sikerrel? Legyen belőle második rész, 
sőt inkább trilógia! Akkor is csinálnak foly- 
tatást minden játékukból, ha nincs rá szük- 
ség, ha le van zárva egy sztori, mert ha si- 
keres volt, biztos megveszik a következőt 
is, nem? Akkor már nem mindegy, hogy mi- 
lyen? Másoljuk le az előzőt! 

A másik lehetőség, hogy eleve több ré- 
szesnek szánnak egy játékot, de mivel 


az első rész nem produkálta a várt el- 
adásokat (Id. Crysi5), így a 2. résznek 
örülhetünk, ha egyáltalán lesz (sőt, 
még az sem biztos, hogy elkészítik PC- 
re is, hiszen mint a Gyu által interjú- 
volt crytekes arc is mondta, a Crysis 
kalózkedvenc volt, és döbbenetes 
mennyiségben kapták le a netről). Ha 
nem lesz, akkor így jártunk? A sztorit 
meg ott hagyták befejezetlenül. 

Miért kell egy játékot félbehagyva ki- 
adni, hogy , majd a 2. részben", ha még 
azt sem tudják, sikeres lesz-e? 

Eleve rossz logikát követnek, az a baj. 
Mi lett volna, ha úgy csinálják meg, 
hogy csak sejtetik a folytatást? (Mint 
például a Transformers-filmben — az 
egyik decepticon elmenekült, marad- 
hat kussban az űrben és nem törté- 
nik semmi, a happy end megmarad, vi- 
szont ha sikeres a film, tudják folytat- 
ni. Ez nem jobb? Vagy a Godzilla-film: 
egy kis godzilla élve maradt a végén 
stb. Rengeteg ilyen film van, ami le van 
zárva, de mégis engedi sejtetni a foly- 
tatást.) Nem lett volna jobb? Például 
kipucoljuk kis bolygónkról az idegene- 
ket, aztán a játék végén kizoomol a ka- 


Z A 
STEPHEN KING; RICHARÓ A: 
BARKER MŰV IN ÉLEK MÁR 


KEDVES OLAVSÓK! 


LES hónapban történt egy apró baki: 
TSÉG d folyamán a 
ars MMO-s levélre ad 
ott vála- 
szék helyett egy másik - ÉGYENK ET 
Imaradt levélre írt válaszom került 


mera az űrbe, ahol látunk egy új anya- 
hajót. Mennyivel sikeresebbek lennének, 
nem? A legnagyobb kiadó, tele pénz- 
zel, tehetséges emberekkel, kreativitás- 
sal, és akkor máris megengedhetik ma- 
guknak, hogy így elkényelmesedjenek? 
Csak mert Gipsz Jakab minden évben 
megveszi a klón NFS-t, ezért fent tud- 
nak maradni. De megnézném, hogy mit 
csinálnának, ha a nép (ne szépítsünk: 

az emberek nagy része hülye) felébred- 
ne végre. Mi lenne akkor, ha nem tud- 
nák neki eladni ugyanazt a játékot más 
skinekkel? Akkor bizony elkezdenék 
használni végre azt az ügyes fejüket, te- 
hetséges embereik tudását kihasználni, 
és csinálnának jó játékokat, mert képe- 
sek rá! (Balázs Dávid - Necreon) 


A helyzet az, hogy a gazdasági világ- 
válságot mint jelenséget hidegen 
hagyja, hogy valaki klónokat csinál, 
vagy innovatív játékokat - a hatá- 
sok és ellenhatások olyan bonyolul- 
tak, hogy kár is elemezni -, elég ab- 
ból kiindulni, hogy egy ,hétköznapi" 
cégnek nagyon lecsökkenhet a kész- 
pénztartaléka, visszaeshet a rész- 
vényárfolyama, veszíthet a befekte- 
tetők bizalmából ezer ok miatt - és 
kész a baj. Esetleg túl sok az alkalma- 
zott, túl drága a bérelt iroda stb., és 
még évekig lehetne sorolni. Ezzel azt 
szeretném csak mondani, hogy mi- 
vel a válság GAZDASÁGI, nem fel- 
tétlenül kell keresni szakmai okokat 
mögötte - ugyanis lehet, hogy egy 
nklón" NFS-t feleannyi pénzből meg 
lehet csinálni, mint egy innovatív já- 
tékot, és a kockázat meg feleakkora: 
magyarán a bevétel , szinte" garan- 
tált. Az innováció pedig kockázatos 
- mert hát nem lehet tudni, bejön-e 
a népeknek vagy sem. Arról nem is 
beszélve, hogy az NFS , rókabőrsé- 
ge" miatt kis hazánkban olyanok há- 


RÖVIDEN d 


A HÓNAP LEVELE 35 


MÉLYEN TISZTELT MESTER! 
(MONDTA A 4-ES METRÓ SEGÉD- 
MUNKÁSA A FŐNÖKÉNEK...) 

Szóval: kedves Gyu! 

Hosszú hónapokig hallgattam, de meg- 
ígértem, hogy előbb vagy utóbb jelent- 
kezem. Most láttam elérkezettnek az 
időt, hogy beváltsam az ígéretemet! 
Hát először is: a Jóisten éltesse a GS 
csapatát az újság tizedik szülinapján! 
Másodszor: olvastam a legutóbbi Aré- 
nában a leközölt verset, amely nemes 
próbálkozás ugyan, de érzésem szerint 
egy ilyen magazin többet érdemel! 
Úgyhogy szültem egy fájdalmas rímek- 
ben gazdag köszöntőt, amelyet a GS- 
teamnek ajánlok, sok-sok szeretettel! 
Fogadjátok elnézően... :) 

Üdvözlettel: dr. Horváth Tibor 


Köszöntő 
(rémes rímekkel!) 


Még hétvégi tömött plázában, 
hol a vásárlás lázában 

él a tömeg, 

sem oly kapós 

egy üres pénztár 

mint kis hazánkban a GameStar. 
S a nyájas olvasó, 

ki érte havonta lelkesen fizet, 
rádöbben: idén töltötte be a tizet! 
Úgy kezdődött minden, 

- egy sort tán ez is megér - 
Commodore-ok után jött a PC, s az egér. 
Ránk zúdult játékok garmada, 

s bár ezek harmada 

csupán lenyúlta a nyerő klisét, 
azért megért egy misét. 

Sose felejtem: első gépem éppen 
egy aluházas P-100-as volt 
hitelre. 


borodnak fel, akik meg sem veszik 

- akiknek véleménye emiatt nem is 
látszik az eladásokban. Ugyanis a já- 
ték megvétele/nem megvétele olyan, 
mint a szavazás a demokráciában - 
ha megvettem, akkor adok rá egy 
szavazatot. Ha sok szavazatot ka- 
pott, nyer :) Kétségtelen, hogy ilyen 
nagy cégeknek is oda kell figyelni, 
és változniuk kell - de ez a jelenlegi 
helyzetben szerintem főleg gazdasá- 


Attól, hogy kellően érdekesnek, vic- 
cesnek vagy tanulságosnak ítélem-e az 
adott levelet/kérdést. Aki jó levelet/ 
kérdést ír, az bekerül. 


Zárlatos lett a PC-m, így DVD-lejátszón 


nézem a GSTV ilök neki, hogy le tud- 
ja játszani. Köszönöm. Mármint, hogy 
ilyen formátumban írjátok ki. (Ocskay 
Ádám) 


KOMMENT: www.gamestar.hu 
FÓRUM: forum.gamestar.hu 
s 


TA 


Hetekig lődöztem rajta egy 

pixel Hitlerre. 

S szobámban, 

másnéven: gémer odúmban, 
ezerszám irtottam démont a Doomban! 
Akkortájt még a mosópor habja se volt 
fékezett, 

de már az egész világ 
Auake-ezett! 

Ma már csak emlékfoszlány 

egy régészkedő rosszlány, 

egy combos Tombos, 

Ki tengereken, s hegyeken 

kelt át, 

hogy sírokat fosszon, 

aztékot és keltát. 

Vágytam rá, mint leendő arára, 

de még inkább Lara farára... 

S mikor délután az egész évfolyam 
kukoricát törni ment, 

engem várt 

az Unreal Tournament... 

Aztán egyszer csak a strandon, 

az újságos standon 

megláttam egy lapot, 

- s most emeljünk kalapot - 

mert ez volt a lap 

mely ma már alap, 

melyért nem sajnálok néhány bankót, 
hisz mindig megmondja a frankót. 
Szid, dicsér, vagy szimplán értékel, 
de mindig mértékkel. 

S a team, mely írja, 

erő felett bírja 

a cikizést, 

a sunyi rémet, 

ezerrel nyomnak egyszerre 
többszáz gémet. 

Miközben Boe tárgyal minden 
emberrel, 

Enderrel hülyül Mazur, 

s lazul. 


gi kérdés. Elnézve a már emlegetett 
GSO0-t, hogy mennyien olvastátok az 
NFS-cikkeket, bátran kijelenthetem, 
hogy az egyik legnépszerűbb játék 
mind a mai napig. Csak manapság 
nagy divat sírni o. 


NOTEBOOKOT SZERETNÉK! 
Notebook-vásárlással kapcsolatban for- 
dulok hozzátok tanácsért. Persze sokak- 
tól hallottam már ezt-azt, mint például 


Nagyon szívesen, de ne nekünk köszönd, 
hanem az asztali DVD-lejátszó gyártók- 
nak, hogy tesznek a masináikba DivX- 
lejátszási lehetőséget. 


Sok újság felköltözhet a webre e-lapként, 
ezzel megmenekülhet talán hosszabb távon 
is. De mi lesz a többi újsággal? Vagy csak 
rémeket látok? Az újságok még hosszú idő 
múltán is virulni fognak? (joey) 
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BZ szóviccet gyárt, 

sajnos el is mondja... 

felcsendül Duncanünk 

macsós baritonja. 

S miközben ZeroCool millát költ 
gépére, 

Csonti RTS-ben ráhajt a békére. 
Szánjunk most néhány szót a GS- 
nagyágyúra: 

Gyu-ra, 

ki nemcsak polihisztor, de lüktet az 
írói vénája, 

esküszöm, Rómának se volt 

ilyen Arénája...! 

S van még egy lány, 

az örök talány, 

a GS szemefénye, 

mert lénye 

tartja maxon a szerkiben 
(hogyan, s kiben?) 

a tesztoszteronszintet, 

kit atyja épp ezért 

óva intett! 

Midőn az 

áprilisi számon 

száradt a nyomdafesték, 

a GS-team alfahímjei 

Eskin testét lesték...! 

És éljen az is, ki lemaradt a listáról, 
s örüljön, mint szadista állatorvos, 
ha miskárol... (jujj!) 

Írok még majd verset, 

bár addig leúszik a Dunán 

jó pár század ikra, 

szóval lesz majd még köszöntő, 
de az már a századikra...!! 


Köszönjük, és a további félreértések 
elkerülése végett nem kérünk több 
verset az Arénába, O legalábbis egy 
darabig tuti nem O (Épp arcpirulok, 
köszönöm a verset én is! - Eskin) 


a Fujitsu Siemens, Acer nagyarányú meg- 
hibásodásáról szóló híreket, meg egyéb 
érdekes sztorikat, de gondolom, minden 
gyártónak megvannak a maga előnyei és 
hátrányai... Egy szó, mint száz: egy olyan 
laptopot keresek (elsősorban ASUS- vagy 
MSI-berkekben gondoltam, de ha tudtok 
valami nagyon jót ajánlani egyéb cégek- 
től, akkor azt is meghallgatom), amivel 
kényelmesen lehet dolgozni, esetleg ját- 
szani is lehet rajta. (Nem feltétlen Crysis- 


Lesznek újságok, amik megmaradnak, má- 
sok képesek reagálni a helyzetre, átalakul- 
ni, mások meg fognak szűnni. Jelenleg egy 
újságosnál 300-féle lap van - 10 év múl- 
va 100-féle lesz... vagy még ennyi sem. Cé- 
lunk, hogy ezek között legyünk - megvál- 
tozva, átalakulva, folyamatosan fejlődve. 


Miért nem írják le legalább mindenféle éke- 
zetek nélkül az eredeti neveket (Ivanovic, 


verő grafikájú game-ekre gondoltam, ha- 
nem csak egy-két klasszikus darabra, 
mint WOW, GTA 4 előtti epizódok, LOTR: 
BFME stb.) Jó lenne, ha lenne benne Blu- 
ray olvasó/DVD-író, és a kijelzője pedig 
nem az a fényes tükör lenne, amiben csak 
magamat látom, hanem esetleg valamit 
a filmből/játékból/dokumentumbál stb. 
Ja, és az ára úgy 150-220 ezer között 
lenne valahol. Néztem az MSI GX620X- 
et, de nem tudom, hogy az imént felso- 
rolt kívánságokért cserébe feltétlenül ki 
kell-e vágnom az ablakon 250 ezer forin- 
tot. Nézegettem 160-180 ezer forint kör- 
nyékén vehető ASUS-okat, csak nem tu- 
dom, hogy mire elég pontosan egy olyas- 
mi laptop... Videokártyából mit érdemes 
választani? Mi az a minimum, amivel már 
normális sebességgel futtathatóak szok- 
ványos 3D-s alkalmazások? Ilyenekkel ta- 
lálkoztam, mint például az ATI Mobility 
Radeon HD3470 256 megabájt/512 me- 
gabájt VRAM, NVIDIA GeForce 8200M 
G, Nvidia 9600 512 MB... 

Várom a tippeket, segítségeteket előre 
is köszönöm! 

Üdvözlettel, Boka (Bodai Richárd) 


Őszinte leszek - kissé ki vagyok 
akadva ettől a mindent elöntő no- 
teszgép-őrülettől. Nekem is van per- 
sze, sőt netbookom is van, de a 250 


fe a 


SMS-JÁTEK NYERTES 

A márciusi GameStar 
SMS-játékának nyertesei: 
Taga György, Budapest és 
Bencsik György, Berhida 
(jé, két drusza!). Nyere- 
ményük egy-egy Gigabyte 
GV-N2500C€-IGI grafikus 
kártya (a mázlisták!), szívből 
gratulálunk és mindenkinek 
további jó játékot kívánunk! 


Milosevic, Zvonareva)? Ez szabályos az új- 
ságírásban? (Joey) 


Igen, szabályos, ezek a nevek ugyanis ere- 
detileg vagy más (nem latin betűkész- 
lettel), vagy olyan betűkkel íródnak, 
amelyek a magyar ábécében nincsenek 
benne - így kénytelenek vagyunk foneti- 
kusan írni, hogy ugyanazt a hatást elér- 
jük, mint az eredeti. Tökéletes példa er- 
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ezres költségből überbrutál asztali 
rendszert lehetne összerakni - a le- 
veledből ugyanis nem derül ki, mi- 
ért ragaszkodsz a notebookhoz. Tu- 
dom, menő, divatos, meg keveset 
fogyaszt, de egy laptop azért nem 
olyan könnyű, mint egy netbook - 
nem olyan kicsi, hordozni nehézke- 
sebb, a billentyűzete rosszabb, mint 
az asztali gépeké (én speciel úgy 
használom a notebookomat, hogy 
van hozzá külső egér meg billentyű- 
zet). Ezzel csak annyit szeretnék 
mondani, hogy voltaképp mindegy, 
a pénzedért melyik gépet veszed. 
Mert a szabályok ugyanazok, mint 
az asztali gépeknél - csak jóval drá- 
gábbak az alkatrészek. Kell sok me- 
mória, a lehető leggyorsabb proci, 

a lehető leggyorsabb VGA, a lehe- 
tő legnagyobb merevlemez - s mind- 
ehhez kell alakítani a költségvetést. 
Tanácsot nem tudok adni, mert egy 
ASUS vagy MSI laptopot sem isme- 
rek, csak annyit mondhatok: ha NEM 
FELTÉTLENÜL szükséges a hordoz- 
hatóság, ennyi pénzből inkább ve- 
gyél egy jóval nagyobb teljesítményű 
asztali rendszert - jobban jársz. 


AZ IDEGBETEG ROKON 

A múltkor azzal a hírrel fogadtak, hogy 
az egyik rokonom, aki játszik, 11 éves, 
és ,beidegeli magát" és felmegy a vér- 
nyomása, amivel már orvosnál voltak. 
Az öregek persze mindjárt azt mond- 
ják, hogy a sok agresszív játék, amiben 
ölni kell egymást halomra, az a baj. De 
szerintem nem, ugyanis aki például CS: 
Source-szal játszik, mint én, az elején 
persze rossz neki, hogy mindig lelövik 
(és most nem magamról beszélek) és 
egyszer eléri azt a szintet, amikor még 
nem pro, de nem is mondható low-nak, 
és teszem fel waroznak egy jobb csa- 
pat ellen és ilyenkor ideges az ember, 
sikerül-e lelőni vagy nem, ha sikerül, 
akkor király, ha meg nem, hát kisnyúl. 
Én speciel egy autós játékokkal játszok 
a CS mellett, egy rallyssal, és én meg 
épp itt vagyok néha ideges, nem pedig 
CS közben. 

Sikerül megnyernem a versenyt, vagy 
nem, nekimentem egy fának, időt vesz- 
tek, meg stb. Viszont egy idő után (va- 
lakinek 1 év, valakinek 1 hónap) min- 
denki eléri azt a szintet, amikor már 
nevetve lelövi az ellenfeleket pl. CS- 
ben. És nem érdekli, hogy meghal, vagy 
valaki, mert jó játékos, de az oda ve- 


re Pjotr Iljics Csajkovszkij esete, aki , an- 
golosan" átírva Pyotr Ilyich Tchaikovsky 
- angolosan ejtve ugyanis ez áll legköze- 
lebb az eredeti kiejtéshez, míg magya- 
rosan ejtve a mi írásmódunk közelíti az 


eredetit. Amire nincs magyar betű, ott 
helyettesíteni kell. 


Hiába fenyegetik a hatóságok az illegális le- 
töltőket, a gátlástalan felhasználók soha 
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ELŐZŐ HÓNAPBÓL KIMARADT VÁLASZ 


Lásd , Rossz, csúnya Star Wars 
MMO" levél by Balázs Dávid 
(Gamestar 2009 áprilisi szám) 
"Nem tudom, játszottál-e a WoW leg- 
újabb kiegészítőjével, a Wrath of the 
Lich Kinggel - ha Death Knightot in- 
dítasz, igenis hatással lehetsz a világ- 
ra - próbáld ki! Emellett a next next 
next accept NEM az MMO-k, hanem 

a játékosok hibája - a türelmetlen, ér- 
zéketlen, a történetbe önmagukat be- 
leélni nem akaró, csak és kizárólag 

a jutalomra hajtó játékosoké. Ugyan- 
is a játékos is csak ember, és sajnos 

a hétköznapi embert sem érdekli más, 
csak a ,jutalom" - arról nem is beszél- 
ve, hogy a türelmetlenség, az ,azon- 


zető út persze hosszú. És hogy a gye- 
rekek miért vannak olyan sokat a gép 
előtt? Ha bemegy a suliba, akkor ar- 
ról beszélnek, hogy 70-es szintű va- 
gyok, vagy 20 fejest adtam és akkor 
az egyén meg kilóg, hogy ő csak 5 órát 
játszik egy héten. És lemarad a többi- 
ekhez képest, de mondjuk van egy ha- 
verom, aki focizik, sokat gépezik, mégis 
2-3 négyese van a biziben. 

Igen ám, csakhogy akkor nem monda- 
ná az ember, ha minden gyerek ilyen 
lenne, de sajnos sok nem csinálja meg 
a leckét és már gépezik, meg hétvé- 
gén is csak gép-gép, de csak játszik és 
a szülők, akik már eddig is elengedték 
a gyereket, most már nem fogják tud- 
ni. Vagy ha nem játszik a gyerek, akkor 
tölt, mégpedig játékot vagy filmet. De 
könyörgöm, az lehet, hogy rossz a ki- 
adónak meg a forgalmazónak, mert 
pénztől esik el. 

Üdv: Nate (László Vince) 


Először is kérlek, azonnal jelentkezz 
a magyar nyelv és irodalom tanárod- 
nál, hogy tanítsa meg Neked a vesz- 
sző (,) használatát a magyar nyelv- 
ben - ugyanis (az egyébként a kö- 
zöltnél jóval hosszabb) levélben egy 
fia vessző sem volt. Kb. negyedórát 
elrabolt az életemből, mire minden- 
hova kiraktam (ráadásul nemcsak 
a vesszők hiánya volt gond, Gyu... 
Az a baj, hogy ha átírom, hogy ér- 
telmesek legyenek a mondatok, ak- 
kor meg megvernek, mert , ő ezt 
nem így írta"... - Eskin, a korrek- 


nem fognak ,emberszeretetből" felhagyni 
az illegális dolgokkal, lásd letöltés. 


Igen, így van - hiába vannak törvények 


a bűnözés ellen, sosem veszett ki a bűnö- 
zés. Mert ahol van nagy kapu, ott mindig 


van kiskapu is - s amíg lesznek becsüle- 
tes emberek, lesznek becstelenek, amíg 
lesznek jók, addig lesznek gonoszak, 


amíg lesznek békések, addig lesznek zűr- 


nal akarom" mennyire jellemző az em- 
berre, mint állatfajra. Nem véletlen, 
hogy az igazán jó MMORPG-kben lé- 
teznek RP-szerverek - ahol ugyanaz 
a játék fut, mint a többi szerveren, de 
azoknak, akik el akarják olvasni a kül- 
detés szövegét, akik értelmet akar- 
nak látni abban, miért kell 20 farkast 
legyilkolni a sötét erdőben, akik be- 
le akarják élni magukat abba, hogy 
egy törpe mennyire imádja a föld 
alatti tárnákat, az elf meg mennyire 
nem. Ugyanis aki így akar játszani, az 
így is játszhat! Az MMORPG is csak 
egy eszköz - van, aki át akar robog- 
ni rajta és csak a legjobb gear érdek- 
li a legtutibb instából - lelke rajta. De 


tor). Másrészt elárulok egy nagy tit- 
kot: amikor én gyerek voltam, ak- 
kor nem volt PC, nem volt konzol, 
semmi videojáték - mégis sűrűn elő- 
fordult, hogy nem írtuk meg a lec- 
két, ugyanis ez alapvető emberi lus- 
taság kérdése, nem a gépezésé. Vé- 
gigjártam az iskolákat, így tudom, 
hogy a tizensok év alatt feladott há- 
zi feladatok java része totális értel- 
metlenség - unalmas, repetitív, bé- 
na. Elismerem, hogy fontosak - a fel- 
adatokat, gyakorlatokat tolni kell, 
csak akkor lehet fejlődni. Azonban 
egy gyerek nem fejlődni akar, mond- 
juk trigonometriából, hanem élvezni 
az életet, amivel szemben van a dög- 
unalmas trigonometria-feladat (ki- 
véve azoknak, akik ezt élvezik per- 
sze). Ennek ellenére van egy nagyon 
fontos aspektusa az iskolának, még- 
hozzá az, hogy az életre, a felnőtt 
munkára nevel/tanít, ami nagyon 
sokszor unalmas, repetitív, nem sze- 
retjük - de kötelességtudatból csi- 
nálnunk kell, hogy fizetést kapjunk, 
megéljen a család, ki tudjuk fizetni 

a számlákat stb. Sokkal kellemesebb 
érzés úgy gépezni, hogy túl vagyunk 
az unalmas házi leckén és tiszta lel- 
kiismerettel toljuk a gamékat - pró- 
báljátok ki! Ha kész a munka, a szó- 
rakozás is édesebb! 


ONLIVE, A MUMUS 
Elolvastam az OnLive-ról szóló cikket, 
és azon kezdtem el gondolkodni, hogy 


zavarosak is. A kérdés csak az, hogyan 
lehet a lehető legkisebb veszteség elvét 
érvényesíteni - hogyan lehet az illegális 
dolgokat a lehető legkevesebb károko- 
zássá redukálni. De ezt eldönteni/kita- 
lálni nem az én dolgom. 


Vajon miért hiszik sokan, hogy egyszerűbb 
egy gitárt venni, mint Guitar Herózni? 
(Albert Zsolt) 


van (például én), aki nem jár instába, 
aki úgy gondolja, hogy az MMO nem 
egy második munkahely, ahol egy fő- 
nök parancsait követve 3-4 órákat 
kell fegyelmezetten eltölteni egy cso- 
portos terápián. Az MMO is egy já- 
tékstílus, és az a csodás benne, hogy 
lehet így is, úgy is játszani. Ezért fan- 
tasztikus, hogy a The Old Republic 
induló kampányaira több játékidőt 
ígérnek, mint amennyi a KotOR-é volt 
- aki meg nem olvassa el a sztorit, 
csak átkattint rajta, az megérdemli 

- az olyan, mint az a magyar turista, 
aki Párizsban/Madridban/Athénban/ 
Sanghajban is rántott húst meg ham- 
burgert eszik. 


mi lesz így az újságotokkal. Mert ugye, 
ha betör Magyarországra, akkor hama- 
rosan nem fog kelleni DVD-mellékletet 
adni az újsághoz, ami jelentősen csök- 
kenti a bevételeteket, és nyilván egypár 
lappal rövidebb lesz az újság (példá- 

ul nem lesz szükség a Vásárlási tanács- 
adóra és a Mélyvíz részlegre). 

Egy kis ötlettel hadd álljak elő: 

- mellékeljetek az újsághoz posztereket; 
- mivel nem fog kelleni a DVD-vel s0- 
kat foglalkozni, szabadidő szabadul 

fel, ezért javaslom, hogy legyen hosz- 
szabb GSTV! 

Jelen pillanatban nem jut eszembe 
több ötlet, de ha lesz, megosztom vele- 
tek. [e-mail] Hans Schneider 


Egyelőre az OnLive még meg sem 
született és szakmai körökben is 
erősen kételkednek abban, hogy va- 
laha meg fog-e születni, vagy széles 
körben el fog-e terjedni, így kár tőle 
félni, vagy megijedni. Tény, ha le is 
tarolná a piacot, független médiára 
akkor is szükség lesz. Kellenek majd 
olyan lapok/oldalak, amelyek bemu- 
tatják a játékokat, amelyek DVD- 
mellékletein/honlapjain a játékokból 
filmek, részletek találhatók, hogy az 
olvasó képet kapjon, mibe fogja a kis 
pénzét fektetni. Annak idején, amikor 
a TeleText először megjelent a tévék- 
ben, mindenki azt hitte, megöli majd 
a tévéújságokat - nem így történt. 
Amikor megjelent a tévé, mindenki 
azt hitte, megöli a mozit. Nem így 
történt. Amikor megjelent a videó, 


Egyszerű - mert fogalmuk sincs róla, 
hogy a GH micsoda. Ugyanis nem gi- 
tározós, hanem ritmusjáték, amely- 
ben egy gitár alakú kontrollerrel kell 
játszani. Ugyanúgy a modern válto- 
zatokban nem dob van, hanem dob- 
ra emlékeztető kontroller. Épp ezért 
a játékban nem gitározni kell, hanem 
a ritmust és az instrukciókat a lehe- 
tő legjobban kell követni - magyarán 
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mindenki azt hitte, megöli a tévét. 
Nem így történt stb... Ha elterjed az 
OnLive, az is maximum egy MÁSIK 
szórakozási forma lesz, amely kétség- 
telenül válságba sodorhat régebbi 
szórakozási formákat, de azok nem 
véletlenül voltak népszerűek idáig 
is - meg fognak újulni és ki fogják 
heverni. Ha pedig erre nem képesek, 
el fognak tűnni a süllyesztőben - ez 
a világ rendje. 


Mindenesetre azt hiszem, tényleg el- 
gondolkodtató, mennyire a külsőségek- 
re, a puccparádéra kíváncsiak ma már 
az emberek, a materiális javak számí- 
tanak csak (kinek jobb a kocsija, gyor- 
sabb a videokártyája stb.), azután ami- 
kor a tehetség hirtelen berobban elé- 
jük, akkor leesik az álluk. Lapotokban, 
az általam oly kedvelt GS-ben is né- 
ha érzem ezt a szemléletmódot, hogy 
mennyire boldogan tudtok örülni a ta- 
lentum, a zseni szikrájának mondjuk 
egy World of Goo esetében. 

Talán el kellene gondolkozniuk a játék- 
ipar szereplőinek (így az újságíróknak 
is) arról, hogy a szórakoztatóipar eme 
szegmense immár felnőtt, és nem fel- 
tétlenül elégítenek már ki bennünket, 
játékosokat a rókabőrök és a demagóg 
marketing-megnyilvánulások az egy 
kaptafára készült gamék esetében! Én 
nagyon örülök annak, hogy úttörőknek 
tűntök sok esetben - például Boe ka- 
lózellenes kampánya, Mayer gondolat- 
ébresztő cikke az MMORPG-ről vagy 

a Ti kiszólásaitok a gyerekes butasá- 
gokra az Aréna offline adásaiban - ab- 
ban, hogy felnőttként érzékeltetitek 
és szemlélitek ezen izgalmas kulturális 
irányzat, művészi forma vagy új szóra- 
koztatóipari fogyasztási matéria válto- 
zásainak kommentjeit. 

Nem akartam nagyon filozofikus len- 
ni, de jó lenne másokat is az igazi érté- 
kek meglátására és keresésére moti- 
válni. Végre meglátva másban is a szé- 
pet vagy jót, legyen az játék, ember, 
zene, bármi, csak ÉRTÉKET képvisel- 
jen! Román Péter 


Nem akarom a választ túlragozni, csak 
egy egyszerű gondolatot hadd fűzzek 
hozzá: a tehetség nem mérhető - szem- 
ben a gazdagsággal, autóval, cipővel, 
MP3-lejátszóval, telefonnal stb... S0- 
kan egyszerűen nem tudják , számsze- 
rűsíteni", mennyivel többek mások- 


A 


MEGLÁTVA MÁSBÁN IS A SZÉPET VAGY 
JÓT, LEGYEN AZ JÁTÉK, EMBER, ZENE, 
BÁRMI, CSAK ÉRTÉKET KÉPVISELJEN! 


nál a tehetségük miatt (sőt, van, aki- 
nek semmije sincs, csak autója vagy 
menő cipője - odabent tök üres), ezért 
van szükség más mérőszámra/eszköz- 
re. Ugyanis az élet egy folyamatos ver- 
seny - ki a sikeresebb, ügyesebb, jobb. 
S aki ezen felül tud emelkedni, az vagy 
elmebeteg, vagy művész, vagy egyé- 
niség. Mi egyéniségek vagyunk: s pi- 
cit művészek és talán elmebetegek is. 
Egész picit. 


Az a tapasztalatom, hogy manapság az 
olvasás mint időtöltés, kimerül a szenny- 
lapok átlapozásában. Én annak idején, 

a Gyűrűk Ura filmek hatására elolvas- 
tam Tolkien remekműveit, és azóta rab- 
ja vagyok az olvasásnak, Stephen King, 
Richard A. Knaak, Clive Barker művein 
élek már évek óta. Bevallom, néha jobban 
leköt, mint a PC, vagy akármi más. Így 
minden jó lenne, de sajnos a probléma az, 
hogy ha mondjuk egy osztálykirándulás- 
ra visz el az ember egy könyvet, nagyjá- 
ból 2332-szer hallja azt, hogy: , Jaj, de lá- 
ma vagy, hogy olvasol." És olyan emberek 
mondják ezt, akik egy hónapban 10 000 
forintot költenek el koporsószögre, és én 
dobom ki a pénzt? Inkább legyek gép- 
vagy könyvfüggő, mint cigi-, alkohol- 


vagy drogfüggő. Én legalább olyan dolog- 
ra költöm a pénzem, amik meg is marad- 
nak, és ha az ember előveszi a könyvet 

2 év múlva, képes ugyanazt az élményt 
nyújtani, mint elsőre! És mégis... nekünk 
kell szégyenkezni amiatt, hogy könyvet/ 
képregényt/mangát olvasunk, animét né- 
zünk, és nem azt a hulladékot, amit a té- 
vé meg a napilapok közölnek (Forma-1 
és BL kivételével ). Már nem azért, de ki 
kíváncsi arra, hogy Berényi Miklósnak 
fáj a feje? És a csattanó: sok ember épp 
emiatt a visszautasítás miatt lesz öngyil- 
kos, vagy egy életre visszahúzódó. Saj- 
nálom, hogy az emberiség még mindig 
olyan... amilyen. SZ.M., Hatvan 


Azt kérded: ,ki kíváncsi arra, hogy 
Berényi Miklósnak fáj a feje?" Ha 
senki sem lenne, akkor a sorozat is 
megbukna - igenis sokakat érde- 
kel. Hazaesnek a munkából, fárad- 
tak, nyűgösek, ki akarnak kapcsol- 
ni. Vagy egyszerűen csak nem sze- 
retik a saját életüket és kicsit bele 
akarják élni magukat mások helyé- 
be - ez volt a 80-as években a Dallas 
- (és klónjai) - nagy sikerének a tit- 
ka, hogy minden amerikai olajmilli- 
omosnak akarta képzelni magát. Én 
olyan korszakban nőttem fel, ami- 
kor igényesen szerkesztett könyv- 


sorozatok jelentek meg olcsón. Mos- 
tanában is rengeteg az igényes kiad- 
vány, de olcsónak keveset neveznék 
- így nehéz a népeket rávenni ar- 

ra, hogy olvassanak. Ez engem is na- 
gyon bánt, de jelen helyzetben nem- 
igen látom a kiutat. Cigi-alkohol- 
drog: az én koromban is sok gyerek 
akart felnőttebbnek látszani a ko- 
ránál (hogy hova rohannak annyi- 
ra? Sosem értettem), és sajnos léte- 
zik egy fals társadalmi beidegződés, 
hogy ami , gyerekes", az rossz. Aki 
játszik 40 évesen, az biztos elmebe- 
teg, pedofil vagy gyerekes...bezzeg 
kocsmában ülni a haverokkal egész 
este, az az igazi felnőtt biznisz. Én 
kérek elnézést... 


Nehéz dolgom volt e hónapban, sok 
hosszú, érdekes levél jött - fájt vol- 
na a szívem ezeket nagyon megvág- 
ni, így elnézést kérek, nemigen tet- 
tem. Tanulság viszont, hogy a ma- 
gyar nyelv használ vesszőket, ezt 
ne feledjétek soha! Reagáltatok az 
OnLive-ra, a gazdasági világválság- 
ra, felmelegítettük a notebook vs. 
asztali gép témát, szó volt tehet- 
ségről, olvasásról, egyéniségekről - 
tanulságos Aréna volt ez is. De kér- 

! ve kérlek benneteket, bármennyire 
is izgalmas egy téma, rövidebben ír- 
játok meg, vagy bajban leszek. De 
addig is maradok, 
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HELLÓ MINDENKI! 


Nagyon jó kis újság ez a GameStar, sajnos 
a készítését nagymértékben lassította az 
az aprócska tény, hogy a szerkesztőségbe 
befutott az a pártízezer darab Gears of 
War és Unreal Tournament III játék, 
amelynek tesztelése rám hárult. Persze 
nem az összesé, csak játékonként egyé- 
egyé (egyé; kisfiam!). Innentől fogva nem 
sok mindenre emlékszem, csak az oltári 
nagy fragekre, remélem a GameStar jó 
lett, hajrá srácok, mindent bele! Ja igen, 

a Gears of Warhoz pedig töltsétek le a 
patchet, ami a GSO-n található, mert 

ha nincs Games for Windows hozzá- 
férésetek, akkor problémák lehetnek az 
indításnál. 


ender 


DUKE TOVÁBB ÉL 
A KÉZIKONZOLOKON 


A DUKE NUKEM FOREVER tehát el- 
esett a csatamezőn, azonban az árnyé- 
kából előlépni látszik az eddig háttér- 
be szorult Duke Nukem Trilogy, amely 
idén őszre várható Nintendo DS és So- 
ny PSP platformokra. A játékot a len- 
gyel Frontline Studios készíti, kiadó- 
ként pedig a Deep Silver és az Apogee 
Software fog közreműködni. A Trilogy 
a Chain Reaction, a Critical Mass és 

a Proving Grounds alcímekre hallga- 
tó Duke Nukem epizódokat prezentálja 
egyetlen pakkban. Igazi nosztalgiacso- 
magot várhatunk tehát, és szerencsé- 
re ez a projekt érintetlen a 3D Realms 
bezárásának a témájában, így az idei 
őszi megjelenés szinte biztosra mond- 
ható, ráadásul multiplayer-lehetőséget 
is kapunk majd. Már csak a legendás 
magyar szinkront kellene valahogy be- 
lecsempészni és teljessé válik az örö- 
münk! 
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s) mis 


EM, EZÚTTAL NEM A DUKE 
Hi NUKEM FOREVER ISMÉTELT 

CSÚSZÁSÁRÓL FOGUNK 
NEKTEK REGÉLNI. Évekig folyt a 
csapból az ígéretek áradata, hogy 
mennyire is jó lesz ez a játék, és mek- 
korát is fog majd durranni. Az idő mú- 
lásával a DNF neve egyet jelentett a játék- 
ipar viccével, már-már a BKV időben érkező 
járatai, a 4-es metró megépülése és az eu- 
ró bevezetése is hihetőbbnek tűnt, mint ked- 
venc szőke macsónk kalandjainak elkészü- 
lése. Beharangozása óta lassan 12 év telt el, 
és bár az utóbbi időben biztató képeket és 
videókat láthattunk a DNF-ből, a fejlesztés 
végleg leállt. Sajnos nem azért, mert a játék 
aranylemezre készült éppen vándorolni... 


BEZÁR A BAZÁR 
A játékot fejlesztő 3D Realms ugyan- 
is kénytelen lehúzni a rolót, bezárni 


Duke Nukem végleg beadta 
vicc végül elért csattanétüttoza 


"ESR 


CSot, a 


a boltot, eltűnni a süllyesztőben. Pe- 
dig bizakodhattunk, mikor tavaly nyá- 
ron megjelent az a bizonyos 
easer videó és az a né- 

hány képecske, azon- 

ban a gazdasági vi- 

ágválság végleg 

megroppantot- 

a a projektet. A 

Take-Two elzár- 

a a csapokat, 

hiszen ilyen ne- 

héz időket élve 

már ők sem vol- 

tak képesek az ígé- 

retek által nyugo- 

dalmas mély álomba 
szenderülni, remélve, hogy 
egyszer megjelenik a játék és hi- 
hetetlen mértékben fog kaszálni. Több 
millió dollárt öltek a projektbe, azon- 


ban a részvényeseknél betelt a pohár, 
számos más dologra kell most pénzt 
fordítani. Ugyan a furcsaságok 
listájára írhatjuk fel, hogy 
az utóbbi hónapok- 
ban bizakodó hírek 
láttak napvilágot 
a DNF-fel kap- 
csolatban. Ge- 
orge Broussard 
még úgy nyilat- 
kozott, hogy egy 
fontos mérföld- 
követ sikerült elér- 
niük a tavasz köze- 
pén, és már belátha- 
tó időn belülre került a 
megjelenés dátuma. 71 hát- 
ralevő feladatot emlegetett ak- 
kor, amely kevésnek tűnhet a kezde- 
ti 800-900-hoz képest. Ennek ellené- 


hu 


1997 áprilisában látta meg 
a napvilágot a Duke Nukem 


Forever, akkoriban még a 


Ouake II grafikus motorja haj- 
totta meg. Egy évvel később az 
Unreal motorra váltottak. "99- 
ben még így nézett ki a játék. 


re sajnos a tavaly nyári anyagok óta 
semmi kézzelfoghatót nem kapott a 
publikum, senki nem tudta, hogy mi- 
yen ponthoz is érkezett a projekt, mi- 
yen feladatok voltak még hátra ak- 
kor. Vajon már csak a bugok kiirtá- 

sa lett volna terítéken? Vagy csak a 
grafikus motort kellett volna optima- 
izálni? Feltehetőleg ezek a kérdések 
örökre megválaszolatlanok maradnak, 
ugyanis a fejlesztés végleg leállt. Ele- 
inte a Shacknews szellőztette meg a 
hírt arról, hogy a 3D Realms műkö- 
dése végleg leáll, majd a lavinát foly- 
atva számos oldalon bukkantak fel 

a nyilatkozatok evvel kapcsolatban, 
azonban mindenki csupán pletykaként 
kezelte a híreket. A játékot kiadni ter- 
vező Take-Two eleinte nem erősítette 
meg az információkat, de nem is cá- 
folta meg azokat. Végül a 3D Realms 
webmestere; Joe Siegler fedte fel fél- 
hivatalosan a történteket, mikor cé 
ge fórumán elismerte, hogy nem mar- 
ketingfogásról van szó, a hírek bizony 
igazak. 


marketingfogásról van szó, a hírek 


bizony igazak 99 


végigvihetjük ismerősünkkel. 


Ilyen lehetett volna 


2008-ban néhány kép formájá- 


Modern Warfare 2 


Részletesebb grafikával és hosszabb egyjátékos kampánymóddal rendelkezik elődjénél 
(ugyebár ezúttal is Call of Duty 4: Modern Warfare epizódra hivatkozunk), az ígéretek 
szerint 60 képkocka per másodperces értéknél nem fog gyengébben teljesíteni. A ha- 
vas területeken motoros szánokkal menekülhetünk üldözőink elől (egyelőre nem tudni, 
hogy vezethetjük vagy egyszerűen csak lövöldözhetünk-e a szánokról), megmászhatjuk 
a jégfalakat, valamint kampány módban ellenfeleink védőpajzsokkal és testreszabott 
fegyverekkel próbálnak megszabadulni tőlünk. A Modern Warfare 2 történetmódja 
nem támogatja a kooperatív módot, ellenben a kampányoktól független küldetéseket 


2009-ben.... 


ban megcsodálhattuk az Unreal 
engine sokadik változatának telje- 


sen átszabdalt változatát, amely a 
3D Realms elmondása szerint már 
csupán nyomokban tartalmazta 
az Epic motorának sorait. 


George Broussard, a 3D Realms társalapítója a Duke Nuke Forever- 
fejlesztés állásáról még áprilisban... akkor még optimista volt. 


rÉppen egy újabb mérföldkövet 
hagytunk el a héten. Még 71 dol- 
got kellene elintéznünk abból a 
800-900-ból, amivel kezdtünk." 


A REMÉNY HAL MEG 
UTOLJÁRA 

A Duke Nukem Forevert sajnos a soro- 
zathoz méltatlanul viccként tartották 
számon a nagyvilágban. A komolyta- 
lan ígéretek, és a rengeteg grafikus- 
motor-csere ellenére nem voltak ké- 
pesek-a 3D Realms alkotói olyan anya- 
got mutatni nekünk, amelytől valóban 
hátast dobhattunk volna. Azonban a 
sorozat továbbra is fontos márka a 
Take-Two számára, így ennek meg- 
felelően nem hajlandóak lemonda- 

ni a Duke Nukem Forever névről. Akik 
esetleg könnyeket hullatnának a mos- 
tani bejelentés miatt, jobb, ha tudják, 
hogy csak a 3D Realms zárja be az aj- 
tókat. A játék neve és a kiadás jogai 
továbbrais a Take-Two kezében ma- 
radnak, és ezen ők sem szeretnének 
változtatni. Elképzelhető tehát, hogy a 


fejlesztést kiadják a későbbiekben egy 
másik brigádnak, akik megbízhatóbb 
teljesítménnyel tényleg képesek lesz- 
nek letenni valamit majd az asztal- 

ra. A 3D Realms bedőlésével azonban 
nem csupán a DNF-től kell búcsút ven- 
ni, de a sokak által várt Prey 2 alatt is 
rezegni kezdett a léc. A stúdió bezárá- 
sával a projekt a Radar Grouphoz ván- 
dorolt át teljes egészében, így ez még 
megmenekülni látszik. Réménykednünk 
tehát még lehet, azonban kérdéses, 
hogy a 12 év szenvedése mennyire is 
égett bele a gamer-köztudatba. Vajon 
vállalja-e a Take-Two azt, hogy egy má- 
sik fejlesztőgárdával újra feltámaszt- 
ják a címet, miközben a nagyvilág nega- 
tívan áll a dologhoz? Az biztos, hogya 
3D Realms-féle Duke Nukem Forever hű 
maradt nevéhez, és eggyé vált az örök- 
kévalósággal... 
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ÚJDONSÁGOK! 


A Szellemirtók 
egyelőre csak a 
Sony-nak dolgoznak [B 


Ghostbusters: The Videogame 


A KORÁBBAN AZ ATARI által kiadni 
tervezett Ghostbusters videojáték életé- 


ben hatalmas fordulópont következett be. 


Történt ugyanis, hogy a Sony képviselő- 
je kopogtatni kezdett az ajtókon, néhány 
furcsa, zöld papirossal megtömött tás- 
kával a kezében. Az eredmény végül az 
lett, hogy a játék PS3-as és PS2-es ver- 
ziói Európában és Ausztráliában (azaz a 
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Bemutatjuk: 


—, — FÉLBEVÁGVA 


című amerikai akciófilmet 


(eredeti cím: Gears of War) 


PAL-régiókban) a Sony kiadásában jelen- 
nek majd meg. Ennek következtében az 

Xbox 360-as, a Wii-s és a DS-es változa- 
tok csúszni fognak a megjelenéssel. A S0- 
ny talán avval számol, hogy a hamarosan 
Blu-ray lemezen megjelenő Ghostbusters 


filmek majd a játékra is meghozzák a ked- 


vet, azonban az ekkor még csak a japán 
cég masináira lesz elérhető. (€3 


NEM SOKAT HALLHATTUNK az 
Epic nagy sikerű játékának filmes 
adaptációjáról, mióta bejelentették 

a készültét, az évek alatt a vadabb 
pletykák vették át a kész tények he- 
lyét a hírblokkokban. A jég azonban 
hál istennek megtört, ugyanis a film 
forgatókönyvét jegyző Chris Morgan, 
előlépve az árnyékból, néhány mon- 
dattal kedveskedett a munkálatok je- 
lenlegi státuszáról. A Wanted és a 
Fast 8. Furious forgatókönyvírója sze- 
rint a játékosok elégedettek lesznek 
a művel, hiszen minden olyan elemet 
beépítenek a filmbe, mely a játékban 
is fontos szerepet töltött be. Most 
már csak a pénzügyeket kell rendez- 
ni, és elkezdhetik forgatni a Gyűrűk 
ura monumentalitásához hasonlított 
Gear of War filmet (valamiért déja 
vu-m van). A 2010-re esedékes film 
főszerepére a sokak által preferált 
Dwayne ,The Rock" Johnson esélyes, 
legalábbis néhány kósza szösszenet 
alapján, de egyes merészebb feltéte- 
lezések még Val Kilmert is a stáblis- 
tán említik. G8 


EM SZÁMÍTUNK ARRA, 
RA HOGY EGYHAMAR VALA- 

KI MEGVÁLTJA A VILÁ- 
GOT, netalántán egy normális Super 
Mario-filmadaptációval rendbe te- 
szi azt, ami 1993-ban a gyermekko- 
romat erőszakolta meg, de az biztos, 
hogy lesznek rá bőven esélyesek. Vall- 
juk be, nagyon szeretnénk már egy kor- 


NAGY FILMES ETŰD 


kk Ú8h El S a 


rekt filmet, ami kedvencünkön ala- 

pul! Japánban például egy felmérés so- 
rán az jött ki, hogy szamurájfölde lakói 
a Dragon 0uest sorozat nagyvászonra 
szánt verzióját várják a legjobban. Lis- 
tájukon megtalálhatók továbbá a Metal 
Gear a Zelda, az Ace Attorney (Phoenix 
Wright) sorozatok és még a Tetris is! 
Ezekre sajnos várnunk kell még egy ide- 
ig, bár egy Michael Bay-féle robba- 
násokkal telepakolt Tetris-adaptációt 
szívesen meglesnénk. Addigi is ösz- 
szeszedtük nektek az utóbbi hónap leg- 
fontosabb játékokkal kapcsolatos filmes 


híreit. €3 


Az Xbox360, a PS3 és a PC-re 
megjelenő Ghostbusters játék 
egy komorabb és filmszerűbb 
grafikával kívánja megidézni 
az eredeti művet, 


míg a Wii verzió egy rajzfilme- 
sebb és humorosabb megvaló- 
sítást kap majd. 


4 


A UBISOFT A NAGYVÁSZNAT IS MEGHÓDÍTANÁ 

Hallhattunk már régebben pletykákat arról, hogy a Splinter Cell sorozat is élőszereplős 
filmként mérettetheti meg magát a mozivásznon. Ebből végül nem lett semmi. Azonban 
a Far Cry és a Prince of Persia végül mégis kapott maga alá forgatókönyvírót, rende- 
zőt és színészeket. Az előbbi egy gigantikus Uwe Boll-bukta lett, a másikat Mike Newell 
még forgatja, így arról egyelőre nem tudunk nyilatkozni. 

A trend folytatódni látszik, ugyanis az 
Ubisoft fejese, Yannis Mallat egy in- 
terjúban éppen azt fejtette ki, hogy 

az Assassins Creed és a Splinter Cell 
a mozikban is megállnák a helyüket. 
Játékok és filmek készítése szépen 
összefolyt az utóbbi évek során, így a 
jövőben akár az is lehet, hogy az éppen 
készülő játékok kapnak maguknak fil- 
mes adaptációt. 


RETÚRJEGYE 
SILENT HILLBE 


A 


2006-os Silent Hill-filmet rengetegen 


vártuk. A beharangozó képek alapján a 


Si 
M 


u 


it, 


a játékok 


kanás volt. Ennek ellenére bőven 
annyit a 
sodik részt is 
ók, így előre láthatóa 
borzonghatunk a vetítőtermekben. Re- 


dolgozni, 
a sorozatért. 


mnek tökéletesen át kellett volna adnia 
angulatát, azonban a végered- 
ény sajnos csak egy hétköznapi puk- 
ermelt 
orrorfilm ahhoz, hogy egy má- 
ervbe vegyenek az alko- 
2010-ben ismét 


ényt adhat, hogy nem kérték fel az el- 


ső epizódot rendező Christophe Gansot 
a folytatás elkészítésére, bár a Rose Da 


Iva szerepében rémülten futkosó Radha 
itchell szerint éppen azért volt jó vele 
ert szenvedélyesen rajongott 


indenesetre ha a filmvásznon nem is 
dták tisztességesen visszaadni az el- 


ső Silent Hill hátborzongató élménye- 


azért van reményünk, hogy ismét úgy 


re 


ja 


űj 
e. 


fe 
a. 


élj 


hogy egy újragondolás formájába 


ai 


ük át a parát, ahogy a legjobban sze- 
tjük: A Konami ugyanis úgy döntött, 
tálal- 
a Wii-, PSP- és PS2-tulajok számára 


Silent Hill városának világát. A Shattered 
Memories alcímre hallgató játék alapja a 
egelső, 1999-es PlayStation verzió lesz, 
azonban a történet egy csöppet más- 
hogy alakul majd, más útvonalo 


élhet- 

k át a város borzalmait. Egy beépített 
dszernek köszönhetően a játék folya- 
atosan figyeli a tetteinket, azt is, hogy 
erre megyünk, és a legváratlanabb pil- 


anatokban dobja ránk a parát, illetve a 


lelhető tárgyakat is más-más helyekre 
kosgatja. Ennek köszönhetően egy új- 
átszás során is bőven lesz alkalmunk 
egijedni, hiszen a játék teljesen kiszá- 
íthatatlanná válik. Megjelenés idén év 


végére várható. 


m Richard Garriott 

Az űrből való visszatérése után el- 
hagyta az NCSoftot, ahol a bukás- 
nak minősített Tabula Rasát alkot- 

ta meg. Nos, mint az mostanság kide- 
rült, nem egészen így történt az eset, 
tehát az Ultima atyja bíróságon ke- 
resztül követel 24 millió dollárt a cég- 
től. Mint az utólag kiderült néhány 
előásott jegyzőkönyvből, az urat ki- 
rúgták, és nem magától távozott, rá- 
adásul a Tabula Rasa fórumaira ki- 
biggyesztett leköszönő levél sem a 
mester munkája volt, hanem állító- 
lag maga az NCSoft költötte. A prob- 
lémát nem is maga az üzenet jelen- 
ti, hanem az, hogy Richard Garriott 
szerződése megkötésekor szép meny- 
nyiségű részvényt kapott a cégben, 
amelyeket esetleges kirúgása esetén 
megtarthatott volna. Azonban mi- 

vel az egészet úgy állították be, hogy 
Lord British maga távozik az NCSoft 
berkeiből, a részvények szépen vissza- 
vándorolnak a céghez. Természetesen 
a mester ezt nem nézhette tétlenül és 
az űrből szerzett szupererejével bíró- 
ságra vitte a dolgot. 


nm Jerry Bruckheimer 
Karib tenger kalózainak és a Prince 
of Persia adaptációjának producere 
úgy gondolta, hogy itt az ideje a fil- 
mes ipar mellett a játékok világába is 
belekóstolnia. Ennek érdekében meg- 
alapította a saját nevét viselő Jerry 
Bruckheimer Games formációt. A 
csapatban egyelőre két ismert név fe- 
dezhető fel: Jim Veevaert korábban 
a Microsoft berkein belül felügyel- 

te a Halo 3 munkálatait, mellette Jay 
Cohen, aki az Ubisoftnál atyásko- 
dott a Prince of Persia sorozat, illet- 
ve az Assassins Creed felett. A játé- 
kok egyelőre csak a tervezőasztalon 
csücsülnek, így 3-4 évet kell még vár- 
nunk az első bejelentésekre. 
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Ú járgár 
ny okkal: elvez 2 
amely várt ató. 


Nem lesz pár évig 
II. világháborús 


FPS CoD-módra? 


Call of Duty 7 


Alig csöpörög információ a Modern Warfare 2-ről, an 
Duty sorozat hatodik része, viszont már most megkezdődtek a találgatá- 
sok, hogy a páratlan sorszámú epizódot fejlesztő Trayarch játéka vajon 
hova röpít minket jövőre. A Modern Warfare-rel sikerült végre kihúzni a 
CoD sorozatot a második világháborús FPS-ek sorából, azonban a World 
at War megint visszaröpített minket az 1940-es évekbe. A folytatások- 
kal kapcsolatban azonban egyelőre biztatóak a jelek. A Trayarch fejlesztői 
tavaly úgy nyilatkoztak a World at War megjelenése előtt, hogy a japán 
hadszíntérrel a háború utolsó fejezeteit prezentálták, és egy időre félre is 


tehetik a történelemkönyvek ezen oldalait. Most pedig egy újabb informá. 
ció szerint a fejlesztők vietnami, kubai szovjet és afrikai háborúk jogait. kí- A 
vánják megvásárolni. Az országokból ítélve akár egy vietnami háborút, 
vagy esetleg egy hidegháborús érát is elképzelhetünk. 


419 Hi 
vi 


[d hárs hog nneké 
világháborús Call of Duty: 
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SHADOWOF THE COLOSSUS-FILM: 
KOLOSSZÁLIST KÖNNYŰ! 

A Sony PlayStation 2 egyik legnépszerűbb és 
legnagyszerűbb játéka a Shadow of the Colossus 
volt, efelől kétségünk sincs. Wander és Agro ne- 
vű lovának története a játék megjelenésekor 
mindannyiunk számára felejthetetlen pillanato- 
kat tartogatott. Most a Sony úgy gondolta, hogy 
ideje a mozi közönsége számára is tálalni ezt a 
nagyszerű művet. Produceri minőségben Kevin 
Misher tiszteleg, és bár nem feltétlenül cseng a 
neve ismerősen, azért olyan művekben már köz- 
reműködött, mint a Skorpiókirály vagy a Tol- 
mács. Idáig még talán rendben is volna a dolog, 
azonban a várható mű egyik legfontosabb alko- 
tóeleme fölött bábáskodó személy már aggaszt 


a CoD World at War produceré a következő COD játékukról 


ely elvileg a Call of 


r4 


bennünket. Forgatókönyvíróként ugyanis Justin 
Marksot jelölték meg, aki szerint a korábbi adap- 
tációk azért sikerültek annyira gyengére, mert 

a játékok világai túl komplexek és összetettek 
ahhoz, hogy egy egész estés film keretein belül 
visszaadják a hangulatot és az élményt. Elmon- 
dása szerint a Shadow of the Colossus éppen 
azért ideális a filmvászonra, mert világa sok- 

kal egyszerűbb. Hát igen, túl sok dialógus nem 
is volt benne. Csak hát az úriember múltkor már 
sikeresen felkerült feketelistánkra a Chun Li le- 
gendáját feldolgozó Street Fighter-filmjével, azt 
a borzalmat ugyanis neki is köszönhetjük. Meg- 
jelenésről egyelőre nincs információ, csak annyit 
tudni, hogy jön! Bár mi inkább egy látványban 
felturbózott remake-nek örülnénk. 


OLVASÓI TOP 20 


1 €amp CALLOF DUTY: WORLD AT WAR 


2008 DECEMBER. 879/o 
2 CALL OF DUTY 4 

2007. NOVEMBER 959/0 
3 TEAM FORTRESS 2 


2007. OKTÓBER 959/0 


4 GRAND THEFT AUTO IV 
e up 2008. NOVEMBER 989/0 


5 1 EMPIRE; TOTAL WAR 
2009. MÁRCIUS 960/o 
6 ú B LEFT 4 DEAD 
2008. DECEMBER 890/0 
7 § WOW: WRATH OF THELICH KING 
2008. DECEMBER 959/9 
8 BURNOUT PARADISE 
43 2009. FEBRUÁR 909/0 
9 1 COUNTER STRIKE: SOURCE 
2004. NOVEMBER 940/0 
10 FALLOUT 3 
4 2008. NOVEMBER 930/0 
11 1 F.E.A.R. 2 PROJECT ORIGIN 
2005. OKTÓBER 909/0 
12 FIFA 09 
4 2008. SZEPTEMBER 919/0 
13 1 TOM CLANCY"S H.A.W.X. 
2009. MÁRCIUS 869/0 
14 THE GODFATHER 2 
2009. ÁPRILIS 899/0 
15 1 HALF-LIFE 2 
2004. NOVEMBER 970/0 
16 MASS EFFECT 
2008. MÁRCIS 949/0 
17 THE WHEELMAN 
s 2009. MÁRCIUS 850/0 
18 NEED FOR SPEED: UNDERCOVER 
4 2008. NOVEMBER 859/0 
19 S.T.A.L.K.E.R. CLEAR SKY 
Mil 2008. AUGUSZTUS 929/0 
20 FAR CRY 2 
2008. NOVEMBER 889/0 


EMPIRE: TOTAL WAR 


Csapataink töretlenül haladnak a 
dobogós helyezés felé. Napjaink talán 
legjobb RTS-e egy helyet javítva 
májusban már az ötödik. 


THE GODFATHER 2 

Annyira családszimulátor, hogy 

már majdnem Sims. Keresztapánk 
lőporfüstös felemelkedése a megtisztelő 
tizennegyedik helyen nyitott. 


MEYE TOT TA VAY 


FAR CRY 2 

Májusi TOP 20-as listánkra egy régi 
ismerős is felküzdötte magát. Bár a Far 
Cry 2 egy remek kis játék, furcsa mód 
nem tudott megmaradni a köztudatban. 


COD: WORLD AT WAR 
Körülbelül téved az Activision amikor 
nem akar több II. vh-s CoD epizódot 
piacra dobni. A World at War eladási és 
népszerűségi adatai magukért beszélnek. 
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DANTE INFERNÓJA RAJZFILMESEN 
ELEVENEDIK MEG 

A Dantes Inferno ugyebár az ismert alkotó, Dante Is- 
teni színjátékának alapjaira épül. Nos, az Electronic 
Arts úgy gondolta, hogy ebben az új szellemi tulaj- 
donban több is rejlik, ezért egy animációs filmmel is 
meg kívánják toldani a dolgot. Ilyesmit láthattunk 
már korábban a Dead Space: Downfall személyében, 
amely a végtagoperálós sci-fi horror játék előzmé- 
nyeit tálalta számunkra egy minőségi rajzfilm kerete- 
in belül. A Dantes Inferno is hasonló megtiszteltetés- 
ben részesül, ráadásul rögtön 9 alkotógárda is felso- 
rakozott a készülő animációs adaptáció mögé, hogy a 
pokol 9 szintjét a lehető legkülönbözőbb és legegye- 
dibb látványvilággal tudják prezentálni. A forgató- 
könyvért Dan Harris felel majd, aki már több Marvel- 


9 nyi 


HOSSZÚ IDEJE KERING a pletyka a weben, amely 
szerint a Sony felújítja saját kézikonzolját, ám ezút- 
tal nem csupán néhány apróbb jellemzőt változtat- 
nak meg, hanem teljesen újratervezik az egészet. 
Az állítólag PSP Gol-ra keresztelt eszköz belső ké- 
pességei maradnak a régiek, azonban egy jóval na- 
gyobb kijelzőt kaphat, mely alatt kapnak majd he 
lyet a gombok. Ezeket úgy tudjuk majd elővarázsolni, 
hogy szimplán felcsúsztatjuk a kijelzőt, mint néhány 
mobiltelefon (például SE Xperia, Prada II) esetében. 
A képernyő emellett állítólag képes lesz az érintésér- 
zékenységre, amelynek köszönhetően olyan exkluzív 


vaj s 393 
KARÍTÁS: 
slösksét 19 4000FT 


gt égetés s tó sgt é sági címek is megjelenhetnek, amelyek nem is igénylik az 
ÚJ AR: 4990 FT UJ AR: 4 990/FT 
Ea WE Letölthető és memóriakártyán 
v MEGTAKARÍTÁS: tárolható játékok 


MEGTAKARÍTÁS: 


4000 FT 
3000 FT x 


ÚJ ÁR: 4.990 FT 


ÚJ ÁR: 4 990 F 
AZ AKCIÓ 

2009. MÁJUS 25-TŐL 
2009.JÚLIUS 1-IG, 
ILLETVE A KÉSZLET 
EREJÉIG TART. 


MAGYARORSZÁGON FORGALOMBA HOZZA A 


7 AZ AJÁNLOTT FOGYASZTÓI ÁR A VÁSÁRLÁS HELYÉTŐL ÉS A Ki 
GŐEN ELTÉRHET. AZ AKCIÓ CSAK A JÁTÉKSZOFTVEREK PC VERI 
EGYES TERMÉKEK ÁRAI KÖZEL 5096-AL, MÍG. MÁSOK ETTŐL EL 
É CSÖKKENNEK AZ AKCIÓ IDŐTARTAMÁRA. 


SELECT 
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Lá SB 
Támad az új PSP! 
ámad az új 
Nagyobb és szebb, immáron 


érintésérzékeny kijelző 


STAAT 


és DC-képregényen is dolgozott, illetve a korrektre si- 
keredett X-Men 2-n és a kevésbé korrektre sikeredett 
Supermen Returnsön is segédkezett már. Az irodalmi 
művön alapuló játék rajzfilmverziója a játékkal együtt 
érkezik majd DVD-változatban. 


Ősszel érkezhet a felújított és feltuningolt Sony handheld 


elrejtett gombokat. A legfontosabb újítás azonban 
a bukott UMD-lemezek száműzése. A játékokat me- 
móriakártyán kaphatjuk meg, illetve a PlayStation 
Store-ból is letölthetjük majd őket, a launch-ra állí- 
ólag 100 cím is elérhető lesz az új PSP-re. Minden- 
ek természetesen nemcsak az a fontos újdonsága, 
ogy a gép az iPhone, a Steam és a DS vizein evez- 
ve a letölthető tartalmakat kívánja népszerűsíteni, 
de az UMD megszüntetésével az elemek élettartama 
is drasztikus mértékben nőhet majd. A pletykák sze- 
int az E3 során már magunk is megcsodálhatjuk a 
itokzatos eszközt, ősszel pedig Japánban már kap- 
ató is lesz a PSP Go! 


UMD-lemezolvasó hiánya! 
Hosszabb élettartam az 
elemeknek 


A kijelző ki- 
csúsztatásá- 
val előbukkanó 
gombok 


:a 


7: A 8 
ág ét 4 e 
N em n bő 


T. kalypsa éog 
ta 


e. 
40? 


ai a 


DVD 


a 


SPYRO, A SÁRKÁNY MOZIKBA REPÜL! 


Spyro, a sárkány rengeteg kalandot megélt már különböző 


platformokon, tehát kétségtelenül népszerű. Természetesen 
éppen ettől ideális jelölt a következő nagy animációs film fő- 
szerepére is. A The Animation Picture Company műhelyeiben 
már gőzerővel dolgoznak a sárkány legendájának adaptáci- 
óján. Ó, és ha nem ismernénk őket, akkor tisztázás végett: ők 
is benne voltak az élőszereplős Garfield-filmekben, ahol ugye- 
bár a kövér macska egy animációs figura volt. A produce- 

ri székben pedig John Davis foglal helyet (Eragon, Én, a ro- 
bot). Nem tudjuk eldönteni, hogy ez most jó vagy sem, min- 
denesetre a játékokban is szereplő Elijah Wood itt is hangját 
adja a főszereplő Spyrónak, mellé pedig egy hasonlóan nagy 
név, Gary Oldman csatlakozott szinkronszínészként. Az el- 

ső plakát alapján lila sárkányunk maga a megtestesült ma- 
gabiztosság! (€3 


) , ése 
dia tuTK Act 


:Fallújahban, egyelőre 


ij 

A KONAMI KORÁBBAN bejelente 
ultra-realisztikus háborús FPS-e alig élt pár hétig ak 
datban, máris törlésre kényszerül. Az afganisztáni háború 
legfelkavaróbb pillanatait megörökíteni kívánó alkotás ha- 
talmas felháborodást keltett, főleg az amerikai veteránok 
körében. A Bush-éra terror elleni háborújának ezen állomá- 
sa alig néhány éve kezdődött, így valahol érthető, hogy a 


nép egyelőre korainak tartja ezen események feldolgozását. 


A Konami engedett a nyomásnak, és leállította a fejlesz- 
tést, azonban a Six Days mögött álló Atomic Games nyi- 
latkozatai alapján ez a döntés egyáltalán nem minősül vég- 
legesnek. A Six Days egy újabb komoly franchise szerepét 
töltené be a Konami kínálatában, a kérdés csupán az, hogy 
mikor jön el az idő, mikor az emberek nem lesznek oly ér- 
zékenyek a témával kapcsolatban. A szeptember 11-i ese- 
ményeket elég hamar sikerült nagyvászonra vinni, azonban 
úgy tűnik, hogy az ezután bekövetkezett háború videojáté- 
kos feldolgozására még várnunk kell egy ideig. GS 


a LEADERS 


CLAZN OF NATIONZ 


Mass Effect IPhone-ra! 


KÉTSÉG SEM FÉR HOZZÁ, hogy az 
Apple iPhone terméke gaming plat- 
formmá nőtte ki magát (amely koráb- 
ban a Nokiának nem igazán sikerült az 
NGage-dzsel). Ezt tovább fokozza az a 
tény, hogy a Bioware sikerdíjas fran- 
chise-a, a Massa Effect is hamarosan 
tiszteletét teszi a kis készüléken. A kö- 
zel kétórásra saccolt játékidő során a 
Mass Effect 2 előtörténetét élhetjük 
át Jacob Taylor szemszögéből. A stí- 
lusos grafika amolyan képregény for- 
májában prezentálja az egészet, meg- 
megszakítva a beszélgetéseket néhány 
,fentről-nézd-a-búrám" lövöldözés- 
sel. A játék jelenleg tesztfázisban üze- 
mel, az iPod Touch- és iPhone-tulajok 
hamarosan le is tölthetik potom 299 
dollárért. 


- 


MORE GAMES MASS EFFECT e 


A STRANGLEHOLD-FILMRE 
EGY IDEIG MEG VÁRNUNK 
KELL 

A John Woo nevével ellátott Strangle- 
hold a 92-es hongkongi hard boiled ak- 
ció krimi alapján készült, amelyben Chow 
Yun-Fat digitálisan vitte tovább Teguila 
névre hallgató karakterét. A játék ugyan 
nem robbant akkorát, mint annak ide- 
jén a film, azonban többen is láttak ab- 
ban fantáziát, hogy filmre vigyék a , foly- 
tatás-adaptáció" történetét. John Woo 


HALLOF by IPA ANYI 
1 FAME. r PÁ, j] LVAIA) 4 
vagy nyereményjáték ÍNYE 2 MÉ N he. 


eredményhirdetetés! 


Elrepült az április és vele együtt nyereményjátékaink 

is véget értek. Múlt hónapban igazán nem lehetett ok 
a panaszra, hiszen a Cryostasis: The Sleep of Reason, 
The Wheelman és Men of War kavalkádban mindegyik 
cím 3-3 dobozos játékkal képviseltette magát. Fülig ér 
a szája annak, akinek a nevét most olvassátok. 


(sz ESA ö zt Windovs 


ever 


ege ndovő. 


Cryostasis nyereményjáték nyertesek: — 6! 
Csizmadia Péter, Felföldi Balázs Froosty z 


The Wheelman nyereményjáték nyertesek: 
Gergő László, Horváth Barnabás, Aknay Elemér 


Men of War nyereményjáték nyertesek: b 
Kálmán Balázs, Rák Zoltán, Horváth Gábor 
Mindenkinek szívből gratulálunk, a nyerteseket a ka- 
pott e-mail címen értesítjük. 
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CcONnINÚG 


S ORN COMBAT  MODE 


CREDITS 


szerint azonban erre még várni kell né- 
hány évet, jelenleg a forgatókönyvet Ír- 
ják. Nagy sajnálatunkra a mester csak 
producerként vesz részt a filmben, a ren- 
dezést Stephen Fung vállalta magára. 
Újabb rossz hír, hogy Chow Yun-Fat sem 
fog feltűnni a filmben, azonban remény- 
kedhetünk, hogy az a pár év, amiről Woo 
beszélt, azzal telik majd, hogy naponta 
rohamozza a színész lakását nehézfegy- 
verzettel, míg az el nem vállalja a szere- 
pet. 


; at aBE ! 
KÖLS: 

mM ; MR nyera me Nyerd meg a három erede- 
ÁTÉ KK 


ti dobozos játék egyikét! 


Ehhez nem kell mást tenned , csak 
gyűjtsd össze a haverokat, és készíts 
egy fotót magatokról, majd küld be 
az arenawvgamestar.hu címre. A ne- 
künk legjobban tetsző három kép be- 
küldői pedig postafordultával meg- 
kapják a három eredeti dobozos 
Company of Heroes: Tales of Valor já- 
ték egyikét. A játék június 5-éig tart. 


Nagyfelbontású szórakozás egyliteres 


A világ legkisebb személyi számítógépe 

A papírkötésű regény , vékonyságú", egyliteres térfogatú Eee Box a megnyerő külső mellett a tanulást, munkavégzést és játékot 
szolgáló kiemelkedő funkciókkal van felszerelve. Az exkluzív Easy üzemmóddal rendelkező Eee Box egy intuitív ikon alapú 
kezelőfelületen keresztül gyors elérést biztosít az összes alkalmazásunkhoz, nagymértékben megkönnyítve és felgyorsítva az 


összes napi feladatunk elvégzését. 


Nagyfelbontású szórakozás kis dobozban 
Az Eee Box immáron támogatja a HDMI csatlakozófelületet és az LCD televíziókon, monitorokon és 
kivetítőkön történő teljes nagyfelbontású lejátszást a Blu-ray és HD DVD tartalmak megtekintéséhez, si 


miközben éles és folyamatos HD képeket szolgáltat. Az Eee Box előre telepítve érkezik az Eee Cinema Sh 
EeeB 
alkalmazással, egy könnyen használható, multifunkcionális médialejátszóval. Kiemelkedő kompatibilitást és Tér 


kiterjedt médiakönyvtár eszközöket kínál, amelyek segítségével gyorsan böngészhetünk a multimédiás fájlok 


között, valamint kezelhetjük és lejátszhatjuk azokat. A távirányító" használatával mindezt a legnagyobb 
kényelemben megtehetjük! 


" Egy vevőkészülékkel együtt az Eee Box B204 / B206 csomag részét képezi. 


FELA ága ÍV hó MIKOR AZ ELSŐ VIDEÓK 

b peti ŐT a yó Mese az Assassin"s 

Creed első részéről, teljesen 

elakadt a szavunk. , Anyjuk, gyere ki 
:1"a konyhából, hagyd a lecsót, ezt látnod 
rkell! Az a fürdőköpenyes csávó leugrott 

a toronyból, bele egy szénakazalba, 
hát eszem megáll!" - efféle kiáltások 
harsantak fel a világszerte, különböző 
nyelveken. Aztán végre-valahára meg- 
érkezett a játék, és egészen szokatlan 
módon megosztotta a játékos 
közösséget (például minket is, itt a 
szerkesztőségen belül). Volt, akit 
teljesen rabul ejtett már maga 
a koncepció is, hogy 2012- 
ben, egy Desmond Miles 
nevű csapos emlékei- 
ben kalandozva éljük 
át őse, a bérgyil- 
kos Altair Ibn 
La-Ahad 
1191-es 
meg- 


tet hp 
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Gazdagodik a családi album: íme egy újabb 
bérgyilkos ős DNS-be kódolt meséje! //mazur 


próbáltatásait. A futurisztikus 
laboratóriumi környezet és a harmadik 
szentföldi keresztes hadjárat helyszínei 
egészen egyedi elegyet alkottak - mégis 
sokan csalódtak a játékban, főképp a 
repetitív küldetések, és persze a kiáb- 
rándító befejezés miatt. Ettől függet- 
lenül mindannyian éreztük a címben a 
potenciált, és amikor már nyilvánvalóvá 
vált, hogy érkezik a folytatás, valószínű- 
leg még azok is fellelkesültek, akiket az 
első rész kicsit lelombozott. 


NA MAJD MOST, MAJD MOST! 
Egy folytatás esetén mindig el szokás 
nondani, hogy az alapok megmarad- 
nak, de a fejlesztők a játék minden as- 
pektusát igyekeznek csiszolni, árnyalni 
és bővíteni, változatosabbá tenni - az 
efféle információk nélkül sivárabb hely 
enne a világ, illetve állástalanná vált 
marketingesek dühöngő hordái tarta- 
ák rettegésben az utcákat. Mivel vi- 
szont az Assassin s Creed játékmene- 
te alapvetően ígéretes volt, talán még 

forradalmi újításokra sincs szükség, 
némi finomhangolás is elég lehet ah- 


Amikor mondom, hogy , két", akkor 
ugrotok, mert ,há"-nál már suhintok. 
Olyan nehéz ezt felfogni? 


hoz, hogy a folytatás azonnali klasszi- 
kus legyen... Ehhez képest persze bő- 
ven vannak újdonságok is, amelyeket 
most szépen sorra is veszünk. 

A fejlesztők kiemelték ugyanis azo- 
kat a játékelemeket, amelyek szerin- 
tük a leginkább hozzátartoztak az 
Assassins Creedhez, és ezeket külön- 
külön vizsgálják meg és fejlesztik to- 
vább: a játékos sandbox-környezetből 
akadó szabadságát, a tömeg hite- 

les viselkedését, a zökkenőmentes ani- 
mációkat, a harcrendszert, a korabe- 

li parkournak is beillő ,free run" lehető- 
ségét, a tömegbe olvadást, a drámaian 
elépített merényleteket, illetve a rész- 
letes és realisztikus környezetet. A leg- 
nagyobb újítás persze az, hogy a játék 
minden elemében nagyobb változatos- 
ságot ígérnek nekünk: több helyszínt, 


e 


S ZN 


sz ÉTFen 
a pod 


izgalmas sztori, több interakciós lehe- 
tőség akár a környezettel, akár a tö- 
meggel szemben. Többféle feladat és 
küldetés, rengetegféle játékelem, több 
fegyver és összetettebb karakterfej- 
lődés... Sébastien Puel, a játék produ- 
cere szerint mindezek tetejébe igye- 
keznek kiszámíthatatlanná tenni a já- 
tékmenetet, és elérni, hogy a játékos 
egy-egy sikeresen végrehajtott me- 
rénylet után újra és újra megálljon és 
eltöprengjen, hogy ,és most, mi jöhet 
még?!" Mi tagadás, az első részt sokan 
bélyegezték unalmasnak - úgyhogy kö- 
szönjük, Sébastien, ez a minimum, amit 
el is várunk. 


EZIO KETTŐS ÉLETE 
A folytatásban Desmond a belé kódolt 
emlékek közül újabbakat szed elő, és 


hab sr aa c tsa 


igábassaasi s 


ezúttal egy másik ősével ismérkédhez. 


tünk meg: Ezio Auditore de Firenzével, 2 


egy XV. századi nemessel Olaszország- 
ból. Családja egykor Itália legbefolyáso- 
sabbjai közé tartozott, ám árulás, csel- 
szövés, méregkeverés és hosszas corpse 
campelés következtében a többi família 
szépen hazavágta - amit persze az Így 
korán árván maradt Ezio nem kíván any- 
nyiban hagyni. Bár alapvetően a bosz- 
szú motiválja, a zsarnok és korrupt ne- 
mesi családok ellen vívott egyszemé- 
lyes-háborújának hamarosan támogatói 
akadnak. Ahogy híre megy, titokban 
egyre többen állnak mögé, hogy a leg- 
különfélébb módokon segítsék - Velen- 
it... nardo Da Vinci-ig! (Róluk majd ké- 
sőbb, külön dobozban.) Karakterének 
kettőssége különösen izgalmassá teszi, 


A JÓ NŐKET 
LELÖVIK, UGYE? 


Jade Raymond lenne a hibás? 


§ vi ak KS 


SZEGÉNY, SZEGÉNY JADE RAYMOND! 
Amikor az Assassins Creed megje- 
lenése idején először rázendítettek 
a népek a sírásra, hirtelen az addig 
körülrajongott fejlesztő-producer 
hölgyemény lett a tánadások fő 
céltáblája. Addig mindenki el volt 


. alélva, hogy , nahát, de jó nő, és még- 


is játékot fejleszt, engedjetek oda", 
de hirtelen a , na ez is csak annyit 
tud, hogy csinos, Ubisoft odarakta 
marketingnek" lett a menő szöveg. 
Kár a felesleges hisztiért, hiszen 
Raymond továbbra is executive 


ész 


Fé Sete 


§/de a bérgyilkosítestvériség vére-esőtz 
gedezik-az ereibefirahogy Altairéban és 
Desmontléban is... Persze meghatároz- 
za neveltetésévis, amely miatt egészen 
eltérő viselkedésfoftnákafkkövet: maga- 
biztosan kommunikál a tátsadalom leg- 
különfélébb rétegeivel és. nagynőcsá- 
bász. (Sébastian Paul szeriht,eez a Casa- 
nova-vonal teszi igazán a kor emberévé 
Eziót - nos, bizonyára.) Akárhogy is, 

Ezio alapvetően szerethetőbb karakter, 
mint Altair volt, persze igazi személyi- 
sége, mesteri bérgyilkos-mivolta csak 
kevesek számára ismert. 


LASSAN KIRAJZOLÓDIK 

A MINTA... 

Ami viszont még izgalmasabb (ennél 
is?!): Ezio emlékein keresztül Desmond 
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A Salma bálák 
G kiváló búvó Hayek 


A reneszánsz egyik fontos 
vívmánya volt az ipari alpinista 
szakma megalapozása 


egy évszázadokon átívelő összeeskü- 
vésre bukkan, amely bizony kihatás- 


sal van a mi világunkra is. Ez beleillik 


a sorozat egész koncepciójába: az elő- 
ző résznek is azért volt helyszíne a ke- 
resztes háborúk világa, mert akkor is 
olyan dolgok történtek, amelyek a mai 
napig kihatással vannak kultúránkra. 
Az itáliai reneszánsz időszaka hason- . 
ló jelentőséggel bír. Elvégre egy ma: 
roknyi csoport, művészek és gondol- 
kodók megváltoztatták egész világ- £ 
képünket, a világ középpontjába Isten 
helyett az embert helyezték. Ha pe- 
dig már ennyire benne voltak, mellé- 

. kesen robbanásszerű fejlődést indí- 
tottak be a képzőművészetek, az épí- 
tészet, a filozófia, a politikatudomány 
terén is. Megcsinálták a Fiat Cingue- 

to ősét, az 1500-as éveket. Új ala- 
elyezték a háború művészetét, 


V" 


Velencei tolvaj banda 


klád 


TOLVAJOK CÉHE NÉLKÜL nem is képzelhető el fejlett nagyváros: persze a velencei 
tolvajok még a régimódi filozófiát követikk - nem is véletlen, hogy végül megtalálják a 
közös pontot (közös ellenséget) Ezióval. Sokkal inkább mai értelemben vett maffiózók, 

mint tolvajok ők, mert tagjaik nem bonyolódnak kisstílű lopási ügyletekbe, és sosem a 
kisembereket pécézik ki maguknak. A céh vezetője a szegény családból származó Antonio, 
aki - kissé egyedi világlátása szerint - , tiszta" lelkiismerettel lépett le a törvénytisztelők út- 
járól. Mindent megpróbált, keményen tanult és dolgozott, mégsem tudott érvényesülni. De 
mivel a velencei nemesek egytől egyig sárosak a legkülönfélébb ügyletekben, nem is könnyű 
megmondani, hogy ki az igazi bűnöző. Antonio pedig úgy véli, nem is a burzsujok, hanem a 
céh tagjai az igazi nemesek. Elvégre még hisznek olyan értékekben, mint a lojalitás... 
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DESMOND A BELÉ KÓDOLT EMLÉKEK KÖZÜL ÚJABBAKAT €; 
SZED ELŐ, EZÚTTAL MÁSIK ŐSÉVEL ISMERKEDHETÜNK 


ki arra, hogy hogyan öljék meg egy- 


mást. Megálltak egy kicsit, elszívtak 
egy cigit, de utána, még az esti sörö- 
zés előtt feltalálták a bankrendszert, 
sőt, még a reklámot is! A reneszánsz 
valóban újjászületés volt, ha mondom, 


na. Aki nem hiszi el, keresse fel egyko- 


. ri töritanárát és utólag Ér IsB egy ha- 


talmas egyest. 


TATOOINE UTÁN VELENCE 


Bármennyire hiteles volt a szentföldi 


. környezet, ender kollégarepésen — de 


védhető módon - csak Tato ként 

hivatkozott az első rész hely 

re. Persze, könnyebb a második rész- . 
ben látványosabb játékot létrehoz- 

ni, hiszen a környezet olyan elemekből 
építkezik, mint a ma is legendás szép- 
ségű Velence, Firenze vagy Toszkána. 

A Ubisoft Montreal művészeti csapa- 


ta valósággal pancsolhatott a jóban, 


ps 
5. 


A 


MET t — — 
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Van mivel a fejbe aprítani 


EGY IGAZI BÉRGYILKOS NEM CIPEL MAGÁVAL ormótlan csatabárdokat, kétkezes ; 
r kalapácsokat, lándzsákat. Tankot se. Egy igazi bérgyilkos beéri a legszükségesebbekkel, hiszen 
a 1337 harci skillzeknek köszönhetően bármivel tud ölni, akár egy kiscicával is. Az viszont 
mégsem igazság, hogy nekünk csak a két rejtett penge, meg néhány vacak dobókés marad 
(rendben-rendben, nagyon pöpec is a két rejtett penge), míg ellenfeleink az itáliai kovácsmeste- 
rek mázsás remekeivel flangálnak. A megoldás: ellenfeleinktől minden fegyvert elvehetünk, ami 
csak megtetszik, így ők fegyvertelenül maradnak, mi pedig kedvünkre végigpróbálgathatjuk 
. az összes fegyvert. És mivel elvenni bármikor tudunk újat, nyugodtan eldobhatjuk őket, ha már 
k. 


hiszen néhány kulcsfontosságú látvá- 
nyosságot lemodellezni 3D-ben (lásd 
külön dobozban) csak a jéghegy csú- 
csa. Hogy igazán magával ragadó le- 
gyen az atmoszféra, még ezeknél is 
fontosabb a város egészének han- 
gulatát visszaadni: Velence összkép- 
ét például az impozáns Szent Márk- 
bazilikánál is jobban határozzák meg 
az apró, kanyargó utcácskák, kanáli- 
sok. Ha valaki korábban járt már Ve- 
lencében, azt bizonyára megérintet- 
te a hely több száz éves távlatból is 
érezhető hangulata. A Ubisoft Mont- 
real nem kevesebbet vállalt, mint hogy 
ezt mindannyiunk számára kézzelfog- 
hatóvá is tegye. Fontos szempont az 
is, hogy a grafikai részletgazdagság, 
történelmi hitelesség nem minden. Ha 
azonban hihetünk például Mohamed 
Gambouznak, a projekt művészeti ve- 
zetőjének, a fejlesztők külön figyel- 
met szenteltek annak, hogy a nyílt és 
zárt terek játéka révén Velence mére- 
tei-is lenyűgözők legyenek. Céljuk az 
volt, hogy a Szent Márk-térre lépve a 
játékos azonnal eltátsa száját a bazili- 
ka méretein. 


e 
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or it... NARDO! 


nekünk Leonardo! 
Vet 
i Oldalakon át lehetne áradozni Leonardo Da Vinci nagyságá- 
ról, de ettől most nagylelkűen eltekintenénk. A lényeg: a fel- 
. . találóként is kiváló művész a játék során egyik legnagyobb 
segítségünk lesz, hiszen műhelyébe betérve folyamatosan ka- 


punk tőle hozzáférést furfangosnál furfangosabb CARABÉ 5 ed 
sint gyilkosnál gyilkosabb) találmányaihoz. Igen, a két rejtett 
penge is az ő munkája, de ami még izgalmasabb, kipróbálhat- 


juk vsak meste r képünkön "látható repülő szerkentyűjét is - 
1 mely nardo ten csupán koncepció maradt. 


KI TUDNÁ EZT EZIO NYOMÁN EGY BORDÁSFA- : 
j LON MEGISMÉTELNI... DE HÁT EZÉRT CSINÁLNAK. f. 
; EZIŐRÓL JÁTÉKOT, NEM PEDIG RÓLUNK ee j 
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28. ; addj önét I Kai ; kh 
ar ertrÚJ TRÜKKÖK A, at s fipébe iszkolni már-már sportszerűt- j 
d -a KABÁTUJJBAN a len megoldás (Harrison Fordnak is mi- 
§ Az újdőhősnek nyilvánvalóan ( vk ól bejött A szökevényben...) 
na bé tél. kökre is.szüksége van, hogy alk al sérv Eg ant Selggjég Ir 
.  kodjona megváltozott környezeth 
Mivel az akció jelentős része VésökÉ 
játszódik, Ezio úszni is tud, ami egyré MG áNok; Sjárókatsktati 
célpontok csendes megközelítését e edhetünk, és Így további. 
szi lehetővé (és nyilván nemcsak ab n m titkolt: cél az, HEGY a játéko 
ból a célból, hogy Ezio sokat sejte Ma 
a korrupt főurak nyakába szüszogjon, Szes járókelőben új lehetőségeket ! 8e: év 
"1" hanem ha már ott van, akár meg is, (son, . Aki pedig inkább elkerülné a föld- 
merényelje őket, úgy istenesen), más- közeli ömegnyomort, és a free runs. e 
észt kiváló menekülési útv, nalat, úg - " hagyományaihoz híven inkább maga- 
tőzködési lehetőséget biztosít, ha hir- nin mókusként szökellre-a.-háztetők 


telen felforrósodna a helyzet. Persze özött, az is gazdagabb repertoár bir- Firenzei kurtizánok 


m gmaradnak a régi megoldások is, kába kerül: nem éppen realisztikus, A 
"" például a szénásszekerékhez hasonló ám annál látványosabb (és haszno-? 4 


1 


s szpotok, ahol lélegzetvisszafojtva kis / . sabb), hogy miközben felfelé mászunk A FIRENZEI KURTIZÁNOK RÉVÉN kissé szokatlan szövetségesekre lelhetünk 
ja várhattuk, míg feladják üldözésünket hi) falon, nekirugaszkodva több mé- - bár az is igaz, hogy az ő idejüket sem csupán a... felnőtt... szórakoztatás köti le. A 
a katonák. Az első észben remek öt- tették őt tagasba lökhetjük fel magun- kurtizánok céhét egy bizonyos Paula vezeti, aki széleskörű klientúrája révén Firenze ösz- 
olt a töm berrelvégyülés lehető: at. Kíváncsi vagyok, ki tudná ezt Éziot szes befolyásos személyéről rendelkezik információval, és olyanokhoz is közel tud kerülni, 
FE 94 gy / é aka nel) h gy akikhez Ezionak jóval nehezebb lenne. Paula nem mindennapi személyiség: szüleit nyolc 


ége is, most € fejlettebb lesz: im . nyomán egy bordásfalon megismétel- e. 


esztendős korában elveszítette, majd az éjszakai őrök korrupt, gonosz tisztje tartotta 
ci ár nemcsak lapítunk az emberek kö- 4 ni... de hát ezért csinálnak Ezióró ; ! uz 5] ; 
: j 


fogságban: kínozta és kihasználta. Paula végül megelégelte ezt, kiszökött és meggyilkolta 


t, mint eltévedt Dózsa: drukker a 19 fe-téköt nem pedig rólunk, dés B fogvatartóját. Később amikor a firenzei bordély vezetője lett, szent feladatának tekintette 
B- -középben, hanem kk dinamikuz SA azt is, hogy felkarolja a város elhagyatott, utcára került lányait. , Műintézménye" így félig- 
sabban használhatjuk ki a felszívódás "FEGYVER/ / j meddig menedékháznak is minősül - igaz, nem éppen ortodox módja a rehabilitációnak. 


ezen formáját. Egy karnevál tés kö- e Egyi rakás újfajt 
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Velence, ahogy még sohasem láttad 


S ámú a. A 
TETJEKET TE 


Han ae 


(a a mi 


fegyvert forgathatunk, amelyekhez 
mind-mind egyedi animációk és extra 
képességek is járnak. Ilyenek a külön- 
féle lándzsák és dárdák, fejszék, har- 

ci pörölyök... Mindegyik egyedi képes- 
séggel bír: hosszú lándzsák és alabár- 
dok igazi tömegoszlatók, elég csak úgy 
istenesen megsuhogtatni őket, és így 
egyszerre több ellenfelet is kirekeszt- 
hetünk intim szféránkból, míg a harci 
kalapácsok még a legpáncélosabb pán: 
célosok páncélján keresztül is nagyon 
tudnak fájni, nem beszélve arról, hogy 
mennyire bosszúsak lesznek attól, hogy 
a horpadások miatt vihetik a karosszé- 
iialakatoshoz, na meg újrafényeztetni. 


6 


Néhány merénylet még csak- 
csak, de muskátlikat letapos- 
ni tényleg durva dolog 


EZIO ÉS A RADIÁTOROS 
NINDZSA 

Persze senki sem gondolja komolyan, 
hogy Ezio mázsás arzenállal megpa- 
kolva fog végigcsörömpölni a ház- 
tetőkön (mint Marabu legendás ,ra- 
diátoros nindzsája"): elég, ha a leg- 
szükségesebb fegyverzetet tartjuk 
magunknál (ami konkrétan a rejtett 
tőr, illetve néhány dobókés - ezek 
mindig kéznél lesznek), a komolyabb 
szerszámokat lefegyverzéssel tudjuk 
elszedni ellenfeleinktől. Így aztán lel- 
kiismeret-furdalás nélkül hagyhatjuk 
őket hátra, legfeljebb ha legközelebb 
megint belefutunk valakibe, akinél va- 


"Men ki 
Og Ax 


ami mutatósabb célszerszám találha- 
ó, majd elvesszük tőle. A lefegyverzés 
tehát kétféle szempontból is fontos: 
egyrészt bármilyen fegyvert eloroz- 
hatunk, ami csak megtetszik, más- 
észt hoppon maradt ellenfelünk im- 
ár csak puszta kézzel próbálkozhat 
ellenünk, ami - feltéve, hogy nem ő a 
radiátoros nindzsa - nem lesz elég, fő- 
eg ha már nálunk van egykori kétke- 
zes alabárdja. 

Apropó, lehetőségek egész tárházát 
kapják a pusztakezes harc hívei is: ha 
valamiért nem akarna összejönni el- 
lenfelünk lefegyverzése, mivel már 
testközelben vagyunk, bőven lesz al- 


A rogue-warrior duelek már - 
Velencében is népszerűek voltak [ 


tj 
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2 Akik majd utánunk loholnak... 


Katonák Ezio nyomában 


EZÚTTAL MÉLTÓ ELLENFELEKRE LELHETÜNK, hiszen különféle képzett- 
ségű, változatos fegyverzettel szerelt őrök és katonák éberségét kell kijátszanunk. Az 
elit egységek közül az Agile (a kép bal oldalán) hozzánk hasonlóan rendelkezik a free 
running képességgel, így akár a tetőkön rohanva sem mond le üldözésünkről. Gyors, de 


szerencsére gyenge. Közvetlenül mellette látható a Brute, mely mindezek ellentéte: lassú, 


de ezt kétkezes fegyverekkel és brutális testi erővel kompenzálja. Jobb szélen látható a 
Parano: őket nagyon nem fogjuk szeretni, hiszen hajlamosak sokkal gyorsabban kiszúrni 
minket (akár szó szerint, akár képletesen), mint a többi ellenséges egység. A képen piros 
párnahuzattal a fején a milícia katonája látható: ők háromféle rangban (és nehézségben), 


közelharci és távolsági fegyverekkel felszerelve igyekeznek majd megkeseríteni életünket. 


kalom megragadni, ütni-rúgni, lefejel- 
ni, magaslati pontokról lelökdösni az 
elleneket. 


SZEMREVALÓ TEREMTÉSEK 
A játékmenet többi újdonságát (a 

frakciókat, a kezünk alá dolgozó Leo- 
nardo mestert, a korabeli sárkányre- 
pülőt) kitárgyaljuk a cikk mentén el- 


"szórt dobozokban, ne menjünk raj- 


tuk végig még egyszer. Így már csak a 
technikai dolgok vannak hátra, a gra- 
fika és ahangok. Azt hiszem, a gra- 
"sfikára még a legkötekedősebb kriti- 
kus sem panaszkodhatott az első rész 
esetében sem, most mégis számít- 
hatunk kisebb-nagyobb finomítások- 
ra. A játék újra a Scimitar/Anvil grafi- 
kusihotort használja (ahogy a Prince 
of Persia sorozat vagy a Shaun White 
Snowboarding is), de mivel az Ubisoft 
Montreal csapata egyre magabiz- 
tosabban használja, az alaposabb 
optimálizáció jól ellensúlyozza az új 
fény-árnyék effektek ésinagyobb rész- 
letgazdagság okozta memóriaigényt. 
A végeredmény pedigzfakinek az első 
rész jól futott a gépén, annak a folyta- 
tással sem lesz gondja. Ez is egy fon- 


) A műkedvelők klubjában 
eldurvult a kortárs fest 


Így már világos, hogy mire 
kellett a fehér fürdőköpeny 


tos szempont, a mai, világválságtól 
sújtott időkben. 

Ami pedig a hangokat illeti, az első 
rész esetében igazából magától a fő- 
hőstől, Altairtől eltekintve minden 
szinkronszínész kiválóan teljesített, 
úgyhogy bizakodhatunk. 


Így fest tehát jelenleg az Assassins 
Creed 2 - azt hiszem, joggal remény- 
kedhetünk egy kiváló játékban. Az el- 
ső rész remek alapanyag volt, jól kö- 
rülhatárolható gyenge pontokkal, 
amelyeket ha jó érzékkel fognak meg 
a Ubisoft Montreal emberei, akár egy 
tökéletes játékkal is előállhatnak. A 
befejezés miatt persze már most lehet 
aggódni, hiszen a korábbi felvetések 
szerint a Ubisoft trilógiának szánja az 
Assassin: Creed franchise-t, de any- 
nyi baj legyen. Ha kiderül, hogy erre a 
folytatásra érdemes volt várni, akkor 
a harmadikra is érdemes lesz. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


KÜ 
EBBEN A HÓNAPBAN KISO 


MSI GT735: 


AMD Turion X2 Ultra Dual-Core Mobile ZM-82 processzor 
17 hüvelykes WSXGA-t TFT-LCD szélesvásznú képernyő 
2x2048 MB DDR2-800 memória 

ATI Mobility Radeon HD 3850 grafikus kártya 512 
320 GB-os 5400 RPM merevlemez 

Blu-ray meghajtó 

gigabites vezetékes hálózati vezérlő 

8302.11 b/g/n vezeték nélküli hálózati vezérlő 

4 BlueTooth 2.0 technológia 

EeSATA és HDMI kimenetek 

beépített 2.0 megapixeles webkamera 

MSI Turbo Drive Engine és MSI ECO Engine 
energiatakarékossági technológia 

4 az 1-ben kártyaolvasó, SD/MMC/MS/MS Pro 
6 cellás akkumulátor 

MSI Gaming hátitáska és egér 


k 


MSI 
www.msi.com 


KERDES: 
Hogy nevezik az MSI beépített, a processzor 
túlhajtásáért felelős technológiáját? 


GS A: Super Gaming 0C 
GS B: Mobile CPU Overclock 
GS C: Turbo Drive Engine 


Küldd el a megoldást 
(GS A, GS B vagy GS C) 


a 06-90-642-311 s telefonszámra, 


és tiéd lehet ez az értékes nyereménycsomag! 


Megfejtéseiteket 

május 21.-június I7. között várjuk 

(Az SMS díja 250 Ft - áfa. Mindhárom mobilszolgáltató 
hálózatáról elérhető!) 

SMS-rendszer szolgáltató: 

D. C. Lax Kommunikáció 

A játékosok a játék során hozzájárulnak, hogy személyes adataikat a 
játékot lebonyolító D.C. Lax Kommunikáció továbbítsa a nyereményt 
biztosító IDG Hungary Kft.-nek. Probléma esetén ügyfélszolgálat: 
sms(olax.hu. 
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Utazási tanácsadó azoknak, akik a gamerek 
paradicsomát, azaz Japánt keresnék fel 


TAZNI JÓ DOLOG, főleg ha 
1 pihenni akar az ember, vagy 

csak kulturálisan szeretné fel- 
szívni magát. Európa szívében élve 
szinte karnyújtásnyira vannak szá- 
munkra a legszebb tengerpartok, he- 
gyi legelők, csodaszép városok és mo- 
numentális épületek. De mi van akkor, 
ha lelkünk mélyén játékosok vagyunk, és 
nem vonzanak a Louvre kilométeres so- 
rai, sem a velencei tutajozgatás, de még 
az amszterdami piroslámpás negyed 
sem az, amire leginkább vágyunk? Nem 
kell csüggedni, hiszen a messzi távolban 
vár bennünket Japán, amely nemcsak 
a szamurájok, a szusi és Ken Watanabe 
otthona, de a videojáték-ipar egyik fel- 
legvára. A szórakoztatóelektronika Ja- 
pánban az iparág születése óta a kultú- 
ra része, amelynek köszönhetően szá- 
mos épület és helyszín szolgál tökéletes 
úti célnak számunkra. 


E-PARADICSOM 
Ismerős érzés lehet, mikor belépsz egy 
nagyobb elektronikai kereskedésbe, és 


//M Va day Vet r 


a sorok között órákig kószálva úgy ér- 
zed magad, mint valami kisebb városká- 
ban. Nos, Tokióban is fellelhető számos 
ilyen elektronikai kereskedés, azonban 

a gigantikus metropoliszban konkré- 
tan van egy egész város, amelyben 

csak elektronikai kütyük várnak ránk. 
Akihabara egyértelműen az otakuk vá- 
rosa, ahova amint belépsz, kétségtelen, 
hogy videojáték-fanatikus vagy, és még 
csak nem is kell szégyellned, ugyan- 

is szinte mindenki az, aki arra jár. Ez 

az a hely, ahol a hétfőn megjelenő, leg- 
újabb technológiával felturbózott video- 
kamera kedden már ócskavasnak szá- 
mít. Oly gyorsan alakul itt minden, hogy 
azt már nehéz követni. 

Míg nálunk az Andrássy, vagy Párizs- 
ban a Champs-Élysées lehet a diva- 

tos ruhák vásárlóinak az utcája, ad- 

dig Tokióban a Nakano Broadway vagy 
az Otome Road lehetne az anime- és 
mangarajongók sugárútja. A Nakano fő- 
leg a gyűjtők kedvence lehet, hiszen ez 
a ritka figurák és képregénykötetek el- 
ső számú lelőhelye. Az Otome ugyanen- 
nek a női megfelelője, itt főleg a csajo- 
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SOKAK SZÁMÁRA AMOLYAN VALLÁSI 
SZERTARTÁSNAK SZÁMÍT A NINTENDO 
RÉGI IRODÁJÁNAK MEGLÁTOGATÁSA 


sabb anime- és mangacuccok találha- 
tóak meg (mindez nem is oly meglepő, 
hiszen az otome szó jelentése ,leány"). 
Sokan persze inkább a vásárló hölgyek 
miatt célozzák meg ezt az utcát. Azon- 
ban nemcsak a legújabb elektronikai 
eszközök lelhetőek fel könnyedén a vá- 
rosban, a Super Potato (igen, szuper 
krumpli!) névre keresztelt szaküzletlánc 
ugyanis főleg a régi ereklyékkel fog- 
lalkozik. Legyen szó Super Mario vagy 
Sonic első szerepléséről, itt biztosan fel- 
leled azokat, mellettük néhány olyan rit- 
kasággal, amelyről még csak nem is hal- 
lottunk, azonban a retró fűszeres illata 
azonnal megszeretteti velünk. Termé- 
szetesen ezen antik daraboknak meg is 
kérik az árukat, így ne lepődjünk meg 
azon, ha egy tégla NES-ért többet kér- 
nek, mint egy vadonatúj PS3-ért. 


AHOVÁ A MEGFÁRADT 
GAMER IS BETERHET 

Ha esetleg kifogy belőlünk a szufla 

a rengeteg vásárlásnak köszönhető- 
en, ideje egy kicsit lepihenni, és feltan- 
kolni magunkat némi manával. Errefe- 
lé egy internetkávézó ideális lehet azok 
számára, akik nem szeretnének lema- 
radni a legújabb bejelentésekről vagy 


GSO-frissítésekről. Vigyázzunk azonban, 
ha Tokióban pihenési céllal lépünk be 
egy internetkávézónak álcázott gamer- 
rekreációs központba! Az olyanok, mint 
a Manboo, tökéletes helyek arra, hogy 
órákig ellegyünk, és észre se vegyük az 
idő múlását. Kávézás, mailolvasás és 
szörfölés mellett ugyanis megannyi kon- 
zol közül választhatunk, ahol a legfris- 
sebb címeket fogyaszthatjuk ropogó- 
san, de akár komplett egész estés filme- 
ket is végigleshetünk. Ráadásul, ha egy 
kis Killzone-multi alatt jól le is izzad- 
nánk, még zuhanyozhatunk is, ugyanis 
ez is része az ottani szolgáltatásoknak. 
Egy másik kávézó, az 8 Bit Cafe már 
nemcsak attól válik igazán egyedivé, 
mert régi Famicom gépeken nyúzhatjuk 
a Macrosst, de talán ez a világ egyetlen 
olyan helye, ahol Dr. Mario koktélt lehet 
inni. A csodalötty gyakorlatilag rumos 
kóla, de a benne lubickoló kis pirulaféle- 
ségek mindent megérnek. Ha utunk so0- 
rán esetleg sikerülne egy nagyobb adag 
aprópénzt is összegyűjtenünk, és nem 
szívesen cipeljük magunkkal a több ki- 
lós tárcánkat, akkor a megannyi játék- 
barlang ideális helyként szolgálhat ezek 
elköltésére. Felejtsük el a Balaton-par- 
ti kis standokat, vagy a plázák nagyobb- 
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nak tűnő árkádjait. Japánban többeme- 
letes épületek sorakoznak, tele pénz- 
bedobós gépekkel. A legjelentősebb 
ezek közül feltehetően a Hey Akihabara, 
amelyet olyan nagy nevek működtetnek, 
mint az SNK vagy a Cave, akik többek 
között itt szokták teszteltetni a nagyér- 
deművel a legújabb címeket. Mellettük 
persze a Sega is épített magának egy 
monstrumot, ahol a régi nagy kedven- 
cek, és az újak is megtalálhatóak. 


EGY CSOPPNYI KULTURA 

A kultúrára vágyóknak mindenképpen 
érdemes felkeresni a Shiguredent, 
amely a Nintendo otthonában, Kiotó- 
ban van. Ez a , múzeum" a népszerű 
Hyakunin Isshu kártyajátékot kíván- 

ja nekünk bemutatni. Ez egy amolyan 
memóriajáték-féleség, ahol verseket 
raknak ki kártyákon, és a megfelelőe- 
ket kell sorban begyűjteni. A Nintendo 
még 2006-ban építtetett ide egy olyan 
padlót, melyen a kártyák megjelennek, 
és a látogatók egy átalakított DS-sel 
tudják nagyban játszani a Japánban 
amúgy rendkívül népszerű kártyajáté- 
kot. Természetesen számos másik mú- 
zeumban helyett kapott a DS, egy min- 
dent elmagyarázó kis kísérőként, azon- 
ban ez az egyetlen olyan hely, ahol még 
interaktívan játszhatunk is vele, miköz- 
ben egy kis kultúrát is tanulunk. Sokak 
számára emellett amolyan vallási szer- 
tartásnak számít a Nintendo régi iro- 
dájának meglátogatása. Az épületet 


közel 150 éve húzták fel, itt kezdte mű- 
ködését a Super Nintendo gyártója, ak- 
kor még egyszerű kártyajátékokkal (de 
nem a Pokémonnal). A kapunál tovább 
nem igen juthat halandó ember, bár 
már több újságírónak is sikerült be: 
osonnia, akik pár perccel az akció után 
ki is lettek tessékelve. Egy gyors tör- 
ténelemórát is kaptak az épület múlt- 
járól, miközben az ajtó felé kísérték 
őket. Tokióban a Sony Ginza épületé- 
nek van hasonló szerepe, bár ide már 
jóval egyszerűbb bejutni, ugyanis a kí- 
váncsiak számára kialakítottak egy be- 
mutatótermet, ahol a cég legújabb ter- 
mékei kapnak helyet. A 60-as években 
felhúzott építmény alkotóit egyébként 
a New York-i Guggenheim múzeum ih- 
lette. Természetesen Japán emellett 
rengeteg turistalátványossággal bír, 
de kétségtelen, hogy ha játékos vonat- 
kozású látogatnivalókról van szó, ak- 
kor nincs hozzá fogható. Az élet ar- 
rafelé viszont hihetetlenül drága, To- 
kió ugyanis a rendre az élen végez, ha 
a legdrágább világvárosok ranglistá- 
ját igyekeznek felállítani. Azonban ha 
valakinek megadatik a lehetőség, hogy 
kinézzen egyszer a felkelő nap orszá- 
gába, és a rengeteg látnivaló mellett 
szeretne egy kicsit a játékok és a szó- 
rakoztatóelektronika világának is élni 
egy csöppet, akkor a fentebb említett 
helyszínek mindenképpen felkeresen- 
dőek. Kezdhetünk hát spórolni egy ki- 
csit a repülőjegyre. 
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KIADÓ 2K Games FEJLESZTŐ 2K Marin, 2K Australia RÖVIDEN A sikeres 
újszerű első rész után tíz évvel újra alámerülünk Rapture városába... ám ezúttal 
egy igazi Big Daddy ,bőrébe" bújunk! MEGJELENÉS 2009 ősz 


Habár felül a gálya, s alul a 
árja... mi még lejjebb vagyui 


ALAMI VAN AZ ÓCEÁN- 
BAN!" - kiabálják az újsá- 
rr 


gok szalagcímei. Furcsa hí- 
rek kelnek szárnyra mindenfelé, és 
bár természetesen ezen pletykák álta- 
lában sokadrangú rejtélymagazinok és / j 


bulvárlapok oldalain jelennek meg, a fi- i 


gyelmesebbek könnyen összerakhatnak 
belőle valamit, ami mindenképpen több 
olcsó ijesztgetésnél. A hírek szerint az! 
Egyesült Államok keleti, és Európa nyu- 
gati partvidékén kislányok tűnnek el rej- 
télyes módon, többen egy furcsa alakót, 
és vörös fényeket látnak az esetek kör- 
nyékén... A két partszakasz között elte- 
rülő Atlanti-óceán vizein pedig szintén 
furcsa, vörös fények cikáznak a felszín . 
alatt... A szemtanúk persze nem tudják 
összerakni a képet ennyiből, de Ti, nyá- 
jas olvasóink, akik már pixelről-pixel- 

re végigmászkáltátok BiosShock öss S 
helyszínét, tökéletesen tudjátok, mi fek- 
szik az említett partok között a víz mé- 
lyén. A hely neve: Rapture. ? 


SZISZTEREGETÉS i 

A BioShock első része után tíz évvel 
kapcsolódunk be a folytatásba (...te- 

hát ennyit a bombabiztos" pletykákról, 
hogy a második epizód tulajdonképpen 
előzmény lesz: ne higgyetek a mosat- 
lan híreknek!). A helyszín a fént emlí- 
tett Rapture, a valaha szép remények- 
kel induló, de teljes káoszba süllyedő víz 
alatti város, amelyet Andrew Ryan nevű 
megálmodója annak idején a független- 
ség és a művészi szabadság hazájaként 
képzelt el. Aztán ugyebár elfajultak a 
dolgok, és mire az előző rész főszereplő- 
je egy repülőszerencsétlenség következ- 
tében rálel a városra, ott már mutáns, 
torz lények, furcsa kislányok és még 
furcsább, nehézbúvárruhás behe- 
mótok kószálnak szerteszét. 

Akkor ugyebár - már ha 

végigvittük a kalandot 
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Rapture világába. 4 s im AA KS 
Ott pedig, min- [ ZS — k 
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- rájöhettünk, hog: 
ADAM, egy tengeri csig 
állított speciális anyag fel 
sével kezdődött, amely 
pességeket (regeneráló 
fejlesztés...), de egyben 
mellékhatásokat (teljes 
spontán agresszió) ere 
pácienseken. A rész vé! 
városa gyakorlatilag el 
dett, és az ADAM-ot 


ik, a ftémpáncélos 
Daddyk is mind el- 
tűntek. Nagyjából 7 
A folytatás el- 
ső teaser vide- 
ójában ugyanis 
egy kislány áll 
a parti homok- 
ban, kezében 
egy Big Daddy- 
babával... 


KISLÁNYBÓL ; 
NAGYNÉNI 


Bizony, ez a kedves, ár- 


tatlan kislány (az egyik Mész, mész... Meghalsz. N 
egykori Little Sister) nem ta- Y 
lálta a helyét a kinti világ- z 

ban, és tíz év elteltével új- 7 A 


ra meglelte az utat 


! 


sünk ellenére nem állt meg az élet 
(ami ugyebár mindig megtalálja az 
utat, lásd a csótányokat) - még 
megannyi mutáns, Big Daddy és 
egyéb kedves kreatúra bújt el a 
vízbe pottyant ember haragja 
elől. A kislány pedig visszatérése 
után uralma alá hajtja a túlélőket, 
és Big Sister néven, a Daddykhez 
hasonló torz búvárpáncélba búj- 
va kikiáltja saját birodalmát. A be- 


vezetőben említett újsághírek pedig eh- 
hez kapcsolódnak: a gonosszá vált néni 
új Little Sistereket toboroz az ADAM- 
gyűjtés újraindításához. Most már csak 
egy hősre van tehát szükség egy újabb 
kalandhoz, de vajon megint a levegőből 
zuhan a víz alá, mint a múltkor? 


LEGYEN ÖN IS BIG DADDY! 


Denemám. A játék kezdetekor ugyan- 
is már Rapture egyik elfeledett zu- 


A mutánshajító verseny esélyese, Nagy 
Nővér, rapture-i lakos 


Tűzz innen, nem tudom tovább 
fúrni a négyes metrót! 


í/ 


Húsvéti ajándékként készített Big Daddy-babát egy Nathan nevű BioShock-fan, akit 
azóta naponta ostromolnak, hogy készítsen ilyesmit sorozatban. A bornyitókezű, 
teniszlabdafejű lény a GameStar Online-on is megtekinthető. Szép. 


gában ébredünk majd, és ó, minő 
borzalom, egy Big Daddy ruházatá- 
ban találjuk magunkat. Hogy pon- 
tosan mi a játékos háttértörténete, 
az majd talán csak a végleges verzió 
megjelenésekor derül ki, annyi azon- 
ban tény, hogy mi vagyunk az ösz- 
szes Big Daddy prototípusa. Ez egy- 
részt csodás érzés (apa vagyok, apa 
vagyooook!), de az is tény, hogy el- 
sőként még nem vagyunk annyi- 

ra jól megszerkesztve, mint az utá- 
nunk következők. Ott van például a 
nagy, mélytengeri búvárruha, amiben 
gondolni sem érdemes az első rész- 


NO, EZ ISMÉT EGY ILYEN , van, de 
még sincs, de persze van, csak még 
nincs" sztori, mint a játék alcíme eseté- 
ben is láttuk. Történt ugyanis, hogy Gore 
Verbinski, aki a Karib-tenger kalózai 
rendezői székét már túl punnyadtnak 
találta, bejelentette: a BioShock megfil- 
mesítése lesz számára a legújabb kihívás. 
A Universal Studios által felkarolt ötlet- 
től megannyi mozifanatikus gamernek 
támadt sliccproblémája a farmeren 
(valamint Uwe Boll rituálisan magára 
ejtett két kiló búvárólmot), főleg, mikor 
kiderült, hogy a forgatókönyv megírásá- 
ra a Gladiátort sikerre vivő John Logant 
szerződtették. Aztán nemrég jött a kopp, 
miszerint nem lesz film, válság van... Vé- 
gül pedig az újabb káoszt az a bejelentés 
indította el, amely szerint lesz film, csak 
kicsit máshogy. 160 milliót költöttek rá 
eddig, és még egy centi filmszalag sem 
forgott le, így a Universal megszorítá- 
sokra kötelezte az alkotógárdát, akik 
most új helyszíneket, és költségtakarékos 
módszereket keresgélnek az újrakez- 
déshez. Jönnek a gyurmából faragott, 
stop-motion technikás Big Daddy-bábuk 
és a kézzel rajzolt plazmidbogyók? 
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ben tapasztalható ugrabugrálásra. 
Az egyik kezünk egy formás fúróban 
végződik, de utódaink fejlett szerszá- 
mával (naaaa!) ellentétben a miénk 
még bizony túlmelegszik, ha sokát já- 
ratjuk (ebből hogy mászok ki). 
Hogy mégis hogyan maradt életben 
az első rész alatt ez a proto-Daddy, 
azt nem teljesen tudjuk, de mivel a 
.jó" öreg Tenenbaúm dokinénit is vi- 
szontlátjuk majd, lehet, hogy ő az 
oka mindennek, és azért élesztette 
fel a legelső kreálmányát, hogy véget 
vessen az új főnök néni rémuralmá- 
nak. Ki tudja... 


ÚJ CSAPAT, ÚJ JÁTEK ? 

A 2K Games égisze alatt készülő új 
résszel kapcsolatban persze már jó 
ideje folynak a találgatások, és nem 
is igazán az imént leírt történetvo- 
nallal, hanem inkább a ,háttéripar- 
ral" kapcsolatban. A 2K Bostonná 
vált Irrational Games, és Ken Levine 
helyébe ugyanis a 2K Marine lépett, 
így egy teljesen új csapat kezdett 
dolgozni a folytatáson, ráadásul nyi- 
latkozatok tucatjai kavarták meg a 
játékosok agyát (most akkor Sea of 
Dreams lesz az alcíme az új játéknak, 
vagy mégse, leszse mozifilm vagy 
nem, és a többi). Mindenesetre mos- 
tanra már teaser és ingame videó is 
előbukkant ,a víz alól", és a hivatalos 
források is megerősítették az őszi 


MIBŐL LESZ A BIG SISTER? 


Egy elfeledett történet, amiről még a 2K Games sem mert beszélni 
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megjelenést, tehát úgy tűnik, a já- 
ték körüli káosz alaptalan volt. A 2K 
Marine pedig azt ígéri, az új rész az 
előd minden szerethető momentu- 
mát megtartja, és ehhez hozzátesz- bé j za 

nek még újabb finomságokat. Néz- t . 


zük, mik is lesznek ezek! szaz al n 
a ARE dő. 
RAPTURE, 4 c A 
ÉS AMI MÖGÖTTE VAN 0 li Ma 
A játékban tehát eltelt tíz év, de .§ 
4 


Rapture még mindig áll,mint 
kodalmas kutya füle. Kissé 
már lelakott volt az első ri 
így a már akkor is furcsán 
zó art deco környezet m 
kal flöttyedtebb lesz. ! 
merős helyszínt bejárh 
de az előző rész eser 
rópia miatt zi 

gok is újszerűen (ille 


ban képe oniszótt íg csak átsuhanunki innen oda, 


ni. Emellett harcolhatunk és oégllkt 7 k-e ked- 

tonna új vünkre a pákattógáíiegg d fel. Ez egyrészt jó, mert ha 
jük, Raptur d t eltévedt ellenfél ugrik ránk, 
ti c tagját BIG DADDY, GY arcolásnyit sem érzünk meg 
szét állt esmét b ÉS AMI NALA VAN ! altámadásukból, viszont ha egy horz 
bejárás. Ez most Mint említettük, némi válto- 94 dányi randaság akaszkodik a nyas 


"" kunkba, már nagyon fog hiányozni a 
gyorsaság. Ráadásul prototípusként 
" mi azért nem vagyunkánnyira brutá- 


nyira egyszerű, zás történik a főhős személyé- 
ben, és éppen ezért senki ne vár: 


jon majd predátorokat meg- 


új fícsörként a szintek kö- 
zött bizony a tengervíz lesz az össze- 
kötő kapocs. Nagy levegőt véve be kell 
bluggyannunk a sötét atlanti habokba, 


4 


4 

. ROZÁL ALIG VOLT PÁR ÉVES. Emlékei gya- 

a" korlatilag nincsenek ttről, hogy szép lassan 
tudatosult benne, mi"is a feladata. Minden reggel 
felkelt, megvárta, míg mögé cammog egy Big 
Daddy, majd elindultak Rapture elrejtett szegleteibe. 
ADAM nélkül vissza ne gyere!" - visszhangzott a 
fejében a mindennapi parancs, így hát csak ment, " 
minden egyes nap, a háta mögött a behemót . p 
páncélos csattogó-csoszogó lépéseivel, és gyűjtötte 
a csigatrutyit, mint a gép. Aztán egyszer valami 
furcsa felfordulás támadt, a recsegő fémfalak furcsa 
hangjai valami , felülről jött emberről" suttogtak, és 
néha itt-ott megremegett az egész víz alatti város. 


Aztán BANG! BUMM! RECCS! Plazmidszag, lövések, hé ll 
felfordulás, hupákolás, gazemberség - szinte egy ir 


pillanat máve volt, és a kis Rozál hirtelen egyedül 

találta magát, körülötte romokban hevert a vasvá- 

ros, böhöm őrzőjéből féríborítású hulla lett, ő pedig 
valahogy eljutott egy furcsa járatig, aztán sötétség... 

A parton találta magát. Furcsa lények vették körül." " e 
GamesStar olvasóknak hívták magukat. Bökdösték, 99" sé 
nézegették, kiállításokra hurcolták és büszkélkedtek " 
vele egymásnak, számolgatták a poligonjait, és azt 
figyelték, megröccen-e háj rezolúsön módban. Tíz 
évig bírta szegény, hogy egyik fiatalember sem veszi 
figyelembe növekvő bájait, majd egyszer csak meg- 
roppant benne valami. Az egyik gamer apukájának 
búvárboltjába tört be, és furcsa dolgokat rabolt el 
belőle, melyeket magára öltött, majd a tenger felé 
indult. Furcsa fény égett a szemében: ,Ennél még 
odalent is jobb!" - motyogta, majd besétált a sós 
hullámok közé... 


A nyócker szlengben nem ezt jelenti a 
"Meghegesztem a kislányt" kifejezés... 


lisan masszívak, mint utódaink. A jó 
hír viszont az, hogy az előző rész- 
ben megismert plazmidos fejleszté- 
seket mi is ki tudjuk majd használni. 
A plazmid ugyebár az ADAM egy fel- 
turbózott változata, amely minden- 
féle extra képesség birtokába jut- 
tatja használóját. Mivel most kis- 
sé máshogy nézünk ki, a fejlesztők 
a régi elemek egy részének felhasz- 
nálásávalegy teljesen új ,képesség- 
fát" ígérnek nekünk. Plazmidokkal 
tuningolhatjuk például kicsiny, ked- 
ves fúrónkat is, a hűtést növelve to- 
vább hentelhetünk vele, a fordulat- 


SERT ök 
LESZ-E A MÁSODIK RÉSZTŐLIS mú LIBABŐR, 
MINT AZ ELŐZŐTŐL, KAPUNK-E EGY OLYAN MESTERI 
HORROR-FPS-KALAND MIXET, MINT A MÚLTKOR? 


gi 


szám emelésével egyértelműen na- 
gyobbat sebzünk, de olyan extrák 

is várhatóak, amivel rövidebb tá- 
volságokra kilőhetjük, és vissza- 
húzhatjuk a fúrófejet. Persze fegy- 
vereket is találhatunk itt-ott, de 

ez a játék még kevésbé szól majd a 
megyünklövünkzúzunk típusú agydo- 
noroknak. 


CSAPDÁK, KOMBOÓK, 
EGYEBEK 

Bizony, itt némelyest gondolkod- 
ni kell. Bé Pistike, te nyugodtan la- 
pozhatsz is, a többiek figyeljenek 


j- 


1] A készítők a www.somethinginthesea.com címen egy 


hangulatos teaser-weboldalt indítottak, ahol térkép- és 
újságdarabkák vetítik elő a második epizód történetét. 


Doma88: , Grafikára tisztára, mint az 1..." 

GS: A játék készítői valóban ugyanazt a motort használják, mint az első részben, de 
egy turbózott változatot, átírták a teljes fény/árnyék-kezelést, jobb a vízeffekt és 
részletesebbek a modellek, de ez persze a végleges játékban látszik majd, nem egy 
ötszázvalahány pixel széles teaserben. 


cuthbert1: ,A Big Daddy után a 3-ban kit személyesítünk majd meg? A kislányt? Netán a 
lőszerautomatát?" 

GS: Nos, az eddig elhangzott infók csak annyit mondanak, hogy egy , már ismert 
karaktert, akit vétek lenne elengedni". Ez lehet akár a lőszerautomata is, bár igen 
kicsi az esélye. 


mark44: , Mondjuk csodálkoztam, hogy nem csináltak DLC-t a BioShockhoz. Rapture-t még 
lehetett volna bővíteni és a sztori se fogyna el." 

GS: Erre valók a második részek, meg a harmadikak, meg ilyesmik. És pletykaszin- 
ten emlegetnek majdani DLC-t a második részhez - az első rész megjelenésekor ez 
még nem volt igazán divatos és elterjedt. 
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Álmok tengere, de mégsem 


Alcím vagy nem alcím? 


Az első híresztelések alapján biztosra vette mindenki, hogy a második rész a The Sea of 
Dreams alcímmel kerül majd forgalomba. A hosszú időn át létező pletykát azonban a 

Take Two szóvivője csípőből cáfolta meg, miszerint ez csupán a teaser videó címe, a játék 
simán BioShock 2 néven dobozolódik majd be. Aztán egyszer csak előkerült egy újabb hír, 
amelyben a 2K Games bejelentette, hogy mégiscsak az Álmok Tengere lesz a cím. Aztán, 
mikor már senki nem tudta, mi hol mennyi, ugyanők bejelentették, hogy hosszas töprengés 
és meetinghegyek után mégiscsak elvetették az ötletet, marad a BioShock 2, így, spártaian. 
Őszig még van idő, addig még akár ,Nemecsek Ernő Bosszúja" is lehet ebből... 


Big Daddy és C3PO 
törvénytelen kislánya... 


tovább. Szóval, agy. Erre szüksé- 
günk lesz, ugyanis az a pár lőfegy- 
ver, amit itt-ott felkapkodhatunk, és 
az egy szem alapszintű fúró édeske- 
vés lesz a győzelemhez. Ráadásul egy 
idő után a torzszülöttek és a nálunk 
jóval fejlettebb Big Daddyk olyan 
ütemben kezdenek ránkzúdulni, hogy 
a megszokott balgomb-fétis (lövünk, 
mint a tenyészbika) lófülét sem ér 
majd. Kombinálnunk kell a pályákon 
található csapdákat, plazmidokkal 
turbózott képességeinket és sa- 

ját felszerelésünket a sikerhez. Itt- 
ott újra találunk majd rögzített gép- 
ágyúkat és repkedő robotokat, ame- 
lyeket az ellen hatékonyabb irtására 
használhatunk (eme lehetőségeket az 
előző részben sokan le se tojták, de 
most bizony mindenki rá lesz kény- 
szerülve a használatukra), de okos- 
kodhatunk úgy is, hogy saját képes- 
ségeinket kombóztatjuk. Vagy ka- 
matoztatjuk. Plazmid-segítséggel 
például lefagyaszthatunk valakit, 
hogy aztán fúróval apró darabokra 
cincáljuk, vagy távlebegtetéses mód- 
szerrel a puskánk csöve elé ráncigál- 
hatunk egy arra járó monsztát - le- 
gyünk tehát bátran kreatívak! 


BIG SISTER FŐBOSSA AZ 
AGYAM 

Azok is méreteset koppanhatnak, 
akik a jól bevált játékmenetben gon- 
dolkodnak: ,hentelek, hentelek, és 
majd a legvégén, mikor már nagy, és 


erős vagyok, jöhet a főgonosz". No, 
nekik fürjtoll a fülükbe, az újdonsült 
szörnykirálynő ugyanis nem ilyen. 
Ahelyett, hogy csak a játék végén 
kerülnénk szembe vele, időről idő- 

re előbukkan, hogy csapdákat állít- 
son vagy szénné kalapáljon minket, 
így nem árt folyamatosan résen lenni 
(már megint nem úgy!). És igen, Big 
Sisteren is figyel egyfajta eltorzított, 
mondhatni , nőiesített" Big Daddy- 
páncél, de ne számítsunk arra sem, 
hogy ettől majd könnyen becserkész- 
hető, mackós mozgású hölgyeményt 
ismerünk meg személyében - ez a 
hagylány" ugyanis plazmidot reg- 
gelizett, ebédelt és vacsorázott, für- 
ge, mint az ürge és varázslatos, mint 
egy horda megvadult Hermione. Bár- 
mikor is jelenik meg, azonnal készen 
kell állnunk a védekezésre, hogy egy- 
általán esélyünk legyen eljutni hozzá 
a végső csatára. 


KISLÁNY, AZ ÉLETEDET 
MEGYZYGYAT Ti 

Akik az előző részt a morális Janus- 
komplexus kétarcúságáért szerették 
(meg az ilyen csodás körmondatokért), 
itt is megtalálhatják a maguk izgalmi 
faktorát, ugyanis a Big Sister által ösz- 
szelopkodott kislányok immár teljes 
értékű Little Sisterként gyűjtögetik az 
ADAM-et, mögöttük pedig hűen ma- 
síroznak a mogorva Big Daddyk, aki- 
ket legyűrve ismét előttünk áll majd a 
nagy kérdés. Szenvtelen arcberende- 


A , NAGYLÁNY" PLAZMIDOT REGGELIZETT, EBÉDELT ÉS VACSO- 
RÁZOTT, FÜRGE, MINT AZ ÜRGE ÉS VARÁZSLATOS, MINT EGY 
HORDA MEGVADULT HERMIONE 


. Valamiért hiába hívogat, nem gerjedtem be. 
Talán a piszkos ruha teszi 


irtó kíváncsiak lettek Rapture 
é i mindent ki lehet 

, hogy senki nem fog 
as, kreatív igazgató 


zéssel zúzzuk le a h 
gyűjthessük a csoda 


I, amint a fenti infóhalmazból 
rül, van még tonnányi kérdés 
kal kapcsolatban, és a legfon- 
eldöntendő maga a fíling - 
almásodik résztől is olyan li- 
mint az előzőtől, kapunk-e 

1 mesteri horror-FPS-kaland 
nt a múltkor, GEL e újra 


? Most ráadá- Sz 
a Bt is 


jön. Hogy ez po 
kel jár, arról ner 
minek lennie k 
a dologgal. 
nemcsak ma 
az ellen elle 


Tangó Margit kiskori fényképe 4. 


—-—. 


1] ása eg is van a harmadik rész főhőse, amelyet 
ME ól ismerünk, és ez a fejezet is Rapture világában 
71ASRR 


O Készül a ván Nem vicc, egy 2K Marine-munkatárs 


- . / 
2 Í 
Most ünnepélyesen emlékezzünk a Myst-re. 
Lépek egyet, körbeforgok. 


mani 
fe] ! 
, 


nu 


Őszig gyakoroljunk, merüljünk bele 
a Balatonba vagy a fürdőkádba, és 
musból, alternatív történelemből és 


képzeljünk magunk elé pár furcsán 
hihető horrorból" összegyúrt kör- torz rozsdás búvárcuccba burkolt 


nyezetet, olyan látványvilágot, mely alakot. Aztán, mire természetes vi- 
szintén nem létezett ezelőtt (a víz k ismét lel rejlő kész- 
alatti tér, az art deco belsők addig is- te lesz való- 
meretlenek voltak a belsőnézetes i 

lövöldentyűk világában). Nem is be- 
szélve a fegyverek és a plazmidok ket- 
tősségéről, a helyenkénti fura dönté- 
si helyzetekről (megmentsem vagy le- 
zúzzam) és elenfelekről... Szóval, egy 
olyan stílusteremtő játékot kell most 
süberelni" nyi újat volt képes 


amerek már fe- H ri 
itikákra, mások 4 49 A 
ják minimum ű ag "a 
j" érzést, amit a 


sci-fi vagy fantasy indíttatású hát- 
tér helyett egy fantasztikus realiz- 


nik éles 
meg reméi 
ugyanazt 
BioShock 
kinek lesz igaz 


(4 


. Vasvári Balázs, 
Digital Reality 
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sHozzátartozik a munkámhoz, hogy nap mint nap újdon- 
ságokat találjak ki. Nem kell egymilliomodik felhaszná- 
lónak lennem ahhoz, hogy ezt csináljam. Van, amikor új 
dolgokat kell kitalálni, de van, amikor a régieket kell fel- 
használni. Szeretem, ha mindkettőből van egy kevés. (...) 
Célszerű PC-n végezni a fejlesztést. Egyrészt azért, mert 
ma már nagyon hasonlítanak egymáshoz a platformok. 
A PC egy olcsó platform - gyors, hardverigényben meg- 
felelő. A fejlesztést célszerű rajta elkezdeni, észben tart- 
va a konzolok memóriaszűkösségét." 


DF 


ESZÁMOLÓ . 


A játékfejlesztés, és ami mögötte van 


EM SOKON MÚLOTT, hogy 
He a gazdasági világválságnak 

rköszönhetően" idén elmarad- 
jon a lassan egyre nagyobb hírnévre 
szert tevő Game Developers Forum, 
de legnagyobb szerencsénkre az utol- 
só pillanatban kiderült, hogy mégsem 
kell lemondanunk a játékfejlesztés 
csínját-bínját bemutató kiváló elő- 
adásokról. Sőt, idén még a helyszín is 
nagyobbra nőtt, hiszen a tavaly a MOM 
Park mozijának előterét és két termét le- 
foglaló rendezvény idén már az Aréna 
Pláza mozijába tette át székhelyét. Saj- 
nos a nagynevű előadókról (mint tavaly 
Mike Capps és Cevat Yerli) idén le kellett 
mondanunk, de ez egyáltalán nem jelen- 
tette azt, hogy a bemutatók színvonala 
csökkent volna, egyszerűen csak kevés- 
bé ismerős arcoktól szívtuk magunkba 
a játékfejlesztéssel kapcsolatos tudást és 
a tanulságos anekdotákat. Mivel biztosak 
vagyunk benne, hogy sokan lemaradta- 
tok a rendezvényről, nem tudtatok eljön- 
ni, vagy nem találtátok elég érdekfeszítő- 
nek az ígért programot, és a megjelentek 
között is akadhatnak olyanok, akik annyi 
információt szívtak magukba, hogy a fe- 
lét már el is felejtették, és jól jön egy kis 
memóriafrissítés, így készítettünk nektek 
egy összefoglalót, hogy lássátok, hogy 
zajlott a 2009-es GDF. 


A KEZDET KEZDETEN 

Mivel mi mindannyian mintaértékű mun- 
kaerők vagyunk, így a zökkenőmentes 
rendezvény érdekében már hajnali fél 
nyolckor a mozi VIP-előterében gyüle- 


keztünk, ahol egyesek lelkesen szervez- 
kedtek, mások pedig lelkesen bámész- 
kodtak. Persze látogatók még nem vol- 
tak sehol, hiszen a kapuk hivatalosan 
csak 9 órakor nyíltak volna meg, ha let- 
tek volna, így a feladatok kiosztásával 
eltelt másfél órát nagyvonalúan átug- 
ranám (ha esetleg nagy lesz az érdeklő- 
dés, akkor ezt az időszakot valós időben, 
több szemszögből elmesélő beszámoló- 
kat keményfedeles különszámban jelen- 
tetjük meg). 9 órakor tehát megnyíltak 
a képzeletbeli kapuk, és egyre nagyobb 
sebességgel elkezdtek özönleni a láto- 
gatók, akiket - miután karszalaggal és 
programfüzettel szereltük fel őket - ha- 
tározottan semerre sem irányítottunk, 
így elfoglalták magukat a kiállított Xbox 
360-asok nyüstölésével (természetesen 
játék is volt bennük, mielőtt valaki félre- 
értené). 10:15 perckor végre megkezdő- 
dött a megnyitó a rendezvény nagyter- 
mében (amiről feltételezem, hogy a mo- 
zi nagyterme is lehetett, mert... hát... 
nagy volt), ahol Boe köszöntötte a meg- 
jelenteket, elmesélte a válság hatását 

a rendezvényre (amit már az első mon- 
datban vázoltam), majd gyorsan helyet 
adott az előadásoknak. 


DELELŐTT 

A nagyteremben az orosz 1C prezen- 
tációja vette kezdetét, akik gyakorlati- 
lag minden, országukban megjelenő já- 
ték kiadásáért felelősek, és éppen meg- 
jelenés előtt álló játékaikról számoltak 
be. Az előadást ugyan kihagytam, hogy 
átrohanjak a párhuzamosan kezdődő 


//Zara s. Vakka 


workshopba, de később tartottak még 
egy előadást, zártkörűen, csak a meg- 
jelent sajtósoknak, ami - sejtésem sze- 
rint - alaposan lefedte a nagytermi fellé- 
pés anyagát, csak néhány további infor- 
mációval is kiegészítették (erről a külön 
dobozban olvashattok). A workshop, ami 
miatt kiosontam az orosz kiadó előadá- 
sáról, amúgy az Innováció a játékfejlesz- 
tésben címre hallgatott, és Fekete Zsom- 
bor moderálásával beszélgettek a meg- 
jelent fejlesztők (ketten a Crytektől, és 
szégyenszemre nem emlékszem fejből, 
hogy ki volt a harmadik úr) a címben 
megnevezett témáról. Hallhattunk érve- 
ket az új gondolatok mellett és ellen is, 
illetve leginkább arról volt szó, hogy fej- 
lesztői és kiadói szempontból mennyire 
éri meg kockáztatni és feltérképezetlen 
dolgokkal próbálkozni. Bizonyára sen- 

ki nem lepődik meg azon, hogy megtud- 
hattuk: a kiadók azért szeretik a sokadik 
bőrt is lehúzni egy adott témáról, mert 
az már bizonyított, ráadásul sok energi- 
át sem kell belefektetni egy újabb foly- 
tatásba. Az azonban - még a nyilvánvaló 
jellege ellenére is - újdonságként hatott 
számomra, hogy a fejlesztők sem feltét- 
lenül szeretnek új dolgokkal próbálkoz- 
ni (én már csak ilyen naiv vagyok: fel- 
tételeztem, hogy aki játékot fejleszt, az 
a kreativitást részesíti előnyben a rutin- 
munkával szemben). Ugyanis akármeny- 
nyire is eredeti az ötlet, ha nem jön ösz- 
sze egy hibátlan program, akkor csak uj- 
jal fognak mutogatni rájuk, hogy ,ott 
megy az a pancser a félresikerült szoft- 
verével". 


Az IC Company magánszáma 


A NAGYTERMI ELŐADÁSON KÍVÜL AZ 1C TARTOTT MÉG EGY BEMUTATÓT, 
ezúttal csak az újságíróknak, és ennek megfelelően alig 10-12-en voltunk a teremben. A be- 
mutató azonnal egy kupac ajándéktárgy (kulcstartók, a bemutatott játékokkal kapcsolatos 
anyagokat tartalmazó DVD-k) és egy piros-zöld 3D-s szemüveg kiosztásával kezdődött, 
majd az előadópáros férfitagja lépett elő, hogy a Kings Bounty: Armored Princessről 
beszéljen (elképesztően ironikusnak tartom ezt a címet, hiszen a szóban forgó hercegnőn 
szinte semmi páncél nincs). Mivel a nagytermi előadásukat kihagytam, így nem vagyok 


A FEJLESZTŐK SEM FELTÉTLENÜL SZE- 
RETNEK ÚJ DOLGOKKAL PRÓBÁLKOZNI 


Kristoffer Waardahl, 
Crytek Hungary 


"LA cég sikerét illetően] fel tudnék olvasni most egy 
e-mailt, amit a GDC alatt kaptunk, mikor bemutattuk 

a CryEngine 3-at. Ez egy kis zárt szakmai bemutató 
volt, ahol még az Epic elnöke, Mark Rein is tapsolt és 
azt mondta: ,Ez szép munka!" A licencing-stand tele 
volt érdeklődővel, szóval lesz munkája a licencing-csa- 
patunknak. (...) Az, amit most látunk a CryEngine 3-ból, 
az ami nekünk jelenleg van. [De a jövőben] ennél sokkal 


biztos az átfedés mértékében, mindenesetre szó volt az új főhősről, az új pályákról és új 
képességekről. Semmi egetrengetőről nem számoltak be, lényegében - egy kiegészítőhöz 
illő módon - az alapjátékot dobták fel apróságokkal. Azonban amiben biztos vagyok, hogy 
3D-s szemüvegeket nem osztogattak a nagyteremben, így a prezentáció ezen része exkluzív 
volt, és meg is lepődtem. Ugyanis a bemutató végén egy olyan trailert láthattunk, amelyet 

a szemüvegeket felvéve három dimenzióban csodálhattunk meg, bár meglehetősen alacsony 
felbontásban. Ami azonban igazán felkeltette a figyelmemet, hogy az előadó megígérte: 

akit érdekel, annak a játék előtérben kiállított béta-változatán is bemutatja ugyanezt, ebből 
ugyanis azt a következtetést vontam le, hogy bizony a játék is támogatni fogja a 3D-s 
megjelenítést. 


MÁSODIK KÖR ÉS GUITAR HERO 
Körülbelül félidőig ültem a workshopon, 
amikor rájöttem, hogy már háromne- 
gyed órája itt vagyok, és rámtört a kí- 
váncsiság, hogy mi zajlik a külvilágban, 
így észrevétlenül kiosontam (ami azt je- 
lenti, hogy az előadók orra előtt keresz- 
teznem kellett minden néző látóme- 
zőjét), hogy átjussak az IC utáni elő- 
adásra. Sajnos ehhez át kellett mennem 
a VIP-részleg előterén, ami azzal a szo- 
morú következménnyel járt, hogy elte- 
relte a figyelmemet a pult mögül felém 


Kacper Szymczak, 
Techland 


Elég vicces dolog, hogy egy lengyel fejlesztőcsapat egy 
vadnyugatos játékot készít. Általában minden minket 
érintő cikkben ez szokott az első pont lenni, hogy 5Mi? 
Ezek lengyelek és westernjátékot hegesztenek?x De az 
amerikai értékelésekben - és az amerikaiak ugye elég 
érintettek a témában - folyamatosan megkapjuk, hogy 
vEz igen! Íme egy valódi westernjáték.x (..) A Bound in 
Blood multiplayer részének egyik legeredetibb fícsöre 
lesz a Wild West Legends mód, amiben a játékosok jól is- 
mert filmbeli és történelmi eseményeket játszhatnak újra. 


kacsintgató mindenféle földi jó és a ki- 
állított Guitar Hero: World Tour, így mi- 
re észbe kaptam, már ínyhüvely-gyul- 
ladásom volt, és elérkezett az ebéd- 
szünet. Némi semmittevés után aztán 
folytatódtak az előadások, ekkor az 1C 
már emlegetett privát előadására ültem 
be (még mindig a dobozban olvashat- 
tok róla), majd onnan távozva elvertem 
Sophiasót Street Fighter IV-ben (haha: 
férfiember lenni nagy és erős!), és ha- 
marosan a 3D Brigade előadásán talál- 
tam magamat. 


szebbet kell csinálni, tovább kell tolni a határokat." 


Az előadó egy nagynevű játék karakte- 
reinek modellezésébe vezette be a kö- 
zönséget, eszközként pedig az Overlord 
2-höz készített modelleket használták 
fel (bizony, ha megjelenik a játék, büsz- 
kén jelenthetjük ki, hogy ezeket a járó- 
kelőket és ellenfeleket hazánk fiai ké- 
szítették el), amelyek az első részhez 
méltóan megfelelően kicsavartra és - 
szükség szerint - taszítóra sikerültek. 
Megtudhattuk, hogy milyen részletekre 
érdemes odafigyelni egy ilyen karakter 
összerakásakor (jelen esetben például 
fontos volt, hogy egy-egy testhez több 
fejet is lehessen párosítani), és honnan 
lehet ihletet meríteni (meglepő módon 
az egyik - eléggé taszító - hölgy arcát 
Latabár Kálmánról mintázták). 


DÉLUTÁN 

A déli tizenkettőt az egész nagy bagázs 
egy megérdemelt kávészünettel ünne- 
pelte. A pont cigarettahosszúságúra be- 
lőtt pihenő alatt eleinte a magabiztos- 
ság hamis álarcával próbáltuk kikérni 

a másik véleményét az épp végighall- 
gatott Digital Reality előadásról, de az- 
tán belesülve a szerepbe, hamar kide- 
rült a turpisság. Mivel legtöbbünknek 

a ,Hello World" szólánc kiíratása is tel- 
jesíthetetlen feladat, Vasvári Balázs ba- 
rátunk szakmai zsargonnal bőven meg- 
szórt multiplatform-fejlesztés prezentá- 
ciójának jó, ha csak a felét értettük, de 
azt sem összefüggéseiben. Igaz, a te- 
remben körülbelül csak mi voltunk így 
ezzel, szóval le a kalappal a hallgatóság 
előtt. Dél után nem sokkal aztán a prob- 
lémák is megtaláltak, pedig menekül- 
tem előlük, ahogy csak tudtam. Elsőnek 
eszembe jutott, amit induláskor otthon 
hagytam: a reggelim. Miután a mellet- 
tem ülőt sikerült felvilágosítani, hogy ez 
furcsa morgó hang csakis a hangfalak- 
ból jöhet, a szünetben három (lehet, volt 
az négy is) éhes disznócsordaként ve- 
tettem magam a VIP-részleg szendvics- 


táljára, komoly veszteséget okozva ezzel 
a készletekben. Az legnagyobb kataszt- 
rófa mégis az volt, amikor a második 
notebook-aklsi is a kezeimben lehelte 
ki az utolsó voltját, agyvérzésközeli ál- 
lapotba juttatva ezzel gazdáját. A nagy- 
teremben volt Wi-Fi és előadás, de nem 
volt áram. A VIP-részlegen volt áram, 
de nem volt se előadás, se Wi-Fi. A két 
helyszín közötti dilemmát így kényte- 
len voltam emlékezetből írt GDF 2009 
LiveBloggal feloldani, ami utólag remé- 
lem, sikerült. 


CSODÁT LÁTTAM, EDOSAPAM! 
A híres lengyel-magyar barátság 

a Techland előadására is rányom- 

ta a bélyegét. Mielőtt még Kacper 
Szymczak, a Call of Juarez: Bound in 
Blood multiplayer-felelőse egy sör mel- 
letti beszélgetésre invitált volna ben- 
nünket a prezentáció végén, a pro 
gamerből multiplayer-tervezővé lett 
polák egy mindenki számára érthe- 

tő anyagot adott elő a Cal/ of Juarez: 
Bound in Blood multis koncepciójá- 

ról, méghozzá igen szórakoztató stílus- 
ban. (A ,hardcore gamer" fogalmát pél- 
dául egy kimerevített South Park-jele- 
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Benjamin Richards, 
Autodesk 


,Négy évvel ezelőtt a legjobb ötven játék 8090-a 3ds 


Max alatt készült. A fennmaradó részen a többi szoft- 


ver osztozott, mint mondjuk a Maya, a Softimage és 


hasonlók. S mivel az említett alkalmazások mindegyi- 


két az Autodesk gondozza, ezért elmondható, hogy 


a játékok több mint 9096-a a mi termékeinkkel készül." 


Arany partnerek: 


nettel illusztrálta, amiben az egész nap 
a WoW-on lógó, igénytelen kövér pa- 
cák rendre kinyírja a srácokat.) Tette 
mindezt azért, hogy a mi fejünkben is 
meghonosítsa a gondolatot: a többjáté- 
kos mód nem steril környezetben vívott 
deathmatch, hanem egy közös kaland. 
És milyen igaz! Akik az online összecsa- 
pásokban többre akarják vinni a ,railes 
köcsög" besorolásnál, azok a Bound in 
Bloodban megtalálják a számításaikat. 
A továbbfejlesztett Chrome motornak 
köszönhetően gyakorlatilag nem lesz 


"- 
s nesf? 


CSÖTEK "erT ey 
Autodesk GIGABYTE 
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KÉPEKKEL ÉS TECH-DEMÓKKAL BŐVEN 
MEGÁLDOTT ELŐADÁS ALATT EGYIK 
ÁMULATBÓL ESTÜNK A MÁSIKBA 


olyan, hogy multis pálya, hiszen a motor 
minden gond nélkül birkózik meg a ha- 
talmas nyitott terekkel, amit a többjá- 
tékos mód is maradéktalanul kihasz- 
nál. Emellé olyan apróságok jönnek még, 
mint a sztorival megtámogatott multis 
küldetések (Wild West Legends mód), 
vagy a teljesítményen alapuló csa- 
patszervezés, nem is beszélve a frag- 
rendszert felváltó vérdíjgyűjtögetős 
megoldásról. Én már nagyon várom. 


A , KRÍZIS" SEM MARADT EL 
Négy után aztán már kezdtek kijönni 
rajtunk a koránkelés-szindróma tünetei. 
Nem sok kellett volna ahhoz, hogy lelki- 
leg megtörve végül valami koffeinszár- 
mazék után eredjünk, amikor két feke- 
te pólós fiatalember ragadta magához 
a mikrofont, és egy aznap oly keveset 
hallott, ezeréves nyelven szólaltak meg: 
magyarul. Ők voltak Polgár Denisz és Vi- 
rág János, a Crytek Hungary munkatár- 
sai. (Igen, nekik már ennyi is elég volt, 
hogy tapsot kapjanak.) Az osztatlan vi- 
lágsikert aratott Crysis: Warhead alko- 
tói azt a nemes feladatot vállalták, hogy 
minket, betévedt laikusokat bevezetnek 
a játék kulisszái mögé. A Crytek előadá- 


sán úgy érezhettünk magunk, mint ami- 
kor a gyermekére büszke szülő a polc 
mélyéről előbányássza a régi fényképe- 
ket, amiket végignézve a szemünk előtt 
válik cumis pelusbetyárból világbajnok 
atléta. A prezentáció gerincét egy pálya 
felépülésének a folyamata adta. A srá- 
cok időrendi sorrendben, lépésről-lépés- 
re vették számba az egyes állomásokat, 
miként jutnak el a pályaméretezés és az 
alapküldetés meghatározásától a vég- 
ső finomhangolásig; hogyan kezdték 
meg már az alapjáték megjelenése előtt 
a Warhead munkálatait, s hogy hogyan 
oldották meg a fejlesztés alatt felmerü- 
lő problémákat. A grafikonokkal, képek- 
kel és tech-demókkal bőven megáldott 
előadás alatt egyik ámulatból estünk 

a másikba, amit ez úton is köszönünk 
nekik. Ismét bebizonyosodott, hogy 

a Crysis Warhead után igen is van mire 
büszkének lennie a Crytek Hungarynak, 
s hogy nekünk is van miért büszkének 
lennünk mindkettőjükre. 


KICSIK ÉS NAGYOK 

Nem mellékes, hogy a GDF-en annak a bi- 
zonyos redmondi cégnek az egyik di- 
víziója is képviseltette magát, akit így 


Kiemelt média: 


mdeaex 


Bakos Bernadett, 


Mesharray Digital Media School 


,Nagyon sokan jönnek, műszaki oldalról építészhallga- 
tók vagy akár informatikus hallgatók, de művészi ol- 
dalról is érkeznek, akik például művészeti szakközépis- 
kolába jártak, ezért elég vegyes a kép. Illetve olyanok 
is, akik csak érettségivel választották a grafikusi pá- 
lyát. (...) Diákjaink többsége vagy munka mellett, vagy 
nappali tagozatos hallgatóként jár hozzánk." 


egymás között csak Microsoft Games 
Studiosnak hívunk. Napjainkban Xbox 
360-ra fejleszteni talán biztosabb befek- 
tetés, mint bármelyik másik platform- 

ra. Ezért is volt hasznos végigülni a pre- 
zentációt, amiben megmutatta magát 

a Microsoft konzolának lelke, az XNA fej- 
lesztőkörnyezet. Az egyszerre PC- és 
Xbox-barát ,munkaasztal" amellett, hogy 
könnyen s gyorsan kezelhető, a rajta írt 
játékok akár modifikáció nélkül is futhat- 
nak mindkét platformon. Új technológia 
révén pedig folyamatosan fejlődik, ami 
szintén nem elhanyagolható szempont. 
A konzolos kitérő után egy vérbeli PC-s 
témába csöppentünk, a Neocore Games 
tolmácsolásában. A magyar csapa- 

tot sem kell bemutatnom senkinek, hisz 
a Crusaders: Thy Kingdom Come játékuk- 
kal már tőlünk is egy terjedelmes írásbe- 
li dicséretet kaptak. Ha tehát van valaki, 
aki a stratégiai játékok csapat- és egy- 
ségmozgatásának doktora, akkor ő Gá- 
bor Ábel, a Neocore rendszerfejlesztője. 
A háromnegyed órás fejtágítás nem csu- 
pán azért volt hasznos, mert képet kap- 
tunk a stratégiai játékok egyik sarkpont- 
járól, hanem mert a példaként levetí- 
tett videókat egyenesen a King Arthurból 
vették fel, aminek ugye még csak várjuk 
a megjelenését. 


::: MAJD A HETEDIKEN 
MEGPIHENT. 

Reggel amilyen hirtelen megrohamozta 
a tömeg a ,kapukat", az utolsó előadást 


követően ugyanolyan sebességgel is tá- 
vozott. Laptoppal a kézben Wi-Fi után 
rohangálva egyszer csak a mindent be- 
borító csendre lettem figyelmes. Nem 
zúgott már taps az előadóból, senki nem 
verte már a másikat Street Fighter IV- 
ben, és az előtér sem volt már hangos 

a spontán kialakuló vitáktól. Ekkor me- 
rült fel mindenkiben a megkerülhetet- 
len kérdés, hogy megérte-e? Megérte-e 
résztvenni egy olyan rendezvényen, ami- 
hez hasonló nincs még egy Közép-Euró- 
pában? Megérte-e olyan új tudással gaz- 
dagodni, amelyeket tőlünk nyugatabbra 
már oktatnak, de nálunk még tanagyag- 
nak sem minősül? Megérte-e odaad- 

ni valamelyik vendégnek a névjegyünket 
és eddigi munkáinkat? Megérte-e élni 

a kedvezményes jegyelővétellel, illet- 

ve játszani a temérdek ingyenjegyért? 
Megérték-e azok az első kézből szár- 
mazó exkluzív információk, amelyek se- 
melyik másik fórumon nem hangzottak 
el eddig, s talán nem is fognak? Ugye, 
hogy ugye! €3 
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SzSz DET ON DARK ATHENA 


VÉGÜL... NVIINWD 
UGYAN 


BÚJJ RIDDICK, AZ UNIVERZUM LEGKEGHETLENEBB 
BŰNÖZŐJÉNEK BŐRÉBE! A LEGÚJABB KRÓNIKÁBAN RIDDICKET 
FOGSÁGBA EJTI A DARK ATHENA, EGY ZSOLDOSHAJÓ, AMELY 

FELESKÜDÖTT HŐSÜNK VÉGLEGES KIIRTÁSÁRA. RIDDICKNEK 
TEHÁT MEG KELL KÜZDENIE AZ ŐRÜLT REVAS KAPITÁNNYAL ÉS 
LEGÉNYSÉGÉVEL, DE NEM 15 KELL FÉLTENI: KÖZELHARCI 
KÉPESSÉGEI, ROBBANÓSZEREI ÉS HALÁLOS LOPAKODÁSA A 
SIKER KULCSA. HA RIDDICK BELÉP AZ ÁRNYÉKOK KÖZÉ, SENKI 
SINCS BIZTONSÁGBAN... 
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JÁTÉKOT IS... 


KÉT KRÓNIKA 
EGY LEMEZEN! 
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HASZNÁLATUK ENGEDÉLLYEL TÖRTÉNIK. 


MÁR A BOLTOKBAN 


DIDHNAGAK! 
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ÚJDONSÁGOK TOP 10 


GAMESTAR 


TOP 10 


Top 10 dolog, 


amit utálsz online játék közben //Flatline 


EM NAGYON KELL KOM- 
MENTÁLNI, mindnyájan ta- 
lálkoztatok már ezekkel, re- 


mélem Nektek is hasonló élmé- 
nyeket elevenít fel, mint nekünk. 


AKIKSÍNATOENzTT 9. 


Lássuk hát, mitől mászunk ki az ab- 
lakon sikítva, ha online játékról van 
szó. (Bocs Duncan, a Martyrdom ki- 
maradt.) 


Az a legrosszabb, amikor olyan ellenféllel játszotok, akik képesek mindent meg- 
magyarázni. Életetek legszebb lövésével szedtetek le valakit 180 fokos fordulás- 


ból, esés közben, napfénnyel a szemetekben, bevillanógránátozott állapotban, erre 


elkezdi mondani, hogy nem is ér, mert: 


u a desktopon voltam, mert feljött az intéző 


u ittam, nem az egeret fogtam 

m beszéltek hozzám, bocs 

u mákod volt, mert épp defragoltam 
m szétesett a székem 

u bepopupolt az MSN 

u lemerült az elem az egérben 

u nem figyeltem 


m csalsz (bár ez mindig bók, ha nem csalsz... de ne csalj!) ( 


Ja 


kt v 


74 KILÉPEGETŐK 


225 perce onslaughtoztok UT-ban, feszí- 
tett, komoly, ,még bárki nyerhet" szi- 
tuáció van. Érezni, hogy mindkét csa- 
pat maximálisan teker azért, hogy 
nyerjen. Fél perccel a vége előtt haj- 
szálnyi előnyt szerez a csapatod, nyer- 
tek is, de lekérve a csapatlistát lát- 
szik, hogy többen kiléptek már az ellen- 
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7. 


féltől, ezáltal felborítva az egyensúlyt 
és megvonva azt az érzést, hogy való- 
ban jól teljesítettetek, hiszen túlerőben 
nyertetek. Ha vesztetek is, illik végig 
bent maradni a játékban, hiszen az el- 
lenfél pont annyira szereti porbaalázni 
a bázisotokat, mint Te az övékét fordí- 
tott esetben. 
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MIKROFATNNZULOK 


Nem olyan ördöngős dolog jól belőni 

a Ventrilot vagy Teamspeaket, mégis 
mindig akad egy ember, akinek ez nem 
sikerül, ezzel arra kényszerítve a többi- 
eket, hogy vagy állítgassák a hangere- 
jét, vagy letiltsák a fenébe. Aztán meg 
nyivákol majd chaten, hogy miért nem 
figyel rá senki. Talán azért, mert sen- 
ki sem hallja. 


NEJHÍVJIMEGÍVAYATKUa Ti 
JÁTSZANI HA ÉPPMÁST TOL 


Egyszer meg lehet próbálni átcsábítani 
valakit az adott játékból, amit játszik, 
hiszen a LIVE nem véletlen tartalmaz- 
Za ezt a lehetőséget, hogy a barátlis- 
tádon lévő játékosokat meghívd az épp 
általad játszott játékba. De könyör- 
göm, ha épp Halo 3-azom, akkor egynél 
többször ne told át a popupot. Szerin- 


A legtöbben azért járnak így, mert nem ve- 
szik észre, hogy folyamatosan belehörög- 
nek vagy -szuszognak a mikrofonba. Eskü- 
szöm, volt egy-két olyan klántársam, akik úgy 
nyomták, mint Darth Vader egy konténerben. 
Hiába kértük őket ezerszer, hogy vegyék már 
ki a tüdejükből a mikrofont, semmi hatása 
nem volt. Próbálkozni azért szabad, ha meg 
nem sikerül, akkor nyugodtan Mute. 


ted kilencszer nem veszem észre, hogy 
az arcomba robban a: , KisJózsi92 be- 
invitál CoD4-ezni" felirat, miközben 
játszom? De... De nyilvánvalóan épp 
CoD-oznék, ha azt lenne kedvem ját- 
szani. (Aki pedig félreértette a cí- 

met ennél a pontnál, kap egy hatalmas 


NEAMKIÉBERS 


Azt hiszem, ezt sem kell bemutatnom, 
azokról a kis csótányokról van szó, 
akik direkt lövik hátba a csapattársa- 
ikat a kezdőhelyeken, mert szerintük 
ez poén. Aztán vannak olyanok is, akik 
nem ott, hanem kicsit arrébb csinálják 
ugyanezt. A malteros lapáttal iszonya- 
tos módon tarkón kell verni őket, mert 
ez nem módi. (Na jó, az sem.) Rend- 
ben van, hogy általában büntetést kap- 


WE 
7  VIHAT THE HELL 
ARE YOU DOING! ?! 


Eut Sír, you said 
"fire at win. 


pluszpontot.) 
5 HI 


nak érte, de akkor is elszúrtak már egy 
kört. A véletlen monster killek csapat- 
társakból azért előfordulnak, ha rossz- 
kor sülsz el az atommal UT-ban, vagy 
ilyesmi, netalántán a fegyvervásárlás 
közben véletlen lősz is egyet a klikkhe- 
gyek közben és pont a társ popóján van 
a célkereszt. De ezek nem vészesek. 
Plusz általában ki van kapcsolva a csa- 
pattárs sebzés, előrelátóan. 


Ó, mennyi klánmeccs csúszott órákat, mire össze sikerült gereblyézni mindkét 
csapatból a 10-10 embert BF 2142-ben, hogy legyenek már szívesek belépni 


a szerverre. Persze, máris jönnek, csak: 


nm Még egy cigi gyorsan... 
m Összedobok két szendvicset, fél perc... 


u Majd belépek, ha mind bent vagytok már... 


u Kiengedem a kutyát... 
u Beengedem a kutyát... 
u Bocs, lefagytam... 

u Bocs, le fogok fagyni... 


mu Bocs, nem jó a Teamspeak, átdugom a mikrofont 
un Valamiért nem enged be a szerver, újrarakom a játékot 


Sóhaj... tiszteljük már meg egymást azzal, hogy nem raboljuk mások idejét. 


Számtalanszor átéltétek már szerin- 
tem, hogy tökéletes csapdátokba vég- 
re besétál valaki, és már éppen mö- 
gé osonva szépen tarkón puffanta- 
nátok bármilyen játékban, ami erre 
alkalmas, majd amikor megnyomjátok 
a gombot és eldördül a lövés, a csó- 
ka sehol sincs. A következő pillanat- 
ban szépen megtunkol valaki hátulról 
és már fekszetek is a full HP-s, tele lő- 
szeres, szinte sérthetetlen állapoto- 


tokból a földön, respawnra várva és 
az a csóka szalad át a hullátokon, akit 
épp kelepcébe akartatok csalni. Őr- 
jöngve nézitek meg a pingjét és az 
1400 millisecet látva üvöltve dobjátok 
ki a monitort az ablakon. (Ennek van 
olyan verziója is, amikor a 880KB- 

os MSN táncikáló Hello Kitty animált 
gif miatt lagzotok be, amit az osztott 
neteteken a húgotok másolt be a ba- 
rátnőjének...) 
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ALKU ALZZTT IRIE 
Ha már a lobbiban osztják az észt, 
akkor még poénosabb, amikor azt 
sem tudja szerencsétlen egyorrú, 
hogy merre kell futni, ha a leggyor- 
sabban akartok odaérni a bombale- 


rakóhoz. Vagy akkor, ha AVP-t vesz 
ugye, amit rögtön mindenki homlokra 


Egy ideig poénos (?), ha valaki meg- 
állás nélkül szórja az ízesebbnél íze- 
sebb káromkodásokat, de hosszú tá- 
von fárasztó és idegesítő. Nem egy 
klánvideót vagy hangállományt lehet 
fellelni a neten, ami ennek ékes bizo- 
nyítéka. A rossz napok, gyenge szériák, 


Bejön. Érted, BEJÖN! Ha a barátod- 
nál játszol, akkor még az is elképzel- 
hető, hogy ezt pozitív értelemben kell 
venni. Hiszen nincs annál jobb, mint 
amikor épp akkor kezd el lehajolva ke- 
resgélni a TV-asztalka mellett, ami- 
kor épp osztod a fejlövéseket Halo 
3-ban. De mivel nem találja a két ce- 
ruzaelemet (vajon mire kellhet...?), 
még jobban behajol, teljesen felfedve 
dekoltázsának bájait. Miközben azon 


160.. 4(H4-/"" 


csapással díjaz. De ez még talán oké 
is lenne, viszont befekszik a start- 
ponton az árnyékba és vár. Azonnal 
banolni kéne mindenkit a netről, aki- 
nek nagy az arca, de lövése sincs ró- 
la, hogy a többiek évezredekkel előt- 
tük vannak. 


vagy egy-egy kicsit frusztrálóbb hely- 
zet bárkiből előhozhatja az állatot, de 
igyekezzetek azért odafigyelni, hogy ne 
használjátok túl az "Azt a leborult szi- 
varvégit neki, de szépen lelőtt tizenhe- 
tedszer is, ráadásul pont fejbe, ez igen, 
ügyes a srác, gratulálok..." mondatokat. 


L] 


gondolkodsz, vajon direkt miattad 
vett-e fel rózsaszín D-s acélpushup 
melltartót, hárman corpsehumpolnak 
le a játékban, pöttyet nevetségessé 
téve az abban a körben elért statisz- 
tikád. De ez cseppet sem érdekel, hi- 
szen bejön az anyu. A haverod persze 
elkezd lökdösni oldalról, hogy ne stí- 
röld már a muttert, de ezt jelen álla- 
potodban úgysem érzékeled... 


ÚJDONSÁGOK 


Get Part-Time Job as a Spa Specialist 


THE SIMS 3 


Get Part-Time Job as a Receptionist 


KIADÓ Electronic Arts FEJLESZTŐ EA Black Box, Visceral Games RÖVIDEN A népszerű életszimulátor új része nemcsak, hogy jól sikerült, de jobb lett, mint ősei MEGJELENÉS 2009. június aj 


A sikerjáték folytatása, amely beváltotta az ígéreteket 


a 
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ORÁBBI SZÁMAINKBAN már 
KK sokat írtunk arról, hogy mi- 

lyen újdonságokkal kecseg- 
tet minket a The Sims 3. Mostantól 
már nemcsak találgatunk a kiszivárgott 
infók alapján: első kézből, biztos forrás- 
ból, béta DVD-n próbáltuk ki a játékot! 
Sok szépet hallottunk már a The Sims 
3-ról. Mint minden marketingkampány- 
ban, ígértek nekünk mindent, mi szem- 
szájnak ingere: alacsony gépigényt, in- 
telligens játékmechanizmust, szabadon 
bejárható várost, és még sorolhatnám. 
Hogy sikerült-e ezeket megvalósítani? 
Jelentem, igen! 


z 
KEZELÉSEK 

Az előző részek szerelmeseinek elsőre 
talán furcsának tűnhet a kezelőfelület. 
Mint minden újat, ezt is meg kell szok- 
ni, mert - bár először nem úgy tűnik - 
sokkal szimpatikusabb és könnyebben 
kezelhető, mint eddig bármikor. Ráadá- 
sul ez a tulajdonság az egész játékra jel- 
lemző: simeink életének menedzselését, 
a ruha- és bútorvásárlást, a munkaválla- 
lást mind-mind egyszerűbbé tették a ké- 
szítők, méghozzá pozitív módon. Már 
nem kell felesleges és unalmas köröket 


rónunk a boltig és vissza, hanem egysze- 
rűen kinyitjuk a szekrényt, és voilá! Min- 
den menő simses divattervező ruhakol- 
lekciója elérhető otthonunkból, ráadásul 
költségmentesen vátogathatjuk azokat 
(nekem is kéne egy ilyen szekrény). Miu- 
tán felöltöztünk kedvünk szerint, az elő- 
ző részekhez hasonlóan mehetünk a tü- 
körhöz, amibe belenézve nem a gonosz 
mostoha néz vissza, hanem egy pro- 

fi smink- és hajvariáló program, amely- 
ben minden eddiginél több lehetőségünk 
adódik. A kisebb korukban , barbizni" 
szerető lányok és fiúk biztosan megta- 
lálják számításukat a rengeteg pirosító, 
alapozó, rúzs, szemfesték között, amik- 
re ráadásul egyedi színeket is lehet app- 
likálni (nincs is szebb annál, mint Jokert 
megcsinálni Simsben). Az első ilyen ci- 
comázáskor, azaz, amikor megalkotjuk 
karaktereinket, külsejük után belsejükre 
is gondot fordíthatunk: már nem azt kell 
megadnunk, hogy simünk csücske meny- 
nyire legyen házias, mennyire szeressen 
partiba járni; egy sokkal komplexebb 
sSzemélyiségrendszert" kapunk, amely- 
ben konkrét tulajdonságokat kell válasz- 
tanunk. Lehetünk például barátságosak 
- az ilyen simek előnnyel indulnak a kap- 


//Sophiaso 


csolatépítésnél; lehetünk könyvkukacok, 
akik legszívesebben minden idejüket 

a könyvtárban töltik, illetve akár e ket- 
tő kombinációját is megalkothatjuk, ami 
nem biztos, hogy a legjobban fog elsülni, 
de a lehetőség adott, lehet próbálkozni. 
Rengeteg tulajdonságból választhatunk: 
sok pozitív, és talán még több negatív 
személyiségjegy szerepel a játékban. 


SZABADON, MINT A MADÁR 
Az egyedi személyiséggel felruházott 
karaktereinken kívül a The Sims 3 leg- 
nagyobb újdonsága a szabadon, bármi- 
kor bejárható város. Saját házunkból 
bármikor ,kizoomolhatunk" madártáv- 
latba, így elénk tárul Sunset Valley ösz- 
szes kincse: a szomszédok házai, a kü- 
lönböző munkahelyek és vendéglátó 
egységek, valamint a szórakoztatóköz- 
pontok. Egy kattintással simünk rög- 
tön kocsiba ül/biciklire pattan, és hama- 
rosan oda is ér a célponthoz. Mindent 
ezzel a módszerrel kell véghezvinnünk 

a játékban: így megyünk dolgozni, étte- 
rembe, konditerembe, randizni a park- 
ba stb. Igazán eltalálták ezt a funkciót, 
mivel így egyszerre minden karakterünk 
életét tudjuk menedzselni. Az előző ré- 


- geák 
KEZZEKENZEN [8 
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Egyik házunk kívülről. A gyereknek 
elég jó dolga van a privát játszótérrel 


Eng 


szekben, ha elmentünk otthonról, akkor 
csak az adott simeket tudtuk irányítani, 
de immár nem elképzelhetetlen az sem, 
hogy apuka elmegy dolgozni, anyuka 
közben vásárol, a gyerekek pedig otthon 
ugrálnak az ágyon - és a játékos mind- 
ezt egyszerre tartja kézben. E lehető- 
ség bevezetésével a kapcsolatok építé- 
se és megtartása is sokkal könnyebb és 
szimpatikusabb: bármikor elmehetünk 
szomszédolni (természetesen az éjsza- 
ka közepén nem lesz kedves fogadtatás- 
ban részünk), ahova csak bekopogunk, 
és ha a házigazda úgy akarja, beinvi- 

tál minket a házba, ahol az illem határa- 
in belül tehetünk-vehetünk. Nem vélet- 
len az előző kifejezés, ugyanis ha elme- 
gyünk egy idegen házban tusolni, akkor 
nagy eséllyel kidobnak minket, de a ház 
lakóival biztosan megromlik a kapcso- 
latunk. A játék kezelőfelületén ilyen- 
kor megjelenik egy ikon, amely mutat- 
ja, hogy kedvünk mennyire esett le az 
eset miatt, és meddig fog tartani még 
ez a mélypont. Természetesen ha vala- 
mi jó történik velünk, akkor ugyanúgy 
kapunk egy-egy ilyen ikont, amely leg- 
inkább a Sims 2 emlékezet-listájára em- 
lékeztet (az a képernyő, amely azt mu- 


A színeket bárhogy 
lehet variálni 


NYOMOKBAN SIMS 2-T TARTALMAZ, DE 
AZT MINTHA CSAK RAJONGÓI KÍVÁNSÁ- 
GOK ALAPJAN FOLTOZTAK VOLNA MEG 


tatta, hogy simünk életében mik történ- 
tek), csak jelen esetünkben rövidebbek, 
és kevésbé jelentős lefolyásúak az ese- 
mények, azaz pár óránál tovább semmi 
nincs ránk hatással. 


JÓ ARÁANCKRÉMED 

Ha már a kezelőfelületnél tartunk, ér- 
demes megemlíteni a vágyak/félelmek 
ablak felújított változatát is, amelyben 
négy vágyat tárolhatunk, és a teljesíté- 
sükért kapott pontokat mindenféle jó- 
ságra válthatjuk be. Amennyiben elég 
jól bánunk karakterünkkel, a pontok 
csak úgy dőlnek, és hamar eljuthatunk 
olyan szintre, hogy a beváltásnak kö- 
szönhetően simünk gyorsabban fog ta- 
nulni, kevesebbet lesz éhes, könnyebben 
szerez barátokat, ésatöbbi. Sajnos a The 
Sims 3-ban nincs lehetőség fiatalító 
életelixírre cserélni pontjainkat, de ezt 
egy sokkal hasznosabb funkció hivatott 
helyettesíteni: az öregedés megállítása. 
Az opciók menüből gyakorlatilag bármi- 
lyen negatív következmény nélkül, a já- 
ték bármelyik pontján aktiválhatjuk az 
öregedés megállítását, amellyel addig 
képezhetjük simünket, építhetjük kap- 
csolatait, menedzselhetjük életét, amed- 


matricákat, egy plakátot és egy letölthető dalt rejt. Ára a teljes játék megjelenése után annak összértékéből 


(e 
1] Az Electronic Arts újabb játékaihoz hasonlóan a The Sims 3-ból is lehet előrendelői csomagot venni, mely 


levonódik az érintettek számára. 


Choose a place to hive! 


Now, choose a lot ín éve town where 
VOWÚ Wke tő move in this hovuszhald. 


dig csak akarjuk. A játék összes funkci- 
óját kihasználhatjuk ezzel, a terhesség 
kivételével, ugyanis - teljesen érthető 
módon - ha nincs öregedés, nincs gyer- 
mek sem (kivéve, ha gyermekként állí- 
tottuk meg az időt, de az más tészta). 
Felmerül a kérdés, hogy ha karakterünk 
állapotos, és eközben állítjuk meg az 
időt, akkor vajon ,örök terhes" marad-e, 
de ennek megállapítását mindenki saját 
tapasztalatára bízom. 


ÉPÍTÓTÁBOR 

Akár öregedésmentesen, akár normál 
állapotban játszunk, képességeinket fej- 
lesztenünk kell. Az alapok hasonlóak az 
előző részekben megismertekhez, eh- 
hez kaptunk korlátokat és engedmé- 
nyeket is. A korlátok leginkább a kariz- 
mánk fejlesztésében mutatkoznak meg, 
ugyanis nem lehet egy bizonyos pont fö- 
lé emelkednünk ebben a képességben, 
ha nincs hozzá elég nagy kapcsolati há- 
lónk. Ezzel picit nehezedett, de ésszerű- 
södött is a játék: végülis aki a kisugár- 
zására épít, ne legyen otthonülő típus. 
Ha nehézségek árán ugyan, de sikerült 
emelnünk tulajdonságunk fényét, akkor 
az adott ,szakmában" egyre több lehe- 
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Houschold Funds: §20,000 


A költözés. Végre lehet bú- 
torozatlan házat is venni! 


tőségünk adódik. Ha valaki jó szakács, 
akkor a könyvesboltban vehet magának 
szintjéhez megfelelő recepteket, amiket 
aztán megtanulhat; ha valaki jól bánik 
a mechanikus dolgokkal, nemcsak meg- 
szerelni tudja azokat, de fejleszteni is; 
ha pedig valaki jó gitáros, koncerteket 
adhat a városban, és így tovább. 


ELIT ROÓKABOR 

A The Sims 3 egy felturbózott Sims 2: 
meglehet, a sikerszériáról újabb róka- 
bőrt akartak lehúzni, viszont az eddigi- 
nél sokkal jobb játékot kaptunk, gazda- 
gabb játékélménnyel. Ugyan nyomokban 
Sims 2-t tartalmaz, de azt mintha csak 
rajongói kívánságok alapján foltozták 
volna meg. A nehézkes, idegesítő része- 
ket kivették, beleraktak pár új és hasz- 
nos funkciót, a gépigényt meghagyták: 
kész is a sikerrecept, amely valóban mű- 
ködhet. A toplisták vigyázhatnak, mert 
jön az új játék, és valószínűsíthetően ha- 
marosan a kiegészítői is követik. (3 
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ARMED 
ASSAULT II 


Jelentem Rumcájsz 
bekerítve, Jicinből 
indulhat a lovasság! 


Rakéta élesítve, váron 
a tűzparancsot 


ARMED ASSAULT II 


KIADÓ 505 Games FEJLESZTŐ Bohemia Interactive Studio RÖVIDEN Az elmúlt pár évben rengeteg casual játékos érkezett, így a kiadók is ebbe az irányba haladtak. Az ArmA II azonban ismét 
megismerteti velünk a kőkemény, realisztikus harcok izgalmát. MEGJELENÉS 2009 június § 


Vannak, akik szánakozó pillantásokkal méregetik a legtöbb FPS-t, és kikacagják a 
lebutított harcrendszert, a komolyabb taktika hiányát... De figyeljenek csak! //Gulius 


BOHEMIA INTERACTIVE 
A egyszer régen alkotott egy 

nagyszerű játékot, amit játsz- 
va szinte valóban a harcmezőn érez- 
hettük magunkat. Az Operation 
Flashpoint jött, látott és győzött. A mai 
napig meghatározó játék már kapott 
egy folytatásféleséget Armed Assault 
néven, de az igazi szellemi örökös az 
ArmA II személyében érkezik. 


PAPA BEAR! PLEASE ADVICE... 
Az ArmaA Iltehát egy vérbeli katonai szi- 
muláció lesz, ami realisztikus ütközete- 
ket, csodás grafikát, nagyszerű hangulatot 
ígér. Az egyjátékos rész során egy ötfős 
elit alakulat tagjaként szállunk harcba egy 
elképzelt ország - Cernarus - földjén. Az 
ország forrong, és eleinte azt sem tudjuk, 
ki is itt az igazi rosszfiú. A kampány dina- 
mikusan alakul, teljesítményünktől és dön- 
téseinktől függ, hogy a játék végén melyik 
oldal győzedelmeskedik. A NATO béke- 


Jó kis verda ez, 
csak sokat eszik 
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fenntartó egység részeként a Team Razor 
- ezek vagyunk mi - sokszor az ellensé- 
ges vonalak mögött ügyködik majd, ahol 
ha jól bánunk a helyiekkel, azok segítenek 
minket. Ennek feltétele, hogy oroszul csa- 
csogó bajtársunkat ne lőjék le, de hát azt 
úgysem hagynánk, nem igaz? 


SIX, TARGET MISSILE SOLDIER! 
Aki játszott az Operation Flashpointtal, 
vagy az Armed Assaulttal, az tudja, 
hogy ezek a játékok igen nehézre sike- 
redtek. Az ,egy lövés, egy halál" elve jó 
néhányszor ingerelte az embert károm- 
kodásra, és az állás visszatöltésére. Az 
ArmA II - bár továbbra is nagyon re- 
alisztikus - egy kicsit elnézőbb elődei- 
nél. Bizonyára mindenkivel megesett az 
ArmA során, hogy egy küldetés közepén 
kapott egy fincsi comblövést, és vagy 

a ,.oad game" varázsgombhoz folyamo- 
dott, vagy laposkúszásban próbálta meg 
befejezni a feladatot. Az ArmA II-ben 
ez megszűnt. Amennyiben 
kapunk némi ólmot, társa- 
ink fedezékbe rángatnak, 
majd a felcser néhány ha- 
mar összefércel minket. 
Ha esetleg egyik társun- 
kat találták volna el, mi is 
megtehetjük mindezt - fe- 
dezékbe vonszoljuk, majd 
talpra állítjuk jól. Ez az el- 
járás jócskán megkönnyíti 


AMENNYIBEN KAPTUNK NÉMI ÓLMOT, 
TÁRSAINK FEDEZÉKBE RÁNGATNAK, 
MAJD A FELCSER HAMAR 
ÖSSZEFÉRCEL MINKET 


az amúgy most is elég nehéz játékmene- 
tet, a mesterséges intelligenciát ugyan- 
is erősen továbbfejlesztette a Bohemia 
Interactive. Az előző részekben a legna- 
gyobb problémát az okozta, hogy az el- 
lenséges egységek csak a globális stra- 
tégiát követték, a végső cél érdekében 
tettek mindent. Ezáltal a kisebb össze- 
csapások során tehetetlenné váltak, de 
legalábbis nem tudtak hatékonyan rea- 
gálni a helyzetre. Az új , micro AI" azon- 
ban ezt a feladatot is nagyszerűen meg- 
oldja. Az ellenséges szakasz nagyon is 
tudatában lesz közvetlen környezetének, 
és maximálisan kihasználja azt. A tiszt 
azonnal valami magaslati pozícióba he- 
lyezkedik, hogy átlássa a helyzetet, 

a géppuskás megszór mindent, ami mo- 
zog, a sima bakák pedig mindeközben 
megpróbálnak bekeríteni bennünket. 


MOVE TO HOUSE 6 OCLOCK 

A harcok továbbra is egy hatalmas, 
nyitott terepen játszódnak, csak éppen 
ez a táj az eltelt évek során szépen ki- 
virult. Az ArmA II grafikája ugyan nem 


üti meg a szokványos FPS-ekben meg- 
szokott színvonalat, de igen tetsze- 
tős. A kis falvak, árnyas völgyek, erdős 
hegyoldalak nagyon hangulatosak. Mi- 
vel ugyanazon küldetés során gyalogo- 
san, de akár helikopterrel is közleked- 
hetünk, a kidolgozottság egy kicsit ide- 
jétmúltnak tűnik, ha nagyon kötözködni 
akarnánk, de az összkép mindenkép- 
pen szép. Sokat javítottak a karakte- 
rek kinézetén és mozgásán is, ami min- 
dig is gyenge pontja volt az OF soro- 
zatnak. A hangok terén is nagy fejlődés 
tapasztalható, a rádióüzenetek vég- 

re nem úgy hangzanak, mintha gép ge- 
nerálta volna őket. Mindent összevet- 
ve elmondhatjuk, hogy az ArmA II jó 
eséllyel ismét évekig nagyszerű szóra- 
kozást biztosít majd minden virtuális 
katonának. 
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Nem vagytok a barátaim, 
nem is játszok veletek! 


ÚJDONSÁGOK 


BAT TLEFIELD: 
BAD COMPANY 2 


Jurij és Szása épp orosz 
anyácskára vigyáz 


E. 4 
4 
vi a 


KIADÓ Electronic Arts FEJLESZTŐ EA DICE RÖVIDEN A , konzol only" FPS Battlefield: Bad Company folytatása; az orosz-amerikai háború közepén, akcióval és poénhegyekkel ) 
megfűszerezve - végre PC-n is! MEGJELENÉS 2009 vége 


Rosszak, büdösek, beszólnak - visszatérnek! 


A FELHANGZIK VALAHOL 
Hi a Battlefield név, milliónyi 

multis csatatéri hős gyom- 
ra rándul össze, ahogy feltörnek ben- 
nük a gyilkos tankcsaták, a vízen és 
levegőben vívott ütközetek és a szá- 
razföldi inváziók emlékei. A franchise- 
teremtő Battlefield 1942 addig ritka- 
ságszámba menő járműhasználata és a 
hatalmas pályák nyújtotta szabadság 
azóta is példaként szolgál az utókor já- 
tékfejlesztőinek, pedig aki 2002-ben 
született, az ma már az iskolapadot kop- 
tatja. Tény, hogy a nosztalgiázók mind- 
egyike a(z akkori) PC-s táborból kerül 
ki - ezt nem szabad elfelejteni! A négy 
teljes értékű Battlefield-epizódon ke- 
resztül egészen 2006-ig tartó PC-s ha- 
gyomány tavaly nyáron viszont hirtelen 
megszakadt, több okból is. Legszembe- 
tűnőbb változás, hogy a Battlefield: Bad 
Company csak konzolokra jelent meg, 
másrészről szakított a hagyományos 
multis gyökerekkel és a hangsúlyt in- 
kább az egyjátékos élményre helyezték 
át. Ezt (vagyis az ,konzol only" üzlet- 
politikát) a számunkra egy érvágással 
felérő ,csínyt" fogja majd az év végén 
orvosolni a végre PC-re is megjelenő 
Battlefield: Bad Company 2. 


MIÉRT PONT A PC? 
Hülye kérdés, tudom. Inkább örülni 
kellene neki, hogy november-decem- 


ber környékén ráuszíthatjuk videokár- 
tyánkat a ráncfelvarrt Frostbite mo- 
tor révén mozgásra bírt Battlefield: 
Bad Company 2-re. Ám a kérdés ak- 
kor is megmarad. A DICE által adott 
válasz pedig egyszerű: a hagyomány. 
A Battlefield-sorozat az öreg platfor- 
mon kezdte a menetelést, és ezt nem 
lehetett figyelmen kívül hagyni (a BC 
miatt dühös veteránok sem hagy- 

ták). A Bad Company 2 eleve PC-re ké- 
szül, és ezt követően , költöztetik" majd 
a hasonló felépítésű Xbox 360-ra, így 
elejét véve a kellemetlen ,konzolport"- 
érzetnek. A hasonló architektúra 
egyébként magában hordaná az eset- 
leges crossplatform multiplayer lehe- 
tőségét, de ezt a Microsoft végül meg- 
torpedózta. Vannak sejtéseink, hogy 
miért. 


A VILÁG ÉS AMI MÖGÖTTE VAN 
Mint már említettük, a BC2 megjele- 
nítéséért az első részben is használt 
Frostbite engine felel, persze némi po- 
zitív irányú változtatással. Örömmel 
nyugtáztuk, hogy a fás-bokros és né- 
hol sivatagi környezet után a motor 

a hegyekkel tarkított, havas orosz taj- 
gát is hihetetlenül élethűen adja vissza. 
A DICE a látható és bejárható terület 
megnövelésén túl a részletesebb kidol- 
gozásra helyezte a hangsúlyt, aminek 
eredményeképp az első pillanattól fog- 


//Vakka 


IMMÁRON AZ EGÉSZ ÉPÜLETBŐL HASZ- 
NÁLT ÉPÍTŐANYAG-KERESKEDÉST 


NYITHATUNK 


va a megszokott , rossz társaságban" 
érezzük majd magunkat, de hamar fel 
fognak tűnni az olykor nem is kicsi vál- 
toztatások. Ilyen változás például a to- 
vábbfejlesztett rombolhatóság, ami 
már az első részben is kulcsfontosságú 
szerephez jutott. Úgy tűnik, hogy a fur- 
csamód állandóan négyzetalakban lyu- 
kadó falak továbbgondolásával immá- 
ron az egész épületből használt építő- 
anyag-kereskedést nyithatunk. (Hogy 
ez miért nem volt így már az első rész- 
ben, a DICE anno játékbeli stratégiai 
szempontokkal magyarázta. Mi inkább 
valami technológiai korlátra gyanakod- 
tunk, de ennek a megválaszolását im- 
már a történészekre bízzuk.) Mi több, 
már nemcsak a fegyverek hagynak 
nyomot a környezeten, hanem példá- 
ul a leomló tetőszerkezet is képes ma- 
ga alá gyűrni a még álló falakat... Nesze 
neked, tökéletes fedezék. 


HAVEROK, JÁRMŰVEK, MULTI 
A Battlefield: Bad Company 2 egyjáté- 

kos módjában ugyanazokkal az eszelős 
amerikai katonákkal futhatunk össze, 


akiknek tavaly már ámultunk a piszkosul 
eltalált karakterein, és dőltünk a poén- 
jaikon. Preston (vagyis mi), Haggard és 
a többiek, akiknek a felszerelése, illet- 
ve a rendelkezésükre álló járművek mind 
kinézetben, mind pedig használatban 
közelebb kerültek a valósághoz. A felál- 
lás továbbra is az orosz-amerikai konf- 
liktus, de a főellenség személye, a BC- 
ben oly áhított arany megléte és úgy 
egészében véve a komplett sztorivonal 
még ismeretlen. Várhatóan a multi sem 
fog sokban eltérni az elődben látottak- 
tól. A bejárható ranglétra-rendszer re- 
mélhetőleg megmarad, a megszerez- 
hető fegyverkülönlegességekkel egye- 
temben. Innen egyedül egy kooperatív 
mód hiányzik még, de ha megérjük az 
idei E3-at, a DICE garantáltan felvilá- 
gosít majd bennünket a Battlefield: Bad 
Company 2 ezen részéről is. Csak győz- 
zük kivárni. 3 
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ELINDULT! MINDEN VAN, MINT BÉCSBE" 


SCHATZE! NA KLAR! TSCHÜSS! LANDWIRTSCHAFTAUSSTELLUNG! "WIEDERSCHAU! 


www.gamestar.hu 


KEDVES GYEREKEK! 
A május... a május 
egyszerűen gyönyörű. 
Csodálatos napok, 
csodálatos hetek telnek 

egy csodálatos irodában, 
csodálatos emberek között. 
Bevallom, nehéz és fárasztó 
munka volt a mostani 
GameStar összeállítása 
(bár, azt hiszem, a 
végeredmény önmagáért 
beszél). Még szerencse, 
hogy olyan környezetben, 
olyan kollégák között 
dolgozom, akik saját, sokszor 
éjszakába nyúlóan hosszú 

és fáradtságos munkájuk 
mellett - az elvárható 
emberi figyelmesség eleven 
szobraiként - komoly 
figyelmet fordítanak 
munkatársaikra, így rám is. 
Külön szeretném kiemelni 
közülük ender kollégámat, 
aki a GameStar Online 
jobbítása érdekében 
elkövetett már-már heroikus 
erőfeszítései mellett időt 

és energiát nem sajnálva 
futott, mit futott, rohant 
segítségemre, hogy együtt, 
közös erővel szálljunk 
szembe a nehézségekkel. 
Így aztán az ő hathatós 
segítsége révén nyerte el a 
GameStar májusi száma a 
végleges, 101 százalékosra 
csiszolt formáját, ahogy Ti, 
drága Olvasók, kezeitekben 
tarthatjátok most 
mazur 


KULISSZA 


A GS teljes játékok megfertőzték a szerkit: ender 
nagy UT-s hírében áll, ám a Gears of Warnak 
még ő sem bírt ellenállni (persze neki könnyű, ha 
megunta, átslattyog a terjesztésre egy UT3-ért). 
Gyu láthatóan örül mindennek, a szerkesztőségi 
pillanatkép pedig a kiürült kajásdobozokkal és vi- 
zesüvegekkel válik teljessé. Eredeti! 


GamesStar 


, BEMUTAT 


A legújabb játékok tesztje 


64 31 


a 


4 Hiszel a 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 


mérve. erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


közzel 


TT EGHRO 
SC0OFRIDDI 


3ASSAU 


IHEN 


sküszik ho 


karmában? 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 


tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 95 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 96 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 9 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


TOVÁBBI BEMUTATÓK 


CALLOF JUAREZ: BOUNDIN BLOOD 
EGY KÁVÉ MELLETT... . KACPER 
SZYMCZAKKAL 

COMPANY OF HEROES: TALES OF 
VALOR 

SIMON THE SORCERER: WHO"D EVEN 
WANT CONTACT?! 


VELVET ASSASSIN 
CODENAME: PANZERS COLD WAR 
NEVERWINTERNIGHTS 2: MYSTERIES 
OF WESTGATE 

GOBLIIINS 4 

ELVEN LEGACY 

OPENBVE 

THE PATH 

NINJA BLADE 

MONSTERS VS. ALIENS 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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CALL OF JUAREZ: 
BOUND IN BLODD 


FÓKUS 


d FEJLES 
riját te 


KIADÓ Techlan 


i is. Műfaja 
környezetét és szto kintve IS 


: western a javából, 
§ N spagetti Wes 
ZTŐUDSOT ásni Vianélű lövöldözés: 


KI JÁTSZOTT AZ 1997- 
A: MEGJELENT 

OUTLAWSSZAL, ÉS MEG- 
ÉREZTE, milyen élmény két másod- 
perc alatt hat lövést leadni egy vad- 
nyugati revolverrel úgy, hogy a bal 
tenyerével pofozza a kakast a helyé- 
re, aligha fogja elfelejteni. Tíz eszten- 
dőt kellett várni (még leírni is kemény), 
hogy újra valami hasonló köszön- 
jön vissza a monitorról, de végül csak 
megérkezett a Call of Juarez a lengyel 
Techland fejlesztésében. A játék jót és 
rosszat egyaránt kapott a wes- 
tern témáját csorgó nyál- 
lal áhító közönségtől, vi- 
szont - bár rendkívül 


RAY 
KALANDJAI 


COJ(OTE) 

A szinte kizárólag Pawel keresztnevű 
fejlesztőkből álló csapat végül úgy lát- 
ta, hogy a hibák nagy része orvosolha- 
tó (amit nem akarnak, azt meg úgysem 
fogják megváltoztatni), így hát fab- 
rikáltak egy folytatást. Pontosabban 
előzményt, mert a Bound in Blood az 
első epizód startját megelőzően 15 év- 
vel bekövetkezett, nem kevésbé drámai 
történéseket dolgozza fel. A főszerep- 
lő ahárom McCall testvér, akik közül 
kettőt, Thomast és Rayt (utóbbi volt a 
főhős a 2007-es játékban) szemé- 
lyesíthetjük meg, harmadikuk 
inkább a passzív mesélő sze- 
repét vállalta magára, és 


szórakoztató kis cuc- VILÁGOSSÁ TE- fizimiskáját elnézve jól 
cot rittyentettek po- SZIK, HOGY MIÉRT ! döntött. 

lák kollégáink - a kri- VÁLT BOMLOTT EL- A sztori az amerikai pol- 
tikák egy része bizony MÉJŰ TISZTELE- gárháború végén kez- 


jogos volt. Abban a te- 
kintetben például igazuk 
volt, hogy a játék bővelke- 
dik a meglehet, kevésbé szó- 
rakoztató lopakodós jelenetekben (ahol 
a fiatal indiánt, Billy-t irányítottuk), a 
lövöldözések pedig kissé játéktermire 
sikerültek. Amiben viszont kétségtele- 
nül ütött a CoJ, az a Chrome motor ál- 
tal táplált gyönyörű megjelenés és az 
igencsak eltalált vadnyugati atmoszfé- 
ra, élen a Ray tiszteletes által felolva- 
sott bibliai idézetekkel. 
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TESSÉ 


dődik, még épp elcsíp- 
jük, amint a két idősebb 
fivér hősiesen tartja a fron- 
tot a jenkik rohamai ellen. Az el- 
ső két pálya után rögtön kiderül: egyi- 
kük a lasszóval és a puskával igazán 
király, a másikuk a két pisztoly és a din- 
amit erejében bízik. Miután a háború 
kimenetele gyakorlatilag eldőlt, és a fi- 
úk hírül veszik, hogy az északi csapa- 
tok már szülőotthonuk közelében ólál- 
kodnak, úgy döntenek, meglépnek re- 
guláris egységüktől (dezertálnak), hogy 


megmentsék öccsüket és beteg édes- 

anyjukat. Elkésnek. Az ellenség addig- 
ra már megszállta a kúriát, és bár si- 

kerül őket ártalmatlanítani, az anyuka 
már halott. Gyakorlatilag ezzel kezdő- 
dik a játék érdemi eseménysora: adott 
két számkivetett, akiket sa- 


ját földijeik árulással vádol- 
nak, az ellenség pedig a 


1 A koncentrációt a jobb felső sarokban kör alakban elhelyezett koponyák jelzik. Ha megölü számú 
embert, a koncentráció töltődik, és kezdhetjük a lassított módot. De vigyázat! A koncent. 30 másod- 
perc után kiürül, így addig addig fel kell azt használnunk. 


nIdegenek érkeztek 
. a városba" 


A JÁTÉK MOTORJA A CHROME 
ENGINE 4, AMELY A KÜLSŐ TERE 
KEN NAGYON PROFIN TELJESÍT 


Asszonyá, máj, vese, 
gyomor... na most jó lesz 


fejüket akarja... és egy fiatal lelkész, akit 
a tűzharcban inkább félteni kell, sem- 
mint számítani rá. 


GAZEMBERSÉG, HUPÁKOLÁS 
A valódi kaland tehát a háború végez- 
tével startol, amikor a kialakult hely- 
zetet és a harcok során szerzett élmé- 
nyeit feldolgozni képtelen Thomas és 
Ray rohamtempóban indul züllésnek, 
és az elszomorító folyamatnak egy 
kisvárosi seriff homloklebenye is áldo- 
zata lesz. Menekülés, üldöztetés, hár- 
man a világ ellen, korláton áteső cow- 
boyok, és Juarez állítólagos elveszett 
kincse. Igazi Sergio Leone. 

A pályák többségének elején választ- 
hatunk, hogy melyik karaktert kíván- 
juk irányítani - kettejük még a játék 
elején megismert tulajdonságai alap- 
ján érdemes dönteni. Mint fentebb ír- 
tuk, Thomas a puskás arc, Ray pedig 
a két pisztoly mestere. Előbbi ezenkí- 
vül képes a lasszót is használni bizo- 


gyakorlatban annyit tes 
részeken a játék felhívja a fig 
ket ennek szükségességére, a 


yo 
FOKUSZ E0úxo ix ELopb Es 


Egy Mississippi, két 
Mississippi... na végre 


E célzott il sékek leadva végezhessünk 
ugyanis td 53 a Tefenéteéte még azzal, akit megillet. 
részletgazdagabban tárul elénk. Míg 

ii Ü a billentyűzettel jobbra-balra sétálha- erepe van: nem mind- 
A tűzharcok egyébként kellően i tunk feszült idegekkel, farkasszemet egy, hogy amikor a harang megszó- 
zívek, bár én az első részhez képest nézve az ellenséggel, addig az egér- lal, az ellenség éppen milyen pozíci- 


A 18 éven felüli részletek ezúttal 
fehér fénnyel vannak cenzúrázva 
si 
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! Tudtam! A háttérben láthatóvá vált 


Fred ,a Beszari" Douglas szelleme O Ajátékról kiszivárgó információk után sok kritika érte a Techlandet, hogy az új motornak köszönhetően 


megszűnik a játék DirectX 10-támogatása. Az ok egyszerű: a fejlesztési költségek megspórolása végett 
1 nem kívántak külön konzolos és PC-s verziót készíteni, az egységesítés érdekében pedig a motort is 
ennek megfelelően kellett megalkotni. 


CHREOOPTNEZ/ 
ENGINE 


slipknotboy: Nagyon jó lesz, hogy nem változott semmit a grafika. 
GS: Ez ebben a formában tévedés. A grafika szebb lett, an- 
nak ellenére, hogy az új motor már nem támogat DirectX 

10-et. 


ú 


kIKNd: Reméljük, nem lesz olyan iszonyatos brutális gépigénye. 
GS: A játék gépigényével teljesen elégedettek voltunk, egy közepesnek mondható 
konfiguráción is probléma nélkül elfut. 


gwas: Most először örülök, hogy nyáron munkanélküli leszek. 
GS: Ennek ugyan nem örülünk, de akkor számodra előnyös lehet, hogy a játék tartal- 
maz extra küldetéseket, begyűjthető plusz tárgyakat, és 
természetesen a pályák jelentős részét két karakterrel 

is végigjátszhatod. 


£. Ru 


óban van hozzánk képest, mert ettől finoman szólva lett volna mit fino- 
ügg, hogy a pisztoly előrántásakor mítani. 
a célkereszt hol jelenik meg. Ameny- 


yiben jól álltunk, akkor egyből céloz- NÉZZÜNK KÖRÜL A SZOM- zs 
unk és semmi más dolgunk nincs, SZEDSAÁGBAN Él re re 


at e : E si 
mint elsütni a fegyvert. Ha azonban A Bound in Bloodot jól színesítik a Bátyü kevés coolabb dolog van, mint semmit 
erre nem figyeltünk kellően oda, akár sztorit feldolgozó pályák között játsz- KIlnE jét aszmesz bet ele 
él másodpercet is várnunk kell, mi- ható könnyed epizódok, amelyek sza- 
e a célkereszt a megfelelő helyre ke- bad bejárást biztosítanak egy viszony- " értelme közlekedni, sőt, alapvetően a rosszfiúk habozás nélkül megcélozzák 
ül. Márpedig fél másodpercalattegy  — lag nagy terepen. A sztori értelmében vágta a fontos (bár ilyenkor nem tü- a mi kalapunkat is. 
jól képzett cowboy kétszer mellkason erre akkor kerül sor, mikor a sráca- zelhetünk az állat hátáról). Jópofa, ME dá. 
lő, egyszer szájba, és ha elég gyors, ink utazás közben megállnak egy ki- hogy gyakran olyan útszéli lövöldözé- MENEKÜLÉS A GYÖZELEMBE 
még egy gyors skalpolás is belefér. es pusztában néhány házikó árnyéká- sekbe is belebotlunk, ahol éppen né- A játék egyik nagy hibája, hogy a tör- 
Ráadásul, ahogy haladunk előre a já- ban pihenni, és van idejük egy kicsit hány utazó keveredett konfliktusba ténethez szorosan kapcsolódó pá- 
tékban, a párbajok egyre izzasztób- körbekalandozni a környéket. A köze- banditákkal. Ilyenkor nyilván opcioná- " lyák szerkesztése viszont - ellenére aze 
bak lesznek. li üzletben a játék során megszerzett lisan dönthetünk a beavatkozás mel- ME Bern 
A lövöldözéseket tovább színesíti, dollárjainkért fegyvereket vásárolha- lett, de érdemes is közbelépni, mivela meze estet 
hogy bár epizódszerepben, de ameg- — tunk magunknak (ezek vagy erejük- Sb. 
ülhető lovak is feltűnnek, amelyek ben, vagy tűzgyorsaságukban jobbak 2 j 
hátáról szintén tüzelhetünk a fegy- azoknál, mint amiket az ellenségtől 
verünkkel. A dolog kisebbik negatí- zsákmányolni tudunk), illetve teljesít- , v 
vuma, hogy az állatot másodpercek hetjük azokat a missziókat, amelyeke: 
alatt kilövik alólunk, nagyobbik, hogy kiplakátoltak a központi épület ajta- 
a lovaglást elég igénytelenül kivite- ján. Ezek marhatolvajok elintézéséről 
lezték - egy kicsit olyan, mintha egy (és az ellopott marhák visszaszer- 
autót vezetnénk, aminek az orrán bó- " zéséről) szólhatnak, vagy éppen egy 
logató lófejet helyeztek el. Hasonlóan , Wanted" táblán szereplő gazember 
furcsák a színesítés gyanánt a szto- elcsípéséről. Nemegyszer ezek a ka- 
riba integrált postakocsis kalandok, landok párbajban végződnek, tehát 
vagy a lasszóval a fára kapaszkodás. nagy lóvét csak akkor tudunk szakí- 
Többször van alkalmunk ágyúhoz, va- " tani, ha ebben a műfajban is jók va- 
lamint Gatling géppuskához odaáll- gyunk. Hozzá kell tenni, hogy az ilyen 
ni, utóbbi kivitelezése teljesen elfo- típusú pályáknál a bejárható terep ki- 


gadható, de az ágyúval való célzáson —— fejezetten nagy, és kizárólag lóval van 


CALL OF JUAREZ: 
BOUND IN BLODD 


FÓKUS 


— 5 A Bound in Bloodban 
7 —esn komoly szerepe van a 
s bejárható területnek. 
5 hú gy Bár a sztorivonalhoz 
. §" tartozó pályákon nem 
kapunk túl nagy szabad 
mozgásteret, a köztes 
j HA epizódokban hatalmas 
! tájon mászkálhatunk. A 
h fejlesztők nem titkoltan 
még a motort is annak 
al az elvárásnak megfele- 
f a 1: lően építették fel, hogy 
(/ i § : ; minél nagyobb területet 
, 48 legyen képes akadozás 
nélkül mozgatni. 


S 


előbb említett szabadon bejárható in- 
termezzóknak - meglehetősen lineá- 
ris. JESÉRRA érthetetlen, hogy ha 


1 dsáb készí k egy viszony- 
lag nagy méretű vá jért nem le- 
het a játékosnak szabad ozgást biz- 


tosítani ahelyett, hogy bezárják egy 
virtuális labirintusba. Összehasonlít- 
hatatlanul növelte volna a hangulatot, 
ha a történethez kapcsolódóan csak 
néhány városi pályát beletettek vol- 
na, amiben azt érezhetnénk, hogy egy 
valódi vadnyugati leszámolás részesei 
vagyunk. Az előzőleg általunk megka- 
pott sajtóanyagban a kiadó fontosnak 
tartotta hangsúlyozni, hogy a Bound 
in Blood nem kísérli meg szimulál- 

ni a valós westernkörnyezetet, és in- 
kább a szórakoztatásra koncentrál. 
Ebben az esetben viszont azt gondo- 
lom, hogy a szimuláció is lehet szóra- 
koztató, éppen ezért talán kicsit több 
is elfért volna belőle. Az mindenesetre 
előnyös, hogy az első részhez képest a 
nindzsázás az eseményeknek csak ki- 
sebb részére jellemző, többnyire az 
ablakokból, tetőkről puffogtató, bo- 
rostás cowboyok kiiktatása a feladat, 
akik valószerűtlenül nagy arányban 
harcolnak dinamittal a kezükben (ezt 
az esetek nagy részében felénk is ha- 
jítják, ami borzasztóan idegesítő). 


VILLANYBOROSTA 

A játék motorja a ChromeEngine 4, 
amely a külső tereken nagyon profin 
teljesít. A sziklás környezet néhol lé- 
legzetelállítóan részletes, a háttér- 
ben - ugyan csak textúraként - tor- 
nyosuló hegyvonulatok pedig szintén 
impresszívek. Ilyen helyen naná, hogy 
szebben dördül a puska! Az animációk 
viszont kevésbé tetszettek, és mintha 
néhol a fizika is kissé valószerűtlenül 


AKÉT MESTER- 
LÖVÉSZ 


Párbajlecke a Bound in 
Bloodban 


A PÁRBAJRA KÉSZÜLŐDÉSBEN 
A FONTOSABB SZEMPONT a jobb 
kezünk elhelyezkedése. Nem tarthatjuk 
túl közel a pisztolyhoz, mégis arra kell 
törekednünk, hogy a harang megszóla- 
lásakor a lehető legrövidebb idő alatt 
ránthassuk kezünket a pisztolyért. 


dt 
AZ ELLENSÉG JOBBRA-BALRA FOG 
SÉTÁLNI. A mi feladatunk, hogy úgy 
lépegessünk az AD gombokkal vele 
párhuzamosan, hogy az alakja mindig a 
lehető legélesebben rajzolódjon ki. Így 
a fegyverünk előkapásakor a célkereszt 
rögtön az ellenség testén jelenik meg, 
vagyis szinte azonnal tüzelhetünk. 


EREDMÉNY: az ellenség holtan esik 
össze, és mi élhetjük tovább az életünket 
rettegésben, hátha a családja bosszút 

akar állni. 


A ChromeEngine 4, a E 
teszi, hogy a rendszer y területeken is ! 


1 effektusokat. Ez teszi lehetővé, ! 30 ya 


b. 


d in Blood motorja egy különleges renderelési eljárást használ, amely lehetővé 
an tudja kezelni a fényeket és az árnyékokkal kapcsolatos 
erületek is lélegzetelállítóan élethűek legyenek. 


hatott volna az ágyúgolyók becsapó- 
dása nyomán. A füst nagyon szép, az 
esőeffekt is rendben van, tehát a lé- 
nyeg: ami hiányzik a játék atmoszférá- 
jából, azt nem a grafikáján bukta el. 
Hanem például a hangokon. A kezünk- 
be kapott verzió elvileg még a leges- 
legvégső finomítások előtt áll, úgyhogy 
bízzunk benne, hogy a hangeffektu- 
sok keverését (főleg a jajveszékelések 
esetében) még újragondolják a srácok, 
és mindez természetesen vonatkozik 

a fentebb említett lovaglás mérsékel- 
ten sikerült kivitelezésére is. A több- 
játékos módot sajnos csak korlátozot- 
tan volt módunk kipróbálni, de az tény, 


hogy az ötletes többjátékos módok na- 
gyon érdekesek és szórakoztatóak (a 
többjátékos móddal és az ebben sze- 
replő érdekes megoldásokkal egy külön 
cikkben foglalkozunk, de a lényeg, hogy 
ezt is van miért kipróbálni). A koopera- 
tív mód kimaradt, de ez aligha számon 
kérhető egy ilyen típusú játékon. 

Ami az összképet illeti, a Call of Juarez 
folytatása méltó az elődhöz, ám annak 
ellenére, hogy néhány komolyabb hiba 
kijavításra került, nem sikerült igazi át- 
törést produkálni. A westernhangulat 
ugyan megvan, de főleg a kicsit bu- 
gyutára sikerült első pályák, majd az 
ezt követő linearitás és kiszámítha- 


tóság miatt az embernek az az érzé- 
se, hogy a pályaszerkesztés tekinteté- 
ben nem sikerült a szürkeállományuk 
minden kapacitását kihasználni. Ezen a 
grafikai megjelenítés mellett a viszony- 
lag érdekes sztori, az emberi konfliktu- 
sok és a néhol nagyon szellemes dialó- 
gusok tompítanak. Elmondható, hogy 
egy teljesen elfogadható gépigényű, 
mégis gyönyörű és hangulatos játék ér- 
kezett a Techland műhelyéből, melyet 
mindenkinek javaslok - minimum - ki- 
próbálásra. (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/call-of-juarez-bound- 
in-bloo 


DUNCAN 
Sok jó megoldás, 
bosszantó hibák, de 
többször is végigtol- 
ható 


HARDVERIGÉNY: 

2.6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


G szép környezet 

Ő érdekes karakterek 

8 jópofa nyílt pályák 
régimódi pályaszerkesztés 
a zene gyengus 


182. 


A Vadnyugat még mindig szórakoz- 
tató, ha a Techland az idegenvezetőnk 
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BEMUTATÓ KÁVÉ MELLETT 


EGY KÁVÉ 


MELLETT 


Egy játékos virágszál sikertörténete 


NÉVJEGY 


NÉV: Lani Blazier 
FOGLALKOZÁS: Aion Community 
Manager, NCSoft 


Már gyermekkorában hatalmukba 
kerítették a videojátékok, amelyek- 
nek mai napig rabja. Eddigi életét 
végigjátszva a hardcore gamer 
szinteket is megjárta, aminek 
csúcspontja Kanada első, teljesen 
szponzorált női CS-klánja volt. 
Játékművészet és dizájn szakon 
szerzett diplomát, jelenleg pedig az 
NCSoft West csapatában járja a vi- 
lágot, nyilatkozik és gondozza az 
Aion közöségét. Jelenlegi kedvenc 
játéka természetesen az Aion, és 
titkon szerelmes Kirk kapitányba. 
Mellékállásban pedig jó csaj. 
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Mesélj valamit magadról! Ki vagy te 
és mi a munkád az NCSoftnál? 

Hello! A nevem Lani Blazier, és én va- 
gyok az NCSoft új MMO-jának, az 
Aionnak a community managere. Lénye- 
gében az a feladatom, hogy a minden- 
re odafigyelő rajongók észrevételeit és 
javaslatait összegyűjtsem és eljuttas- 
sam az NCSoft csapatához. Foglalkozom 
ezenfelül még az eladásokkal, marke- 
tinggel, PR-tevékenységgel és magával 
a fejlesztőcsapattal, de mindezt persze 
csakis a community felvirágoztatása ér- 
dekében. Ezenkívül felelek még egy sor 
olyan tevékenységért, amely a közösség 
szórakoztatását szolgálja. 


Hogy néz ki egy átlagos napod a mun- 
kahelyen? 

Nem hinném, hogy valaha is lett vol- 

na egy átlagos munkanapom, mióta itt 
dolgozom (nevet). De lényegében min- 
den napot egyeztetéssel kezdünk a kü- 
lönböző részlegekkel. Ayase és Amboss 


:::LANI 


m um um BLAZIER-VEL 


kollégáim még nem költöztek Seattle- 
be, így ők az elsők, akikkel általában 
szóba elegyedek. Ezt követően sok időt 
töltök az Aion indulását népszerűsítő 
rendezvények szervezésével, amelyek- 
ről sajnos most nem tudok részleteket 
elárulni, csak annyi hogy a játékosok 
nagyon élvezni fogják ezeket. És per- 
sze folyamatosan bemutatókról kon- 
ferenciára utazom. Nekem ez számít 

a legnagyobb favoritnak, mert ekkor 
rengeteg Aion-rajongóval és -játékos- 
sal személyesen is találkozhatom. Hat- 
éves korom óta imádom a játékokat, 
mikor egy barátom megmutatta nekem 
az Oregon Trail című RPG-t, valamikor 
a nyolcvanas években. Megállás nél- 
kül toltam a játékot. Később aztán át- 
költöztem a NES-re, majd jött a SNES, 
a PlayStation 1 és 2, Gamecube és 
Xbox. Közhelynek hangzik, de egész fi- 
atal koromtól tudtam, hogy a játék- 
iparban szeretnék dolgozni. 

Valóságos ,hardcore" játékossá akkor 
lettem, amikor rátaláltam a Counter 
Strike-ra. Egy darabig versenyszerűen 
is toltam, majd csatlakoztam CSGInerve 
klánhoz, ami Kanada első teljesen 
szponzorált CS-s csajcsapata volt. Ami- 
kor döntenem kellett, hogy mit is akarok 
tanulni, egyértelmű volt a válasz. Já- 
tékművészet és dizájn szakra jelentkez- 
tem a Vancouveri Művészeti Intézetben. 
Diploma után pedig teljesült az álmom, 
mikor helyettes produceri pozícióban 
munkát kaptam a Threewave Software- 
nél, akik FPS-ek multiplayer pályáinak 
az elkészítésére szakosodtak. 


Akár az eddigi visszajelzések alapján, 
szerinted melyek a leglényegesebb 
különbségek köztünk, nyugati és ke- 
leti Aion-játékosok között? 


A dizájnerek célja már a kezdetektől egy 
olyan játék elkészítése volt, amely min- 
den játékosnak vonzó tud lenni. Hogy 

a valóságban is elérjék ezt a célt, szá- 
mos felmérést és kutatást végeztek ab- 
ban a tekintetben, hogy melyek egy si- 
keres MMO lényegi pontjai a nyugati, 
illetve a keleti piacokon. Hamar fel- 
figyeltek két dologra. Az egyik, hogy 

a nyugati piac különösen élvezi a ko- 
moly történetalappal megfűszerezett 
küldetéseket és játékot, valamint épp 
úgy imádják alakítgatni a karakterüket, 
mint a játékmenetet. Ez nagyon fontos! 
Az a biztosítéka annak, hogy egyedi la- 
kosai legyenek Atreia városának, hogy 
megadjuk a lehetőséget a játékosoknak 
karaktereik nagyfokú alakíthatóságá- 
ra. Semmi sem néz ki bénábban annál, 
mint amikor kinézetben és képességben 
is tök egyforma karakterek rohangálnak 
mindenfelé. Nem állítom, hogy ez a kele- 
ti piacok tekintetében nem fontos, mert 
hát az. De a nyugati játékosokat legin- 
kább ez fogja meg. 


Fog valamiben különbözni az an- 

gol verzió a koreaitól, természetesen 
a nyelvet leszámítva? 

A már meglévő játékmenet nem fog 
változni. Fontos volt számunkra, hogy 
hűek maradjunk az eredeti dizájnhoz. 
A legnagyobb erőfeszítést a helyi igé- 
nyek átültetése jelentette az Aion 
,hyugatosítása" során, ami két lépésből 
állt. Az első a teljes körű angolra for- 
dítás volt. A második pedig, hogy ezt 

a szöveget eljutattuk az íróinknak, akik 
hihetetlen mennyiségű időt és energi- 
át öltek abba, hogy egy jól megírt, ma- 
gával ragadó és nem utolsósorban re- 
leváns történetet alkossanak a nyugati 
kultúrköröknek. 


AZ AION ÁLLAT 
nekünk szenté ve ! 
Az állatka neve 1 rica. ú 
hogy hús-vér testvére nem vise 


amelyet sajnos ne! 
avagy nőstény, PO 


Az NCSoft kötelékében szoktál-e más 
MIMO-kal játszani, vagy szándékosan 
elkerülöd őket? 

Nem tudok mindenki nevében beszélni, 
de én jelenleg csak az Aionnal játszom. 
Persze várom már, hogy az új Lineage 
2-kiegészítőt is kipróbáljam, csak hát 
az időm nem igazán engedi. Rengeteg 
MMO-val játszottam, de kettőnél többel 
egyszerre soha. Néha azért enni és alud- 
ni is kellene. 


Melyek a kedvenc MMO-id? 

A legelső MMO, amivel valaha is ját- 
szottam, a Star Wars Galaxies volt, így 
ő egy külön kis szegletet kapott a szí- 
vemben. Pár éve már leálltam róla, de 
a community történéseit azóta is fi- 
gyelemmel követem. Szeretem a Guild 
Warst is. Mindig is élveztem a PvP- 
csatákat, és soha sem fogom elfelejte- 
ni, mikor felfedeztem magamnak az au- 
tomatán vívható látványos viadalokat. 
Éppoly izgatott vagyok a Guild Wars 
2-vel kapcsolatban, mint bármelyik má- 
sik játékos, s bár az NCSoftnál dolgo- 
zom, nagy bánatomra tényleg nem tu- 
dok semmit a megjelenés idejéről. 


Örömmel hallottuk, hogy valódi 
hardcore Star Trek-fan hírében állsz. 
Mi a véleményed a készülő Star Trek 
MMO-ról? 

Igen, én egy keménykötésű Star Trek- 
rajongó vagyok. Kirk kapitány volt az el- 
ső férfi, akibe szerelmes lettem. Egy ide- 
je már figyelemmel követem a Star Trek 
MMO eseményeit és azt kell mondjam, 
nagyon izgatott vagyok vele kapcsolat- 
ban. Rendszeres visszatérője vagyok egy 
Star Trek RPG weboldalnak, ahol egyes 
fórumtopicok saját űrhajóként szolgál- 
nak és itt szoktunk kitalálni új történe- 
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ókusra hasonlít, 
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teket és küldetéseket. Ez az egyik leg- 
kedvesebb időtöltésem. A legénységem 
és én számtalanszor megbeszéltük már, 
hogy milyen szuper is lenne a mi kis űr- 
hajónkat egy MMO-ba költöztetni. 


A koreai verzió igen nagy hivata- 

los adatbázissal rendelkezik. Van rá 
esély, hogy a nyugati játékosok is 
megkapják ugyanezt? 

Igen, a nyugati játékosok ugyanarra az 
adatbázisra számíthatnak. Ezzel kapcso- 
latban még többet is el fogunk mondani, 
ahogy közeledünk a megjelenéshez. 


Melyik a kedvenc kasztod az 
Aionban, és szerinted miért jó vele 
játszani? 

Kiváltképp a Spiritmastert kedvelem, 
mert tökéletesen alkalmas arra, hogy 
egyedül barangoljam be a területet s 
hogy szólóban toljam a küldetéseket. 
Kíváncsi természetem miatt általában 
hamar bajba is kerülök, mert még az- 
előtt indulok feltérképezni a tájat, mi- 
előtt azt a karakterem szintje megen- 
gedné. A különböző állatkáim segítenek, 
ha egy ilyen kellemetlen szituációba ke- 
rülnék. Ugyanakkor kedvelem a csapa- 
tos játékot is, és egy Spiritmaster na- 
gyon hasznos tagja tud lenni a bandá- 
nak. Ha kell, akár az off-tank szerepet 

is magamra tudom vállalni, de ha urai 
vagyunk a helyzetnek, akkor elég csak 
a dpsre figyelni. Négy különböző álla- 
tot irányítva minden helyzetre elő tudok 
kapni egyet, így nem kell bemocskolnom 
a páncélzatom. 


Sok AAA kvalitású MMO megjelené- 
se várható 2009 végére. Ez szerin- 
ted hogyan fogja befolyásolni az Aion 
népszerűségét? 


kérésünkre elárulta 
pélyesen megtiltjuk. 
eszámítva azt, 
Illett másik kedvence is van, 
I, hogy lehet hím 


Valójában ez egy gondtalan évnek szá- 
mít egy MMO tekintetében, szóval sze- 
rintem 2009 vége jó megjelenési idő- 
pontnak ígérkezik. Természetesen biz- 
tosak vagyunk benne, hogy az Aion 
bőségesen elegendő egyedi fícsörrel ké- 
pes lesz fenntartani az érdeklődést és 

a népszerűséget. Az Aion önmagában 
gyönyörűen kidolgozott, emellé jön még 
pontos karakteranimáció és a PvPvE já- 
tékmenet, s persze a repülés. A magá- 
nyos szárnyalás pedig olyan dolog, ami 
kellően megkülönbözteti az Aiont a töb- 
bi MMO-tól. 


Tudnál esetleg mondani valamit 

a közeljövő Preview Eventjeiről? Mit 
is jelentenek ezek pontosan? Hason- 
lít-e Guild Wars-féle pár napos tesz- 
telési időszakhoz? 

Mivel a játék Koreában már megje- 
lent, így nem létezik klasszikus értelem- 
ben vett béta. Helyette ilyen , Preview 
Eventeket" szervezünk, amelyekben 
megmutatjuk a játék egyes helyszíneit. 


Az NCSoft nyugati divíziói nemrég 
összeolvadtak és megalapították az 
NCWestet. Van ennek már valami 
érezhető hatása? Hogyan hatott ez az 
Aion ,nyugatosítására"? 

Az NCSoft West létrehozása segített 

a még nemzetközibb szemlélet megho- 
nosításában a működésünkben. A közös 
irodában ülő munkatársak koncepciója 
segít nekünk a gyorsabb kommunikáci- 
óban, s hogy minden országba ugyanaz 
az üzenet jusson el. 


Már többször is említettétek ne- 

künk, nyugati játékosoknak, hogy az 
Aion más lesz, mint a koreai ,húsda- 
ráló". Számos küldetést kapunk ben- 


ne, amelyek vezetik majd a játékost. 
De milyen más tulajdonsága van még 
az Aionnak, ami megvédi majd a már 
említett ,húsdaráló" jelzőtől? 
Nyilvánvaló, hogy a mérhetetlen meny- 
nyiségű tartalom segít majd kivéde- 
ni a ,koreai húsdaráló" jelzőt. Kezdés- 
kor hozzávetőlegesen már több mint 
1500 küldetés lesz elérhető, ami mel- 
lett a lebilincselő történet is beszip- 
pantja a játékosokat. Ennek révén ma- 
guk akarnak majd egyre többet és 
többet megtudni a játék sztorijáról, 
amelynek saját karakterük története 
is a részévé válik. (3 
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TAM ATTÓL, hogy installáljam 

a játékot. Aztán felkerült, és mi- 
vel mazur összevonta a szemüldekét (ha 
pedig mazur összevonja a szemüldekét, 
annak jó vége nem lesz), ezért nem te- 
hettem meg, hogy ne kezdjek vele végre 
játszani. Jó, a Raven Software a felelős ér- 
te, akik a Hereticet is megalkották anno - 
de még ez sem mulasztotta el a vacogá- 
som, ami főleg abból eredt, hogy filmből já- 
tékot készíteni sosem jó. 
Aztán feltelepült, szórakoztam még az át- 
vezető videókkal, mert egy istennek sem 
akarta felpakolni őket (remélem, csak ne- 
kem volt vele ilyen gondom), aztán el- 
indult. Első tíz perc: ,jó, oké, szokvány 
hacknslash, mi is volt ilyen? Ja, a God of 
War... cásít:" Második tíz perc: ,és ak- 
kor most felugrik és körbemászik. Tomb 
Raider. Pfft." 


B EVALLOM, NAPOKIG ÓDZKOD- 


Dr. Kovács ! Farkas megpróbáltatásai. s 


Néha zsigereket kell rendberakjon... 
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szívarra-MAN a mozikban és a képernyőkön! 


Viszont. Amennyire az elején, meg a já- 
ték feltelepítése előtt körbefikáztam, 
annyira magába vonzott a későbbiek- 
ben, így előre is elnézést, de néha öm- 
lengeni fogok (bár igyekszem majd ezt 
kiküszöbölni). Azonban ennyit rólam, 
most lássuk magát a játékot. 


FILMBŐL JÁTÉKOT, VAGY JÁ- 
TÉKBÓL FILMET? 


Májusban érkezett a film, amely X-Men: 


Kezdetek címre hallgat és Wolverine 
élettörténetét dolgozza fel. Hugh 
Jackman szívesen bújt vissza az őt a 
színészi pályán naggyá tevő karakter 
bőrébe, így a film menedzsereinek már 
csak egy dolguk volt: játékot kreálni a 
filmhez. Megvolt ez a Hihetetlen Hulk 
megjelenésekor, megvolt ez máskor is, 
viszont most valahogy sikerült olyan 
csapatot találni, akik tényleg értenek 
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ahhoz, amit csinálnak - a Raven Soft- 
wáre került a képbe (nemrégiben Boe 
járt is náluk, erről a látogatásról egy ré- 
gebbi cikkben írt). A ravenes srácok pe- 
dig nem aprózták el a dolgot: olyan lát- 
ványvilágot, olyan szintű játékot hoztak 
létre, amelyet megkockáztatom: már- 
már a klasszikusok között kell emleget- 
nünk. A sztori ugyebár adott volt, a já- 
tékban viszont sok olyasmi is megje- 
lenik, ami a filmben nem, illetőleg sok 


. műtét, de meghal a 
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Néha összetűzésbe kerül más kollégákkal... d 


dolgot át is vett a film (!), ami a játék- 
ban volt először - Hugh Jackman javas- 
latára. (A filmről egyébként a Másvilág- 
ban olvashattok kritikát.) Így nem ál- 
lok messze az igazságtól, hogy a játék 
itt nemcsak egy megtűrt kategória lett 
a film mellett, amit a rajongók megvesz- 
nek, a játéklapok lefikáznak, de a mene- 
dzserek legalább dörzsölgethetik a mar- 
kuk, hogy ez is megvolt. Nem. A játék itt 
egy komplex, remekül kidolgozott harc- 
rendszerű, végiggondolt alkotás, és ez- 
zel a véleménnyel nem vagyok egyedül. 
A játék a filmmel ellentétben in medias 
res kezdődik. Wolverine, aki a XIX. 
században született, Colonel William 
Stryker programjában vett részt ké- 
sőbb, és féltestvérével, Victor Creeddel 
együtt egy mutánscsapatban van. 

A nem túl távoli jövőben Wolverine el- 
lenségei lelövik a helikopterét, ő kizu- 
han és zuhan-zuhan, amíg földet nem 

ér (itt már megkapjuk az irányítást, de 
csak annyit tehetünk, hogy a szokvá- 


nyos iránygombokkal - WASD - terel- 
getjük egy kicsit a főszereplőt). A fő fel- 
adata az, hogy megkeresse a féltestvér- 
ét, Stryker kijelöl egy randevúpontot, 
Wolverine tehát afelé igyekszik. Dzsun- 
gelkörnyezet, egyből a harc közepébe 
pattanunk. A harc itt még nem komp- 
lex (de várjatok csak, később elmesé- 
lem, milyen is ez), az egér bal gomb- 

ját kiakasztod, ezekre az ellenfelekre az 
is elég. Szóval mászkálunk a dzsungel- 
ben, megismerkedünk az alapvető dol- 
gokkal, mindent szépen kiírnak a képer- 
nyő aljára, eleinte többször is, elérünk a 
lezuhant helikopterhez, amivel nem me- 
hetünk ugye sehova, vérfagyasztó üvöl- 
tést hallunk a távolból. Gyakunk tovább, 
nem nagy cucc, majd elérünk az első fő- 
ellenséghez, a Leviatánhoz. Legyőzzük. 
Megyünk tovább. Felugrunk a dzsungel- 
harcosok motorcsónakjára. Lövöldözünk 
egy kicsit - tényleg csak kicsit. Snitt, és 
máris Victor Creeddel harcolunk a múlt- 
ban, egy kiskocsmában, majd a mellet- 
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BÁR A CIKKBEN következetesen 
Wolverine-t használtam a főhős 
neveként, muszáj megemlíteni, hogy 
magyarra az X-Men filmekben Farkasra 
fordították Wolverine-t, ami igazából 
rozsomákot jelent. Az említett állat (más 
néven torkosborz) arról nevezetes, hogy 
magánál sokkal nagyobb állatokat is 
megtámad, akár még a medvét is, és 
nagyon vérszomjas. A menyétféle raga- 
dozók legnagyobb testű faja egyébként. 
A fordítók igencsak gondban lehettek, 
mivel a torkosborz névként hülyén hang- 
zik, a rozsomák pedig nem mond sokat a 
magyaroknak, mivel az amerikaiak sokat 
találkozhatnak az állattal (főleg Észak- 
Amerikában fordul elő, illetve tajgán, 
amiből Magyarországon nincs sok, ugye). 
A farkasok viszont nagy népszerűségnek 
örvendenek hazánkban is, a farkasnak 
szakrális szerepe is van, így hát valószí- 
nűleg ezért esett erre a névre a fordítók 
választása. 


X-MEN ORIGINS: 
WOLVERINE 
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Valakinél a lábamputációnál kell dönteni... 


HÁT A GRAFIKA AZ VALAMI CSODÁS. 
ESZETLENÜL JÓL MEGCSINÁLTÁK A SRÁ- 
COK, A KÖRNYEZET ÉL, MINDEN FŰSZÁL- 
NAK ÁRNYÉKA VAN, WOLVERINE-RŐL 
LESZAKAD A RUHA A HARCOK KÖZBEN 


(MMM...) 


te levő parkolóban. Snitt. Weapon X bá- 
zisa, Wolverine épp kifordul a kádból, és 
ölni indul. Lehet fejet kapkodni. Kicsit 
olyan érzésem volt, mintha fogtak vol- 
na érdekes jeleneteket Wolverine éle- 
téből, aztán egymás mellé rakták vol- 
na, egy-két átvezető videóval. Igazá- 
ból a Weapon X helyén kezdődik az 
igazi hókamóka, én legalábbis itt let- 
tem elkötelezett rajongója a játék- 
nak - akkor, amikor időlegesen elve- 
szítettük a regenerálódó képességün- 
ket, ennélfogva az eszünkre kellett 
hagyatkoznunk. Ráadásul itt akad- 
tam le párszor úgy, hogy a készítők 
édesanyját kezdtem el nem épp fel- 
hőtlen hangulatban emlegetni. Ami 
zavart, hogy a töltőképernyő soká- 

ig tölt, és amikor tudod, mit kell csi- 
nálni, de mondjuk csak egy milliméter 
választott el attól, hogy beleférj a té- 
ged lövő ágyúk ellen megvédő falsza- 
kaszba, ergo mindegyik rádfókuszált 
és lelőtt, ráadásul még a hülye töltő- 
képernyőt is nézni kell - na az idegesí- 
tő. Szóval a játék elején megtanultuk, 
mire jó a bal egérgomb. Megtanultuk 
azt is, hogy mire jó az 1-es gomb: ez- 
zel elő tudjuk hívni Wolverine ,látno- 


ki" képességét (azaz Feral Instinctjét, 
ahogy a játékban nevezik), ennek pe- 
dig jó hasznát látjuk sokszor. Furcsa, 
nem euklidészi ködben állva láthatunk 
egy kékes , utat" - ez jelzi azt, hogy 
merre kell mennünk; zöldben pompáz- 
nak azok a tárgyak, melyeket használ- 
ni tudunk valamire (függeszkedhetünk 
rajtuk, vagy épp rájuk függeszthetünk 
ellenfeleket - például kiálló póznákra, 
melyeken rútul végezhetik akik utunk- 
ba kerülnek); narancssárgában a szét- 
törhető tereptárgyakat látjuk, piros- 
sal pedig azokat, amikkel vigyáznunk 
kell (például robbanó hordók). Saj- 
nos ez a Feral Instinct sokszor okoz 
spoilert, így a Weapon X-ben láttam 
párszor olyan ellenfeleket, akik majd 
csak később élednek fel, azelőtt pe- 
dig ezerszer elmegyünk előttük, és ha 
bekapcsoltuk ezt a látást, akkor na- 
rancssárgák voltak, jelezve, hogy ve- 
lük lesz majd valami. 


RPG-FEELING 

Úgy tűnik, eredetileg sima hack n 
játéknak akarták elkészíteni a 
Wolverine-t, hiszen milyen a főszerep- 
lő? Lazán dumál és öl. (Nyilván sar- 


"slash 


Van, amikor végbélkúpot kell í 
beadni szájon át... 


kítok.) Aztán a fejlesztőknek a köze- 
pén eszükbe jutott, hogy azért csak 
ne legyen ennyi, úgyhogy belekevertek 
egy kis kalandjelleget (gondolkozzon 
is a játékos, ha már), egy kis RPG-t - 
amennyire csak lehetett, persze, azért 
mégiscsak a harcon van a hangsúly. 
Talán ez tette a játékot számomra el- 
lenállhatatlanná. A fejlesztők meg- 
találták az egyensúlyt, nem vették 

se túl tomb raideresre, se túl god of 
warosra - pont jó. Ráadásul, mint em- 
lítettem, van benne RPG-jelleg is, igaz, 
nem túl sok. Ez annyit jelent, hogy 
Wolverine-t többféleképpen lehet 
tápolni, illetőleg főhősünk szintet lép. 
Ha megnyomjuk a [IBackspacel-t, ak- 
kor belépünk ebbe a menübe, amely- 
nek a tetején egy kis csíkban látjuk az 
aktuális XP-értéket (minden ellenfél 
után XP-t kapunk). Amennyiben elő- 
ször találkozunk valamely ellenség- 
gel, mondjuk gránátossal, akkor több 
XP-t kapunk, későbbi találkozások- 
kor már kevesebbet. Az első néhány 
szint után minden szintlépéskor két 
skillpontot kapunk, amiket szabadon 
elkölthetünk skillekre (ezt is ebben a 
menüben találhatjuk), de érdemes tar- 
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Avagy honnan és mit nyúltak a készítők? 


ÉRDEKES MÓDON SOKSZOR lehet 
felfedezni olyasmit, ami más játékban 

már szerepelt - kérdés, hogy ez mennyire 
hommage. Így a tomb raideres jelleg rögtön 
feltűnt, nem is csak az ugrálás és a füg- 
geszkedés, hanem az is beugrott, amikor 

a TR2 és 3-ban elvették a fegyvereinket, 

és egy csomót kellett csalingáznunk, mire 
meglett mind. 

Ugyanez történik ugyanis a Wolverine-ben: 
a Weapon X kutatóintézetben bebiztosítot- 
ták magukat a tudósok arra az esetre, ha 
Wolverine megszökne. A vérébe különleges 
mérget rejtettek, ami elveszi egy idő után 

a regenerálódó képességét és a Feral 
Instinctjét, így teljesen az izmaira van 
hagyatkozva. Ennélfogva itt a főbb dolgunk 
az lesz, hogy hogyan kerüljünk ki a katonák 


látóköréből - lopakodás FTW. Ugyanez a 
szituáció és helyszín nemcsak a TR-ekre 
emlékeztetett, hanem a Portalra is. Az in- 
tézetben egyre beljebb haladva megláthat- 
juk azok nyomait, akik előttünk hagyták el 
a helyet, illetőleg azt is, mi történt velük. 
Véres lábnyomok és kéznyomok vannak 
mindenütt, amit nekünk használnunk kell - 
komolyan, már csak azt vártam, mikor írja 
fel a falra valaki, hogy There is no cake. 

A hackmslash-jellegből egyenesen követ- 
kezik a God of Warval való összehasonlítás 
- és nemcsak a harcrendszer hasonlít, 
hanem más dolgok is az említett konzol- 
játékra hajaznak. Így például az, hogy 
gyakran egy gomb gyors nyomkodása 
segít abban, hogy kinyissunk ajtókat - ez a 
Wolverine-ben a C. 


A távolsági injekció-be- 


lövés tipikus esete 


talékolni őket, hogy jobb skilleket kap- 
junk meg. Ahogy haladunk előre a já- 
tékban, úgy lockol ki egyre többféle 
skill, szóval nem választhatjuk ki rög- 
tön az elején, hogy mire specializáló- 
dunk. Ugyanebben a menüben talál- 
ható az a hely, ahol a mutagénjeinket 
használhatjuk. A szinteken találha- 
tunk rejtett mutagéneket, amelye- 
ket slotokba rendezhetünk. Sokkal 
több a mutagén, mint a slot (össze- 
sen hármat használhatunk egyszer- 
re), így válasszatok okosan. Ennyit az 
RPG-jellegről, ebben a menüben már 
az achievementek találhatók, valamint 
az ellenségekre való specializáció (mi- 
nél többet ölünk meg adott ellenségtí- 
pusból, annál hatékonyabbak leszünk 
ellenük). Többféle achievement van a 
játékban, mindegyik a harcra koncent- 
rál. Van, ami vicces, például olyasmi, 
hogy ölj meg 25 Ghost katonát a saját 
shotgunjával, vagy lökj le X számú el- 
lenséget magas helyekről. 


HARCRENDSZER 

Mint említettem, a harc eleinte csu- 
pán annyi, hogy ütemesen nyomko- 
dod a bal egérgombot. Egy idő után 


viszont rá fogsz jönni, hogy vannak 
olyan ellenfelek, akiket az ilyesmi nem 
hat meg túlzottan, és csak akkor fo- 
god őket így megütni, ha mákod van. 
A legfőbb, amit a legtöbbször hasz- 
náltam, az az a kombó, ami abból áll, 
hogy a távol álló ellenfelekre ráug- 
rasz és legyakod őket. Ehhez meg kell 
nyomni az [EI-t, és ha az zölden jelö- 
li, hogy rá lehet ugrani a cél- 


személyre, akkor gyor- p 
san [01-t nyomsz és Len XX 
örülsz. Ha ez nem Wein, u 
működik, akkor aki £ 
jöhet egy másik Wolverine 
kombó, amihez egyik készí- o 
már a Rage-et tője volt, ere-  "Tj 
is fel kell hasz- detileg tiné- mm 
nálni. Rage- dzsernek 
mérőnk a főkép- tervez- 
ernyőn látszik: te Wolve- 
Wolverine éle- rine-t. 


te alatt, egy vékony 

narancssárga csíkban. 

Bárkit megölünk, egy kis vö- 

rös gömbben érkezik a Rage hozzánk, 

illetőleg akkor is, ha különféle szétzúz- 
ható tárgyakat... szétzúzunk. (Ellenfe- 
le válogatja, hogy kiből mennyi Rage 


Malvin, a nővérke 


segít kinyitni a 


55 gyógyszeresüveget 


X-MEN ORIGINS: 
WOLVERINE 


BEMUTATÓ 


A páciens elaludt, kez- 
dődhet a rektális műtét 


nyerhető, bossfightok után sok jön, sima 
ellenfeleknél az is lehet, hogy semennyi.) 
A Rage használatához a bal IShift1-et kell 
nyomni, majd bal egérgomb és banzáj! 
Van még más kombó is, viszont ezek- 

nél már nagyon előjön az, amit nem sze- 
retek: a konzolport-feeling. Mondok egy 
példát: csupán ahhoz, hogy leguggol- 
junk és úgy haladjunk előre, tigrisugrás- 
sal, le kell nyomnunk a [2]-t, a bal IShift1- 
et és a bal egérgombot. Ember nincs, 

aki ezt megcsinálja billentyűzeten (per- 
sze, kontrollerrel mindez tökéletesen kéz- 
re esik). 

Szóval vannak itt jó dolgok, csak ügye- 
sen. Nagyon jókat találtak ki a srácok, le- 
hetett volna a kombókon még finomítani, 
de így sem rossz, sőt. Kifejezetten hasz- 
nálható és élvezetes fightokat lehet ren- 
dezni. 


AZ ELLENFELEK 

Nagyon jól ki vannak találva, Így nem fo- 
gunk unalomba fulladni. Ha újfajta ellen- 
féllel találkozunk, akkor azt a program ki- 
merevíti és kiírja a nevét, ekkor még csak 
egyedül vele kell harcolnunk, így hamar 
rájöhetünk a gyengéjére. Szinte mind- 
egyik ellenfél mást , szeret", van, akit egy- 
szerűen lehetetlen leölni bal egérgomb- 
bal, ilyen például a legelső pályán meg- 
jelenő égő machetés afro-amerikai srác. 
Őt egyszerűen megérinteni sem lehet, 
mert ugrál, rohangál összevissza. Van az- 
tán más, aki páncélöklöt hord és gránáto- 
kat lő ki ránk - ő volt a kedvencem, nála 
azt kell csinálni, hogy amikor kilövi ránk 

a gránátot, egy bizonyos pillanatban meg 
kell nyomni a [7]-t, és akkor visszapattan 
rá a lövedék. Poén. 

A főellenfelek mindegyikénél is mást- 
mást kell alkalmazni, a Leviatánnál és a 
W.E.N.D.I.G.O projekt alanyánál például 
azt, hogy a hátuk mögé kell kerülni, majd 
a hátukra ugrani [E1-IA1 kombóval, aztán 
kaszabolni, ahogy belefér. 


tk ME. 
Kovács Farkas néha az urológián is besegít. 
Ilyenkor azt mondja: Lássuk a nedvét! 
e ez 


GRAFIKA-NEMFIKA 

Hát a grafika az valami csodás. 
Eszetlenül jól megcsinálták a srácok, a 
környezet él, minden fűszálnak árnyé- 
ka van, Wolverine-ről leszakad a ruha 

a harcok közben (mmm...), ha meglövik, 
akkor megjelenik a seb, majd ha nincs 
harc, látni, ahogy begyógyul, a hátán 
lengedeznek a szőrszálak (nem annyira 
:mmm..."). Királyul néz ki, no. Kicsit za- 
vart, hogy Wolverine alakja highlighted, 
azaz mindenhol kicsit világosabb, mint 
a környezet, de meg lehet szokni. A har- 
cok filmszerűek, sok a kimerevítés, fő- 
leg emlékezetes, többkombós figurák- 
nál, baromi jó. 

A helyszínek változatosak és hangu- 
latosak, sok elrejtett cuccal (rejtett 
Wolverine-figurákat is lehet keresgél- 
ni, illetve dögcédulákat). A zenéért pe- 
dig leborulok. Olyan vagány rockzenét, 
mint ebben, hát, játékban még nem hal- 
lottam. Döngölős metál, indusztriál, na- 
gyon illik akemény, vagány Wolverine- 
szerephez. A szinkron remek, Hugh 
Jackman hangja továbbra is csúcs, egy 
szál panaszom nincs. Az irányítást szok- 
ni kell, az alapokba hamar belejöhetünk, 
viszont mesterré válni nehéz. Sokszor 
zavart a konzolport, így például, amikor 
a csatornarendszerben rohanunk a víz- 
ár elől, és ki van centizve minden, akkor 
nagyon nehéz irányítani, a harcok vi- 
szont zseniálisak. 

Jó ez a játék, na, egy rossz szavam 
nincs rá. GS 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/x-men-wolverine 


GamesStar 


ESKIN ; 
Mindenkinek csakf" 

ajánlani tudom, gagyon 
jó kis játék. 


HARDVERIGÉNY: 

2.6 GHz Intel vagy X2 3800- AMD 
512 MB RAM, DirectX 9.0c-kompatibilis 
videokártya, 8 GB szabad hely 


. 4 remek grafika és háng 
47 "8 élvezetes, Hangulatos 
néz tökjó helyszínek" 


a 
Fe 


b. ban és a PC-n - PC-n mégis jobb 
d al HI 


§ 2 


X-MEN ORIGINS 
WOLVERINE 


A MOBILYAJÁTÉK 


játék, csengőhan Ív A c) 6 


-os számra elküldött kód után máris a Tied! 


X-MEN ORIGINS 
j : NOLVERINE 
Edd 


A MOBIL JÁTÉK /§ 


Bő a 
TE vagy a USS Enterprise kapitánya ebben 
az akciódús lövöldözős játékban! Száguldj 
át a galaxisokon, hogy sikerrel teljesíthesd 


Légy merész, és játszd el Rozsomák szerepét a filmen alapuló akciódús kalandjátékban! Rozsomák bőrében 
[ bosszút állhatsz barátnőd haláláért, és legyőzheted ellenségeidet. Szökj meg Stryker kísérleti fegyverlabor- 
jából, győzd le a katonákat és küzdj meg olyan legendás mutáns harcosokkal, mint a Blob és Victor Creed! 
Használd regenerációs képességedet és borotvaéles karmaidat, hogy végezhess mindazokkal, akik bosszúd 


teréztteezi 


a feladatokat. Harcolj hősiesen a Star Trek STAR TRE 


Universe híres hajói és népei mellett vagy tat A MOBILJÁT K 
ellen. Irány a fedélzet! sei 


útjában állnak! 


letöltési kód: GSJ 12340 


s 8 a E 

HOSPITAL 2 3 

Nem tudod hol vagy és azt sem, hogy mi a neved. Itt az 
ideje, hogy kiderítsd ki tette ezt veled és bosszút állj ra- 
jta! Felverekszed magad a pincéből, végig az Örült Kórház 
folyosóin egészen az irodákig, ahol megtalálhatod azt, aki 
a helyzetedért felelős! Hekkeld meg a programokat, hogy 
titkos információkhoz juthass! 


letöltési kód: GSJ 12328 


ciódúsabb MONOPOLY játékban, forgasd 
a lapokat! Az EA elhozza a mobilodra 
a MONOPOLY legújabb kártyajátékát. 
Gyűjts össze 3 teljes ingatlankollek- 
ciót a győzelemért, de légy óvatos — a 
szerencse forgandó! 


letöltési kód: GSJ 12339 


Ahogy a római légiósok 
haladnak előre, leigázzák 
és hatalmuk alá kerítik 
az útjukba eső civilizált 
országokat. Csak egy kis 
csoport, "A királyi őrség" 
képes megállítani őket, 
szembe szállni a megá 
líthatatlannak tűnő Római légiósokkal. A Királyi őrség tagjaként 
rajtad múlik, sikerül-e végrehajtani ezt a lehetetlennek tűnő 


feladatot... letöltési kód: GSJ 12361 


976 


í 


j 7 
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d? 


am. - 
MOS a Védd meg-a katonai bázist és iktass ki minden terroristát! 
ká szád Ez a játék-egy teljesen új.3 dimenziós taktikai lövöldözős 
Ez játék,  (Éngeted fegyverrel, számos pályával és 10 
i s elképesígtően izgalmas küldetéssel! Ahhoz, hogy teljesíteni 
PEN tudj minden küldetést ügyesebbnek és szívosabbnak kell 


lenned az ellenségeidnél. A terroristák jó felkészültek, jól 
képzettek, nem ritka hogy hamarabb lőnek Rád, mint aho- 
gy észreveszed őket! Készülj fel, koncentrálj és kezdődhet 


az első küldetés! 


ta sé: N 


letöltési kód: GSJ 12319 


iznos fotós, aki a 
ést : bevetip munkája 
bkivel székelsz, és 


k J 
játssz a lányokkal, 94 
§ 


maset d ket 


Játssz ANYTIME POOL" játékot 3D-ben mobilon! Biliárdozz egy 


haverral, vagy online a Facebooi egítségével! 


letöltési kód: GSJ 12296 


letöltési kód: GSJ 12357 


Éldegysvindleréletét 

Vegasban! Ebben a 

kalandban  túljársz 

jlla kétes egyének es- 

CS tSl zén, és megpróbálsz 

[5 Midivagyonos . világfivá 

TES öl Válni. Csak a vagyon 

és a hírnév számít, így nagyot kell dobni a blackjackben, a 

rulett! és a kockázásban. Meg tudod szerezni a csajt és 
a pénzt, hogy valódi vegasi svindler legyél? 


letöltési kód: GSJ 12365 


"THE MOBILE GANE) 


ks E — 


ation ani- 
át a váro- 
A hiányzó 
fai ellen, és 


ANGELS § 5zG "a 
DEMONS v Rt 
PUZZLE 


Játssz Robert Langdonként, és mentsd meg a négy 
elrabolt bíborost, találd meg a Vatikánban elre- 
jtett bombát. Az elemek, a Föld, Levegő, Tűz és 
Víz használatával 
oldd meg a tüske- 
játékokat, és utazz 
végig az Illuminati 
ösvényén, hogy 
megismerd az II- 
luminati titkait a 
hatalmas vatikáni 
fináléban. 


letöltési kód: GSJ 12369 
még több játék, csengöhang, háttérkép: 


TV2 Teletext 600. oldal 


s Ha már sikerült kiválasztanod melyik játékra, vagy ces fé, szükséged keresd meg 


a hozzá tartozó kódot. 
. SMS-ben küldd el a kiválasztott kódot a 1796-os számra. 


e Rögtön kapsz egy válasz üzenetet, amiben megtalálod, hogy honnan tölt-heted le a kódhoz 
tartozó tartalmat. 


e Töltsd le, más dolgod már nincs is. Ha megnyerte tetszésed ugyan ilyen egyszerűen másik 
is a Tied lehet! 


W/w.gamester. 


A játékok támogatottságát nézd meg a www.gamester.hu oldalon Infó vonal: 
Digitania Zrt (1) 328-5063 (normál hívás) A hirdetésben látott mobiltarta- 
lom letöltésével feliratkozol előfizetéses szolgáltatásunkra. Hetente kétszer 
küldjük majd el napi ajánlatunkat, amelyből mindig egyet tudsz letölteni. 
A fogadott SMS ára 960 Ft áfával. Ha le szeretnéd mondani az előfizetést, 
akkor küldd a STOP szó után a szolgáltatás azonosítóját a 1796-ra, videónél 
a 0690 .81€715-re. 


IN DIESELT LEHET SZERET- 
v NI, meg nem szeretni. Termé- 

szetesen ennél nagyobb köz- 
hellyel nem is lehetett volna indíta- 
ni egy cikket, de az igazság az, hogy 
tökéletesen így van. Aki nem szereti a 
trackball-fejű főhősöket, akiknek olyan a 
hangja, amire a nők általában ugranak, 
mint őz a hetes útra, az valószínűleg 
nem foglalkozik majd olyan sokat a já- 
tékkal. Ami nagy hiba lenne, ugyanis az 
Assault On Dark Athena az elmúlt hóna- 
pok legerősebb FPS-dobása PC-re, nem 
is beszélve arról, hogy jó bizniszt csinál, 
aki megveszi a játékot, lévén kettőt is 
kap egy áráért. 


HOGY IS VAN EZ? 

Azért kettőt, mert bizonyára emlékez- 
tek, hogy nem ez az első Riddick-játék. 
Az Escape From Butcher Bay-ből (ame- 
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lyet a Starbreeze fejlesztett az Enclave 
után és a Tigon Studios bele-belenyúlt) 
olyan pöpec filmadaptáció-játék lett, 
hogy nem győztünk herregni az öröm- 
től. Az Xbox-tulajok meg főleg, lévén 

az azóta már letűnt generációs konzol- 
juk legerősebb és legszebb FPS-címe 
lett a Doom 3 és Half-Life 2 mezőnyben, 
ami nem kis teljesítmény. Az Assault On 
Dark Athena tehát végül nemcsak egy 
kiegészítő lemez lett, amely a mai kon- 
zolgenerációk erejét igyekszik kihasznál- 
ni ugyanazzal a lopakodós-közelharcos 
játékmenettel, hanem önálló, teljes ér- 
tékű játék. Telepítése után a főmenüben 
választhatunk, hogy az Escape From 
Butcher Bay-jel szeretnénk-e kezdeni a 
történetet (ami ideális azok számára, 
akik lemaradtak a hat évvel ezelőtti epi- 
zódról), vagy a szökés utáni események- 
nek ugranánk-e neki, ami értelemszerű- 


K4 7 
4 


Ah, itt már jártam. 


N JÁTE 
AÁZZÁL IS; HOGY 
TÁLÓDÁS NÉL 


en a Dark Athena € 

jes Butcher Bay is a lemezen van, még a 
grafikát is felhúzták egy kicsit, ami nem 
meglepő, hisz 7 gigabájt adatból kell 
gazdálkodnia a Dark Athena szépségé- 
nek is és a Butcher Bay textúráinak is, 
így egyszerűbb volt újrahasznosítani pá- 
rat, miközben a minőségüket feltupíroz- 
ták. Jó pár év eltelt a fejlesztés közben, 
de a kiadóváltások és többszöri esetle- 
ges befagyasztás ellenére szerencsére 
megérkezett a játék. 


RIDDICK MORCOS 

Riddicknek továbbra sincs oka csaho- 

ló kutyákkal álmodni, miközben kislány- 
kák szökellve nyalókákat szopogatnak 
mosolyogva a réten, kánonban virágot 
szedve. Olyannyira nem, hogy a betaní- 
tó része a játéknak, kissé elcsépelt moz- 
dulattal az, hogy Riddick a szökés utá- 


IDŐ TETEMES RÉSZE TÖLTHETŐ 
[LOPAKODVA, KONFRON- 
jL SZÜRCSÖLJÜK AZ AGY- 
VELŐT... MEG ÚGY IS, HOGY NEM 


EGYELŐRE HOMÁLY fedi, hogy mi lesz 
a sorsa az évek alatt immáron franchise- 
nak nevezhető sorozattá vált játékkal, 


de az a véleményünk, hogy vétek lenne 
szüneteltetni. Nyilvánvalóan sok függ 
attól is, hogy miként szerepel az eladási 
listákon a Dark Athena, de egy biztos, 
a Starbreeze és a Tigon már bőven túl 
van azon a fázison, hogy tudják, mire 


lehet szükség egy nagyon ütős következő 
epizódhoz. Amennyiben megkap 
megfelelő méretű összeget és id 

zárt, hogy ne kilencven plusz száza 


játékot gördítsenek le futószalagjaikról. 
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ASSAULT ON DARK ATHENA 


KIADÓ Atari FEJLESZTŐ Starbreeze/Tigon RÖVIDEN Az ökölharc-specialista, néhol lopakodós, díjnyertes Escape From Butcher Bay FPS 
második része a Dark Athena. Magasan a léc, de Vin Dieselnek jók a rugói. 


5) 


Riddick visszatér, újabb szószba csöppenve, megint csak szökésre ítélve... //Flatline 


Ő épp paradicsomlevet ivott, 
mi pedig megnevettettük 


sé 


5 
Me áá 


ni kriogenikus fagyasztás közbeni álma 
közben szépen szétver, lelő, megcsonkít 
pár ellenfelet, lépésről lépésre megta- 
nítva az újonnan érkezett játékosoknak, 
miként is kell a játék adott mechaniká- 
it használni. Nem titok, hogy az előző 
rész azért lett nagyon felkapott, mert 
amellett, hogy bitang jól nézett ki, na- 
gyon jól vegyítették a lopakodós, harco- 
lós, lövöldözős és RPG elemeket. A kör- 
nyezet is adott volt hozzá, a lepusztult 
börtönkomplexum már-már Szökés- 
szintű (Prison Break) ismereteket nyúj- 
tott pár óra játék után az alaprajzról és 
várható fejleményekről. A Dark Athena 
is ez alapján épül fel, lévén Revas kapi- 
tány, a mocsok-gonosz főhősnő hajóján 
kell evickélni, lehetőleg életben marad- 
va, majd innen is meg kell szökni. 

A betanító rész után a videóinkból és 


" előzetesünkből jól ismert képsorokkal 


;. 2 felébred és előre felkészül arra, 
ú zak 


,. 
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hogy megint szószba kerül, lévén mene- 
külő hajóját, amellyel sikeresen elhagy- 
ta Butcher Bay-t, megcsáklyázta a Dark 
Athena és Revas fejvadászseregének 
markába került. Hősünk szerencsére el 
tud bújni, így az első fél órája a játéknak 
tölthető azzal is, hogy lopakodva, konf- 
rontálódás nélkül szürcsöljük az agyve- 
lőt, meg úgy is, hogy nem. 


RIDDICK VÉRSZÜRCSŐL 

Fontos megjegyezni, hogy a Dark 
Athena körülbelül hat óra alatt végig- 
játszható. Ez picit kevésnek hangzik, 
vélhetőleg ezért (is) döntöttek úgy a 
fejlesztők, hogy ha már a motor telje- 
sen kompatibilis a Butchér Bay-félével, 
akkor nosza felcuppántják az eredeti já- 


ték nyolc óráját is mellé, hogyzembere- 
sebb legyen az összkép. egyáőksz sza- 


: vam sem lehet a Dark Athéfiá hat órájá- 
-" ra, hacsak az nem, hogy ebből a hatból 
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Táncolj, űrcowboy! 


három élvezhető igazán, a maradék há- 
rom egyszerű öldökléshegy, amit még 

a jó környezet és szereplők sem tudnak 
ellensúlyozni. Az első három óra nagyon 
élvezetes, nemcsak azért, mert szépen 
bevezetik a karaktereket, akikkel foglal- 
kozni fogunk a játék során, hanem azért 
is, mert addig még újabb és újabb fegy- 
vereket találunk, amelyek között alig- 
alig van lőfegyver (pisztoly, géppus- 

ka stb.). Onnantól kezdve viszont, hogy 
erőteljesebben kell Drone-okat irta- 
nunk és a lopakodás már egyértelmű- 
en nem favorizált a játék által, unalmas- 
sá és monotonná válik a bal egérgomb 
folyamatos nyomva tartása. Hangsúlyo- 
zom, nem szenvedés az utolsó három 
óra sem, de véleményem szerint egyér- 
telműen veszteni fog a játékos az érdek- 
lődéséből. A közelharc viszont továbbra 
is páratlan. Iszonyat jó animációk tár- , 
sulnak minden egyes fegyverhez, ame-" 


?, 


, 
fé 


lyek kivégzés módját még mindig csak 

úgy lehet előcsalni, ha védekező pozíci- 

óból indítjátok a támadásokat. Egy idő 

után már lehet sejteni, hogy Riddick épp 

hogy fog végezni aktuális áldozatával, 

de míg kikísérletezi az ember az összes 
lehetséges fegyver összes kombináció- 

ját, jól el lehet lenni. Az animátorok jó 
munkát végeztek, kaján vigyorral tör- 

li majd az összes játékos a vért a moni- 
torról. Mert vér akad bőven, nem vélet- 

lenül virít a 18-- karika a dobozon. Nem 
tudom, mennyire olvassák anyukák és 36 
apukák a cikket, de figyeljenek majd BE é a 
oda, ha épp valami poronty ezt a játé- 

kot kéri szülinapjára, de még éppcsak . . " 
hogy elmúlt tízéves. Ami még érdeke- 

sebb felnőtt fejjel, az a felnőtt korosz-  w 
tály besorolásának másik aspektusa, 
mégpedig a dialógusok. Már a Bütcher : ; 
Bay-ben is álló tapsviharral üdvözölte. " 
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Szóval az az út megyen itt Budára? 


geket a hangok terén, nem is beszélve a 
sokszor obszcén, más játékokban ritkán 
ilyen szinten erős vulgaritásról. A Dark 


Athena minden téren emeli a minőséget. 


Először csak meglepett, hogy az Athena 
foglyai, akiknek kiszabadítása és sa- 

ját előrehaladásunk nagy közös részhal- 
mazzal rendelkezik, olyan szuper han- 
gokat kaptak, hogy csak na. Komolyan 
mondom, a Mass Effect óta nem hallot 
tam ennyire hiteles dialógusokat és itt 
nem elsősorban Vin Dieselre gondolok, 
hanem mindenki másra. Noha teljesen 
tucat sorozatszínészek alkotják a rosta 
háromnegyedét, olyan hihetetlen jól el- 
kapták, hogy mire van szükség ehhez a 
játékhoz, hogy tíz pontot kap hangra a 
játék emiatt nálam, pedig a zenék és a 
hangeffektek mondjuk csak nyolcat ér- 
demelnének. Meg merem kockáztatni, 
hogy az a 8-10 szereplő, aki megszólal 
a játékban, összességében jobb teljesít 
ményt nyújt, mint a Bioware híresen mi 


nőségi szinkronhangjai. Minden károm§ 


kodásuk, apró szisszenésük párhuzam- 


ban áll az animátorcsapat és modellezők 


munkájával, néha rémítően filmszerű 
beleélést biztosítva a játékosoknak. On- 
nantól kezdve, hogy eljuttok a rabokig 
az Athena szívében, át is fordul kicsit 
RPG-be a játék, ami a legerősebb része 
lett szerintem. Sajnos nem tart sokáig. 


A PC-s változat egyik legnagyobb elő-s ő aA 


nye a konzoloshoz képest az, amit meg- 
szokhattatok bármilyen más játéknál 
már, ami hasonlóan konzolról ered el- 
sődlegesen. Megfelelően erős konfigu- 
ráció esetén olyan felbontások is hasz- 
nálhatók, amelyekről még a full HD- 
televíziók sem hallottak, plusz a töltési 
idők is gyorsabbak kicsit, bár ezt őszin- 
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varamijobbat. 
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Hogyan készítsünk játék- 
magazint?" rovatunkban ma: § 
a látványos és dinamikus 

képek szerepe 


[ede 


, . Üssél még arcon is, hát 
mit bánom én. Üssél. 
sel - — 


az 


tén szólva annyira nem éreztem, csak 

a játék elején. Az egér és a billentyűzet 
természetesen örök felsőbbrendű lény 
a konzolos kontrollerekhez képest, így 
aki kihívásra vágyik, nyugodtan kezdje 
a játékot nehéz fokozatban, hisz akkora 
előnyt ad a két periféria, hogy csak így 
kompenzálható a nehézség vele. 


színvonalnak. Elsősorban Xbox 360-ra 
készült a játék, így érthető módon nem 
optimalizálták szénné PC-re, de bőven 


megfelelő futási sebessége azoknak is 
nyújthat élvezetet, akik esetleg egy, ne- 
talántán két generációval vannak lema- 
radva videokártya terén. A hangulathoz 
nagyban hozzájárul az, hogy olyan ko- 
szos és nyomasztó a Dark Athena fedél- 
zete, amilyennek a filmekből, vagy saját 
fantáziánk alapján egy kalózhajót elkép- 
zelnénk. Látszik, hogy a falak és beren- 
dezések viszonylag ritkán látnak ultra 
dézi pamacsot, a kosz ellep mindent, a 
fémek csillogása és szellőzőjáratok kon- 
gása egyre jobban behúzza a játékoso- 
kat percről percre. Lynn mellékszála, aki 
az egyik rab hölgy lánya, lehetőséget ad 
arra, hogy Riddick karakterfejlődése ne 
csak a mindenkinek beszóló, ultramagá- 
nyos farkasarc irányába mozduljon el, 
hanem kicsit erősítse azt is, hogy van 
azért szíve a bácsinak, még akkor is, ha 
narancslé helyett gerincvelővel táplálko- 
zik egy békésebb napján. 

A hangokat már említettem, önmagá- 
ban már csak a szinkronhangok miatt is 
érdemes megvenni a játékot, akik meg 
nem tudnak angolul annyira jól, nem 
kell, hogy csüggedjenek, a CD Projekt 
magyar nyelven hozta forgalomba a já- 
tékot, azaz automatikusan magyar fel- 
irattal olvashatjátok a dialógusokat, 
csak ne felejtsétek el bekapcsolni a me- 
nüben, hogy mindent írjon ki. 


RIDDICK MULTIZIK 
A többjátékos mód egy másik olyan 
plusz, amely a Butcher Bay-hez ké- 


Megfelelő munkához 
megfelelő szerszám kell. 


V] 
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Ugrásszerűen megnő a nyomdafestéket nem tűrő dialógusok száma, amint eléri a játékos a börtöncellák szintjét és megismerkedik jövőbeli társaival. Még 
azokis felkapják majd a fejüket az elhangzó F betűs és egyéb, az angolban annyira nem variálható szitokszavakra, akik rapszövegeket injekcióznak a fülük- 
be minden reggel. Ez önmagában nem baj, úgy pedig főleg nem, hogy rettentő profi módon adják elő. Nem holmi 50 Cent Bulletproofra, vagy egyéb ál-16-t 
besorolású játékra gondoljatok, ez itt akőkemény valódi anyázástenger. A legmeglepőbb, hogy jól áll a játéknak, jobban, mint akár egy GTA-epizódnak. 


pest tovább emeli a Dark Athena mi- 
nőségét. Nem lett annyira összecsa- 
pott, mint általában várható egy amúgy 
egyszemélyes kampányra tervezett já- 
téknál. A szokásos játékmódok mellett 
van pár érdekes is, elsősorban a Left 4 
Dead-féle megoldások lesznek nyerők, 
mikor Riddicknek egyedül kell szembe- 
néznie tizen-húsz ellenféllel, kihasznál- 
va a sötétséget és túlélési képessége- 
it. A Pitch Black mód mellett persze vál- 
lalható a sima öldöklés mód is, mely a 
többi játékmóddal egyetemben a meg- 
lévő pályaelemekből építkezik és nem 
is rosszul. Sajnos egy kicsit az az érzé- 
sem, hogy a multi miatt került be pár 
olyan fegyver a játékba, amely kicsit 
rontja az erőegyensúlyt a szingli kam- 
pányban, de kötelező volt becsempész- 
ni, hogy a szokásos hentelős fíling meg- 
legyen multiban. 


RIDDICK MEGÉRI A PENZET 

Aki nemcsak az összegző értékelést ol- 
vassa a cikkek végén, hanem átrág- 

ta magát az egészen, már tudja, hogy 
rohan-e a boltba megvenni a Dark 
Athenát, vagy sem. Erős nyolcvanas 

a játék, így az FPS-rajongóknak felté- 
tel nélkül ajánlom, persze az sem utol- 
só szempont, hogy kedveli-e Vin Die- 
selt a leendő játéktulajdonos. A hangok 
páratlanul szuperek, a grafika bő- 

ven megfelelő és a két játék a lemezen 
már-már Orange Box-szerű Kánaánnal 
kecsegtet. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/assault-on-dark-athena 


FLATLINE 
Riddick nem Snake, 
nemis Sam Fisher, de 
a maga kategóriájában 
szuper kis főhős. 


HARDVERIGÉNY: 

2.6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


§ az elhangzó dialógusok 
§ a dialógusok animációi 
§ két játék egyben, multival 

§ továbbra is király közelharci részek 
6 rövid 
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BEMUTATÓ 


COMPANY OF HEROES: 


TALES OF VALOR 


KIADÓ THO FEJLESZTŐ Relic Entertainment RÖVIDEN A Company of Heroes második kiegészítője, amelyben gigantikus ütközetek helyett kisebb csapatok hadmozdulatait irányíthatjuk legjobb 


tudásunk szerint. 


Hősök talpig zűrben, avagy pillanatképek a második világháború nyugati frontjáról 


Vörös csillag kipipálva, de 
hol maradnak a szovjetek? 


e. 


l 
2) 18-41 SecurerVillers-Bocage in 25 Min, 


e 


IEGÉSZÍTŐT ÉRTÉKELNI s0- 
KK sem egyszerű feladat, hiszen 

mielőtt belevágnánk egy ex- 
panzió - jelen esetben a Company 
of Heroes: Tales of Valor - élvebon- 
colásába, fel kell tennünk magunknak 
egy kérdést: mi az a határ, ahol még 
érdemi kiegészítésről beszélhetünk, s 
amit átlépve csakis a gyanútlan játékos 
pénztárcájának költséghatékony ki- 
fosztása jöhet szóba? Hogy a Company 
of Heroes; Tales of Valora vízválasz- 
tó melyik oldalán foglalt állást, kiderül, 
ha az elkövetkező néhány oldalon ve- 
lem tartotok. 


A PISZKOS TIZENKETTŐ 


Nem árt már az elején tisztázni, hogy 
a CokH: Tales of Valorigen csekély esély- 
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lyel indul a grandiózus összecsapáso- 
kért és epikus csatákért rajongó játé- 
kosok kegyeiért folytatott küzdelem- 
ben. A harmadik hadjárat kivételével 
mindvégig csupán maroknyi gyalogost, 
s egy-két páncélost küldhetünk harc- 
ba. A Compary of Heroes sajátos fejlő- 
dési rendszere ellenére a Warhammer 
JOK: Dawn of War [I-ből kölcsönzött 
valós idejű taktikai akció második vi- 
lágháborús meghonosítása nem len- 
ne rossz, ha nem merülne ki háromszor 
egy-másfél órában a hadjáratok végig- 
játszása. Annak ellenére, hogy embere- 
ink nem lépnek szintet - a tapasztalati 
pontok központilag kerülnek felhaszná- 
lásra -, a játékosban végig erős az ér- 
zés, miszerint törődnie kell velük. Igaz, 
nem is nagyon hagy választási lehető- 


Menu 


A Piszkos Tizenkettő maradéka(a ő 
Piszkos Négy) utolsó rohamra indul 


séget a játék, lévén utánpótlásról soká- 
ig csak álmodhatunk. 

Az első, Michael Wittmann Villers- 
Bocage melletti bravúrja által ihletett 
hadjáratban az említett városka elfog- 
lalása a cél. Meglepő, de egyetlen Tig- 
rissel vadászni a szerencsétlen britek- 
re merőben szórakoztató tud lenni. 

A tervek szerint ebben lenne segítsé- 
günkre a külön dobozban tárgyalandó 
Direct Fire opció. A második küldetés- 
sorozat La Fiere közelében egy átkelő- 
hely birtoklásáért folytatott összecsa- 
pást mutat be az amerikaiak szemszö- 
géből, amelyben javarészt puhatestű 
bakákon múlik a győzelem. A harma- 
dik kampány során ismét a német erő- 
ket irányítjuk. A korábbiaktól eltérően 
egységgyártással és a védelem kiépí- 


tésének lehetőségével kiegészített utó- 
védharcokat folytathatunk, miközben 
a Falaise városánál kialakult katlanból 
hanyatt-homlok kihátráló csapatok el- 
vonulását biztosítjuk. 

A küldetések tálalása kellően profi, s 

a fantasztikus muzsikával megtámoga- 
tott átvezetők könnyedén megterem- 
tik a normandiai kergetőzéshez szüksé- 
ges hangulatot. 


HOS LEHETETT VOLNA 

Miután néhány óra elegendő a hadjá- 
ratok teljesítéséhez, nem sokkal a meg- 
vásárlást követően rakhatnánk is fel 

a polcra porosodni a CoW: 7ales of 
Va/lort, ha nem gondoltak volna a fej- 
lesztők a többszereplős játékmódok ra- 
jongóira. Szerencsére eszükbe jutot- 


nr 


Hogyan szaporodnak 
a tankok? Beporzással 


1) koopabto sgukdimmű Beke 


) " clear chef do Font 


AZ MI VEZÉRELTE EGYSÉGE 


A 


RŰEN VÁLTOZTATJÁK TAK 
SOKSZOR NEM AZT TESZIK, AM 


Egy igazi ász 
az . 


a páncélosokra építő 
ejgazdasággal foglal 


szolgálatba, ahonnan 


936-ban jelentkezet 
Sturmjában találta m 
később a Leibstandar 
Ausztria ,visszacsatoi 
938. november 9-én 
Adolf Hitler védelmé 


E Srácok, mondtam, hogy csoma- 
! goljuk be a virágos álcaruhát 


Michael Wittmann 


látta el. Az 1939-es 


AZ 1914-BEN A BAJORORSZÁGI VOGELHALTBAN született Michael Wittmann a má- 
sodik világháború legvitatottabb figurái közé tartozik. Annak ellenére, 
skalpot szerző német tankparancsnok - ez az cím a bizonyítottan 168 ellenséges páncélost 
megsemmisítő Kurt Knispelnek jár -, Villers-Bocage csatájában nyújto 
meg a náci propagandagépezet tevékenysége miatt sokan őt tartják a 
adviselés történetében. A jómódú, földműveléssel, állattartással és 
kozó családból származó Michael az általános iskola elvégzése után 
egy ideig szülei (Johann és Ursula) birtokán dolgozott, majd jelentkezett az Önkéntes Munka- 
ésőbb a katonai szolgálat megkezdése előtt kötelező Birodalmi Mun- 
kaszolgálat soraiba került. Katonai szolgálatát a 7. bajor ha 
öltötte, ahonnan őrvezetőként szerelt le. Fél évig vasútépítő munkásként dolgozott, majd 
az SS egy toborzóirodájánál. Rövidesen az Allgemeine-SS ingolstadti 
agát, ahonnan az SS-Verfügunstruppé 
te-SS Adolf Hitlernél kezdődött meg 
ásában" (Anschluss) és a Szudéta-vidék megszállásában is részt vett. 
a müncheni sörpuccs áldozatai emlékére tar 
engyelországi hadjárati 


A Company of Heroes: Tales of Valor kampányainak cselekményét valós ütközetek 
és történelmi személyiségek tettei ihlették. A játék során azonban fiktív szereplők 
sen mellett más néven találkozhatunk velük. 


ogy nem ő a legtöbb 


t teljesítménye, no 
egnagyobb ásznak 


osztály 19. gyalogos ezredében 


a helyezték át. Két évvel 
kiképzése. Páncélosszázadával 


ott ünnepségen társaival 
a szakaszvezetőként 
elderítőosz 


kapcsolódott be, Franciaország 1940-es lerohanásánál pe: 
szolgált. Az 1941-es balkáni hadjárat, maj 
adművelet) szerzett sebesülése és érdemei miat 


ig egy agban 
a Szovjetunió lerohanása során (Barbarossa 


tak, különben kimaradna az életünk- nak boldogulnia. Más kérdés persze, 


ből három, rendkívül szórakoztatóra 
sikeredett játékmód. Előrebocsátom, 
hogy ezek mindegyike az együttmű- 
ködés ritka és értékes képességére 
épül, tehát azok, akik képtelenek csa- 
patjátékosként gondolkodni, jobban 
teszik, ha más szórakozás után néz- 
nek. Mint említettem, a kiegészítő há- 
rom multiplayer játékmódot tartalmaz, 
amelyek közül a leggyorsabban talán 
az Operation Panzerkrieg sajátítható 
el. Hagyományos, győzelmi pontok 
megszerzését célul kitűző területfogla- 
lós mókáról van szó egy jókora csavar- 
ral: nincs építkezés, nincs egységgyár- 
tás, csak a páncélos a fenekünk alatt, 
képletesen szólva. Magyarán egyet- 
lenegy tankkal kell mindegyik játékos- 


hogy ezek többfélék lehetnek, ráadá- 
sul a csapatonként legfeljebb három já- 
tékosnak arra is lehetősége nyílik, hogy 
összehangolja a fejlesztés irányát. Az 

a csapat lehet hatékonyabb, és arat- 
hat győzelmet a másik felett, amelyik 
egymást kiegészítő és támogató pán- 
célosokkal rendelkezik. A már-már 
deathmach-hangulatot árasztó játék- 
mód csillogására a Direct Fire kihasz- 
nálatlansága vet árnyékot. A második 
játékmód Operation Stonewall névre 
hallgat. Ebben legfeljebb négy játékos- 
nak kell a szövetségesek színeiben egy 
várost védelmeznie a hullámokban ér- 
kező németektől. Az egyre erősödő tá- 
madásokkal szemben akkor lehet si- 
kerrel felvenni a harcot, ha a játékosok 


ovábbá a sebesülési 
iskolába, ahol hadnag 


és harci 
gyá lép 


i csatáig (Cita 


meg. A hadművelet végéig 30 kilőtt páncélos skalpját tűz 


szabadságot 


majd csatlakozott a nyugati 
aratta le Villers-Bocage mellett június 13-án. Alig 
ankelhárító löveget és 13 személyszá 
ropagandagépezet egyik legnagyo 
életét a St. Aignan de Cramesnil köze 
ámadás következtében. Bár a szövetségesek szái 
skalpját, az igazság máig nem derült ki egyértelműen. Általánosan elfogadott feltétele- 
zések szerint egy Sherman Firefly köz 
raktusának legsérülékenyebb, alig 25 
ötte a páncéllemezt, majd az azt követő detonáció begyújtotta a Tigris üzemanyag- és 

te a tank lövegtornyát, s azonnal kioltotta Wittmann 


volna. A náci 


átü 


és legénysége életét. 


kapott, hogy hazatérve feleségül vel 


rontra á 


őszerkészletét. A robbanás ereje leté 


esse ke 
dobott hadosztályál 
lító járművet semm 
b hőse 
ében fekvő 112-es 


elről leadot 


megkap 
jelvényt, majd továbbképzésre küldték a Bad Tölz-i SS-tiszti- 
ették elő. 1943 elejétől már egy Pz.I 
arancsnoka, első Tigrisére viszont a kursz 


Rögtön az első napon 8 szovjet páncélost és további 7 tankelhárító löveget semmisített 


negyedóra leforgása alatt 1. 


mos egysége vallotta magáénak Wittmann 


lövése a lövegtorony oldalsó/hátsó 


a az első osztályú vaskeresztet, 


I.N támogató harckocsi 


ella hadművelet) várnia kellett. 


ette az övére. 1944 tavaszán 
vesét, Hildegard Burmestert, 
hoz. Legnagyobb sikerét itt 
páncélost, 2 
isített meg, mielőtt visszavonult 
944. augusztus 8-án vesztette 
omb visszafoglalására indított 


milliméteres páncél 


lal borított részét érte. A lövedék 
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A DIRECT FIRE, VAGYIS KÖZVETLEN TŰZVEZÉRLÉS a Cornpany of Heroes: Tales of 


Valoregyik legtöbbet hangoztatott új 


ítása. Az elképze 


és lényege, hogy miközben egysé- 


günk valamilyen cél felé mozog, a játékos közvetlenül irányíthassa a löveget, vagy gyalogos 
esetén a kézifegyvert. Amint rákattintunk a funkció ikonjára, vagy lenyomjuk a szükséges 
gyorsbillentyűt, máris átvesszük az irányítást a halálosztó eszköz felett, ami oda fordul, 
ahova az egér kurzorát visszük, tüzeléshez pedig szeretett rágcsálónk bal gombjára kell 
nyomást gyakorolnunk. Az önmagában életképes elgondolást a logikátlan kivitelezés teszi 
feleslegessé és szinte teljesen használhatatlanná. Ahhoz ugyanis, hogy haladjon a kijelölt 
egység, továbbra is az egérrel kell kattintgatnunk. Használata tehát a gyorsbillentyű ellenére 
is körülményes, lévén a továbbhaladáshoz mindig ki kell kapcsolnunk a Direct Fire-t. Hatal- 
mas ziccert hagytak ki tehát a fejlesztők, amikor nem tették lehetővé, hogy billentyűzetről 


vezérlejük egységeinket. 


Chavez: Jól értem, hogy a Direct 
Fire-rel átmehetünk FPS- vagy TPS- 
nézetbe? 

Nem, csupán annyit jelent ez a funk- 
ció, hogy az egérkurzorral forgatjuk 
a kívánt irányba a lövegtornyot. 


Voronyezs: Én is várom, számítok 
orosz frontra, de nem bánnám, ha len- 
ne még részletesebb német kampány. 
Kívánságod részben teljesült, a há- 
rom hadjáratból kettő német érde- 
keltségű, az orosz front viszont nem 
szerepel a kiegészítőben. 


.RiCE : Hát engem eléggé elszomo- 
rítana, ha kommandózás lenne az 
egész játék. 

Nem lett az egész játék , kommandózós", 
de a kampány küldetéseinek túlnyo- 
mó részében valóban csupán egy 
maréknyi katona, és egy-két jármű 
áll rendelkezésedre. 


A látszat ellenére 
a tanknak esélye sincs 


y 


-- 
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A 
HE 


Eltévedt kalandozócsapat 
XP-t gyűjt a nyugati fronton 


A játék producere szerint a Company of Heroes folytatása a második világháború más hadszínterei mel- 


! lett esetleg napjaink, vagy a közeljövő haditechnikáját is alapul veheti. Ez irányú terveik még rendkívül 


6. képlékenyek. 


mindegyike más irányt szab fejleszté- 
seinek, különböző dolgokra speciali- 
zálódik. 

Operation Assaultra keresztelték a har- 
madik játékmódot, amit a DOZA (vagy 
épp a Demigodihlethetett. Két csa- 
pat harcol itt egymással 3-3-as felál- 
lásban. Minden játékosnak választa- 
nia kell egy gyalogos hőst (utász, tiszt, 
szanitéc, mesterlövész stb.), a feladat 
pedig az, hogy a harcmező másik végé- 
ig elverekedve magunkat, felrobbant- 
suk az ellenséges csapat üzemanyag- 
tárolóját. Ehhez persze előbb még át 
kell valahogy evickélnünk a lövészár- 
kokkal, géppuskafészkekkel és ütegek- 
kel felálló védelmen. Nyilvánvaló, hogy 
hamarabb nyerne bármelyikünk egy- 
ujjas rönkhajítási versenyt, minthogy 
három nyeszlett baka épségben átér- 
jen a térkép túloldalára, és felrobbant- 
sa az értékes üzemanyagot. Szeren- 
csére a főhadiszállásról folyamatosan 
érkeznek majd különféle gyalogos ala- 
kulatok, amelyek fokozatosan nyomul- 
nak előre, s ha ügyesen támogatjuk 
őket, akkor annak rendje, s módja sze- 
rint kikaparják nekünk a gesztenyét. 
Az MI vezérelte egységek ötletszerű- 


en változtatják taktikájukat, és sok- 
szor nem azt teszik, amit a játékos vár- 
na tőlük. Ettől függetlenül mindhárom 
játékmódra ráillik a szórakoztató jel- 
ző, minőség tekintetében csak elvétve 
találnánk kifogásolnivalót. A probléma 
a mennyiséggel van. Három új többsze- 
replős játékmód önmagában ütőképes 
adaléknak tűnik, és jó érv lehetne a vá- 
sárlás mellett, ha nem korlátozódnának 
eme lehetőségek egy-egy térképre. Le- 
gyenek bármilyen szórakoztatóak, foly- 
ton ugyanazon a térképen bohóckodni 
egy idő után a legelhivatottabb rajon- 
gó számára is unalmassá válhat. 


A NYÚL FARKA 

Bármennyire is kedveltem a Cornpamy 
of Heroest és az Opposing Fronts ki- 
egészítőt, tüzetesebb vizsgálat után 
kénytelen vagyok megállapítani, hogy 
a 7ales of Valornem több egy, a játé- 
kosok pénztárcájára utazó csalinál. 

A szomorú tény fölött, miszerint egyet- 
len új harcoló féllel sem bővült a kí- 
nálat, nehezen ugyan, de szemet le- 
hetne hunyni, amennyiben nem lenne 
rövidebb a magányos karosszéktábor- 
nokok számára írt hadjáratok trojká- 
ja, mint a nyulam farka. Némileg eny- 
híthetné hiányérzetünket a frakción- 
ként megjelenő két új egység, ám hogy 
ennek se örülhessünk maradéktala- 
nul, multiban csak úgy használhatjuk 
őket, ha lecserélünk pár régi bútorda- 
rabot. 3 


http://gamestar.hu/jatek/company-of- 
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Visszavonulás helyett nevezzük inkább F közül a u 


taktikai elkerülő manővernek! OK? 


heroes-tales-of-valor 


CHAVALIER 
Fanatikus rajongóknak 
ajánlható csak, min- 
denki más várja meg az 
árleszállítást! 


HARDVERIGÉNY: 
Windows XP/Vista, 2 GHz processzor, 
512 MB RAM, 64 MB VGA 


) még mindig világbajnok zene 
rövidségük ellenére szórakoztató 
kampányok 

0 új egységek, új képességek 

Ó rövid 

€ nincs új frakció 

8 kihasználatlan Direct Fire opció 


CIKKÍRÓI . 


PÁLYÁZAT! 
Eljött a TE időd! 


Ha imádod a játékokat, érzel magadban 
kellő tehetséget és elhivatottságot 
szg az íráshoz, és szeretnéd, ha műveid 
VIE megjelennének Magyarország 
NSZ Legnagyobb Játékmagazinjában és/vagy 
játékportálján, ne habozz tovább! 


A GameStar magazin cikkírói pályázatot hirdet olvasói körében. 
A részvételhez küldd el az alant részletezett kritériumok szerint 
elkészített cikkedet a palyazatogamestar.hu címre, és máris 
neveztél a nagy megmérettetésre! 


A legjobbnak ítélt 5 pályaművet megjelentetjük a magazinban 
és a honlapunkon, a szerzőiket pedig rendszeres megbízással 
felvesszük a GS Team külsős részlegébe. Nincs unalmas irodai 
munka, véget nem érő meetingek, csak az endless fun, a 
játéktesztelés és a cikkírás! Hát nem szuper? 


(CC TTTTTKKEKKEEKERXEKtcTTFE€GKÁJ 


íme a kritériumok: 

Téma: minden idők legjobb játéka (számodra) 

Forma: játékteszt/bemutató 

Terjedelem: minimum 3000, maximum 5000 karakter 
(sSspace-ekkel együtt) 

Extrák: 5 db sereenshot képaláírásokkal (a képalák fontosak, a 
képalák jók) 


(C ZZNRKKEEFEtLLtE. 6  ,,,ZENTWüHüttá- 


További nyeremény: a fent említett 5 zsenipalánta lehetőséget 
kap a GameStar MediaCamp "09-en való részvételre, amely 
tulajdonképpen egy egynapos, sörözéssel egybekötött képzés 
lesz a játékújságírás alapjairól. A kurzust a GS Team prominens 
tagjai tartják majd székesfővárosunkban, a szerkesztőségben és 
a környező vendéglátóipari egységekben. 


fess 
VX) 
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Ne habozz hát! Írj, küldd és válj a GS Team tagjává! 


/ 
V 
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SIMON THE SORCERER: 


WHO D EVEN WANT CONTACT ?! 


KIADÓ Atari/The Games Company FEJLESZTŐ Silver Style RÖVIDEN A Simon the Sorcerer ötödik epizódjában a címszereplő varázslótanonc felveszi a harcot a mesés Varázsvilágot megszálló földönkívüliekkel. 


Pimasz varázslótanonc az űrben, nyakig elmerül a zűrben 


oSS 
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IMON NEM MAI CSIRKE - 
s akarom mondani, varázsló -, 

hiszen már 1993 januárja óta 
megy a Varázsvilág lakóinak idegeire, 
aminek mi, játékosok csakis örülhetünk. 
Azért merem ezt a kijelentést tenni, mert 
a játékok történetében nála pimaszabb 
varázslótanonchoz nem volt szerencsénk. 
Szarkasztikus megjegyzésekkel, minden 
rezdüléséből áradó, lázadó tizenévesekre 
jellemző - elvégre ő maga is az - nemtö- 
rődömséggel gázol át bárkin, ha a hely- 
zet úgy kívánja. 
Előrebocsátom, ez a Simon már nem az 
a Simon, akire másfél évtized elteltével 
jóleső nosztalgiával gondolnak az idő- 
sebb rajongók. Ha élvezni szeretnénk a 
Simon the Sorcerer: Whod Even Want 
Contact"! a gyenge kezdés ellenére szó- 
rakoztató történetét, jellegzetes humo- 
rát, akkor el kell engednünk a múltat, s 
el kell fogadnunk, hogy hősünk új útra lé- 
pett. Ez az új irány pedig egyre tetsze- 
tősebb. 


EGY EMLÉKEZETES 
SZILVESZTER 

Az ötödik Simon the Sorcerer epizód tör- 
ténete egy szilveszteri partival veszi kez- 
detét. A város minden lakója együtt ün- 
nepli az újesztendő eljövetelét, kedvenc 


varázslónk pedig különleges meglepetés- 
sel készül. Legnagyobb bánatára viszont 
a városi őrség képviselője nem engedé- 
yezi az Armageddon 3000 rakéta felbo- 
csátását, így a tűzijáték fénypontja elma- 
ad. Tegyük hozzá, hogy ezt nem nagyon 
bánja senki, hiszen a legutóbbi hason- 

ó kísérlet békaesőt hozott magával, s ez 
ég csak a kevésbé ártalmas következ- 
ények közé tartozott. A csalódott Si- 
on pizzába fojtja bánatát, s még szerel- 
e, Alix kérésére sem hajlandó elszakad- 
i a tévékészüléktől. Rövidesen elnyomja 
az álom, aminek édes karjaiból döröm- 
bölés szakítja ki kíméletlenül. Simon gya- 
útlanul nyit ajtót, s csak a biztonsá- 

gi láncnak köszönheti, hogy megússza az 
odakint várakozó földönkívüliek táma- 
dását. Elismerem, ezzel a felütéssel kez- 
deni a kalandot nem tűnik túl szerencsés 
választásnak, s bár könnyen rá lehet- 

ne húzni a debil jelzőt, a folytatás bő- 
ven kárpótol mindenért. Anélkül, hogy a 
poéngyilkoság vádja miatt kelljen bíróság 
előtt felelnem, elárulom, hogy a menekü- 
lés, csetlés-botlás, hőssé válás stádiumait 
végigjárva, egyebek mellett megismerke- 
dünk a vakondokok földalatti mozgalmá- 
val, összeboronálunk két szerelmes rá- 
kot, filmszerepre beszéljük rá Goldilockot 
és a fertelmes mocsárlevesét kavargató 


//Chavalier 


Vajon még mindig egészségesnek 
tartaná az orvosom a sok zöldséget? 


— ra Ea 


Swamplingot, kávét főzünk a mindenre, 
csak épp józanságra nem vágyó Farkas- 
nak, és olyan parfümöt készítünk, amit 
még Jean-Baptiste Grenouille is megiri- 
gyelhetne. 


KÉRDEZZÜK MEG 

A KÖZÖNSÉGET! 

Már az előző epizód, a Simon the Sorcerer: 
Chaos Happens is felhasználóbarát kezelő- 
felületével és beépített mankóival igyeke- 
zett a kalandjátékok műfajával először ta- 
lálkozó játékosok kegyeit elnyerni. Mindez 
nem változott a folytatásban sem. A vezér- 
lés a point 8. click hagyományoknak meg- 
felelően zajlik. Ha valamilyen okból érdekes 
(megnézhető, felszedhető, manipulálható) 
tárggyal, objektummal találkozunk, a kur- 
Zor a lehetőségekhez képest változik, s így 
már első ránézésre tudni fogjuk, mihez le- 
het vele kezdeni. A grafikus megjelenítés 


A vérnyúl etetése tilos, de Simon 
sosem tartja be a szabályokat 


sajátosságainak köszönhetően ezek nem 
ütnek el olyan látványosan környezetüktől, 
hogy azonnal szemet szúrjanak, így a pixel- 
vadászatot elkerülendő egyetlen gombnyo- 
másra láthatóvá tehetjük a mindazt, amit 
Simon elmaradhatatlan megjegyzéseitől 
kísérve megvizsgál, össze-vissza tapogat, 
és ha hasznosnak ítéli, zsebre, helyesebben 
sipkájába teszi. 

A másik segítséget akkor érdemes igénybe 
venni, ha már végképp nem tudjuk, mit kel- 
lene tennünk ahhoz, hogy továbbjussunk. 
Ilyenkor a napló (F1) útmutatását kérhet- 
jük, ami három, egyre nyilvánvalóbb meg- 
oldással kecsegtető tippel lát el bennünket. 
Az első még csak finom utalás, a második 
már félreérthetetlen célozgatás, a harma- 
dik gyakorlatilag tálcán kínálja a megfej- 
tést, s ha valaki még ezután után sem bol- 
dogulna a feladattal, az bizonyára még túl 
fiatal ahhoz, hogy egyáltalán olvasni tud- 
jon. Mást pedig nem szeretnék feltételezni. 


GRIMMEKNEK IS TETSZENE 
Bár Simon önmagában elegendő lenne 
ahhoz, hogy elvigye a hátán a játékot, 
nincs erre szükség, hiszen rendkívül szí- 


1 
Michael Bay újraforgatja 
az Armageddont 


A MAI TRENDNEK MEGFELELŐEN SZÁMTA- 
LAN FILMES UTALÁSSAL TALÁLKOZUNK 


nes szereplőgárdát sikerült összeválogat- 
ni az ötödik epizódra. Olyan visszaté- 

rő figurákat üdvözölhetünk a képernyőn, 
mint a feminista mozgalmat képviselő, és 
a matriarchális társadalom megterem- 
tésén ügyködő Piroska, akitől a hajamat 
téptem. Ő az egyetlen olyan karakter, 
akivel szemben Simon következetesen 
alulmarad szópárbajban. Újra feltűnik a 
csinos, ám mindig bajba kerülő tolvaj le- 
ányzó is, bár illik megemlítenem, hogy 
Goldilock többnyire Simonnak köszönhe- 
ti az őt ért kellemetlenségeket. Egyebek 
mellett az alkoholista Farkas (egy dara- 
bon irányíthatjuk is), a barátokra vágyó 
mocsárlény, a pszichológiából doktorált 
dzsinn, no és természetesen Alix, Simon 
kedves és mellesleg tüdőben jól eleresz- 
tett barátnője gondoskodik rekeszizma- 
ink megdolgoztatásáról. Az új szereplők 
közül talán Doktor Walden a legerede- 
tibb, aki megszállott ufológus, volt már 
harmadik típusú találkozása, s melles- 
leg a paranoia, illetve a skizofrénia félre- 
érthetetlen tüneteit produkálja, más szó- 
val teljesen elmeroggyant. Bal kezén egy 
Dánichen névre keresztelt zoknibábot vi- 
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A Simon the Sorcerer eddigi négy részéből nem kevesebb, mint 700 ezer példányt értékesítettek világ- 
JT szerte. A The Games Company bevallott célja, hogy az ötödik epizóddal átlépjék az egymilliós lélektani 


határt. 


SARUTÁS egy őszinte politikus j 


sel, mintegy tisztelgésként a témában 
több tucatnyi könyvet publikált svájci, 
Erich von Dániken előtt. 

A mai trendnek megfelelően számtalan 
filmes utalással találkozunk, miközben 
Simon sipkáját, szerelmét keressük és 
nem mellékesen a világot mentjük. Elég 
csak a Csillagpor langyi kalózkapitányát, 
vagy a Galaxis útikalauz stopposoknak 
életunt robotját megemlítenem. A listát 
még hosszan folytathatnám Star Wars, 
Verne Gyula, Niebelungok gyűrűje stb. ih- 
letésű poénokkal, de inkább nem teszem. 
Maradjon csak meg a felfedezés öröme. 


HÁLÓSIPKA ÉS KÖNTÖS 

A Simon the Sorcerer: Whod Even Want 
Contact?! kifejezetten kellemes látványt 
yújt. Dicséretet elsősorban a kézzel raj- 
zolt hátterek érdemelnek részletgazdag- 
ságuk és az alkalmazott grafikai stílus 
miatt. A cel-shaded technológiával élet- 
re keltett karakterek viszont egy nyúlba- 
jusznyival alacsonyabb minőségi szinte 
képviselnek, ami főként közelképek, illet- 
ve mozgás közben tűnik fel. Az animáció 
em olyan folyamatos, mint lehetne, saj- 
nos joggal érdemli ki a darabos jelzőt. 
Miután a német nyelvű változathoz vol 
szerencsém, előre felkészültem az elő- 
ző részben tapasztalt, már-már amatőr 
szintre süllyedő szinkronra. (A felkészülés 
nem kevesebb, mint egyórás idegnyugta- 
tó meditációs gyakorlatsorból és néhány 
új füldugó beszerzéséből állt.) Csalódnom 
kellett, szerencsére kellemesen. A pro- 

fi szinkronszínészek - jó néhány német 
nyelvű kábelcsatornáról ismerős hangot 
véltem köztük felfedezni — teljesen kor- 
rekt munkát végeztek. A helyszínenként 
változó, mindig az adott szituációhoz il- 
leszkedő zenei anyag viszont kimagasló- 
an jól sikerült, a körítés talán legerősebb 
pillérét tisztelhetjük benne. 
Végül, de nem utolsósorban meg kell 
még említenem a pszichológiai profilt, 
amivel a történet lezárása után jutal- 
maz a játék. Ennek eredménye elsősor- 
ban attól függ, hogy a párbeszédek so- 
rán mennyire voltunk mézes-mázosak, 
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— 


vagy épp ellenkezőleg, irritálóan pima- 
szak minden szembejövő meselénnyel. 
Hogy jómagam milyen értékeléssel gaz- 
dagodtam, maradjon titok, különben már 
készíthetnék is a kényszerzubbonyt. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/simon-the-sorcerer-5 


CHAVALIER 
Még mindig nem ér fel 
a klasszikusokhoz, de jó 
úton halad. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista, 2,0 gigahertz 
processzor, 512 megabájt memória, 
128 megabájt grafikus kártya 


DO meseszép cel-shaded grafika 

GC jópofa karakterek 

8 német humor (annak, aki szereti) 
darabos karakteranimáció 
hihetetlenül irritáló Piroska 
lehetne nehezebb 


03 


Őrült egy kaland, nem csak 
őrülteknek 
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ELVET 
ASSASSIN j 


(VELVET ASSASSIN 


KIADÓ Southpeak Interactive FEJLESZTŐ Replay Studios RÖVIDEN A Velvet Assassin egy kémhölgy inspirálta lopakodós játék, amely sajnos 
nem forradalmasítja a stílust, de legalább vannak jó pillanatai. 


A holdfény néha nem is olyan romantikus 


NAA 


során dőlt el 


napság nincs túl nagy kíná- 

lat, a Velvet Assassin pedig eb- 
ben a ligában indul, ráadásul főhősét 
egy magyar származású katonatiszt fele- 
ségéről mintázták. Nagy örömmel vetet- 
tem hát magam a tesztelésbe, hiszen el- 
méletileg minden együtt volt, hogy egy 
nagyszerű hétvégét tölthessek el, lopa- 
kodva, kémkedve, szexi hálóingben sza- 
ladgálva (ez utóbbit szigorúan csak játék 
közben élvezem). Aztán sajnos a lelkese- 
dés hamar elmúlt, és egyre frusztráltabb, 
morcosabb lettem. Még a hálóing is ide- 
gesített. Lássuk egy dugába dőlt hétvé- 
ge történetét. 


A NEVEM SZABO, VIOLETTE 
SZABO 
Olyan szépen indult minden. A Velvet 
Assassin egy vérbeli lopakodós játék, II. vi- 
lágháborús környezetben játszódik, a főhő- 
se Violette Summer, akit Violette Szabó- 
ról mintáztak. A sztori kezdetén Violette 
egy francia kórházban fekszik, súlyos sé- 
rüléssel. Morfintól kába agyában felidé- 
ződnek az elmúlt hetek eseményei, és 
képzeletben újraéli küldetéseit. Ezen 
küldetések természetesen nem az 
eredeti speciális ügynök misszióin 
alapulnak, Violette Szabo ugyan- 
is csak két bevetésig jutott - lásd 
a dobozt -, Violette Summer vi- 


il OPAKODÓS JÁTÉKOKBÓL ma- 
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pálya elején lát! 

angja minden 
küldték oda, mi 
gyan is oldotta 


gyenge 
az amú 


ek néhol ige! 
eljesen hihetőek. Néhol szinte túlságo- 


k, a játékost 


ában -, az a háború 
ása. A szemünk elő 


n is azok, főleg mive 


ól beszélünk. A karak 
Violet-tel, egészen az egyszerű német 


al 
iből kiderül, hogy közü 


kákig, akiknek kihall 


ondva jól hangzik, csak sajnos az 
in medias res megoldás egyik különösen 
megoldását kapjuk kézhez, ezáltal 
gy is elég lapos sztori teljesen érthe- 
etlenné válik. Egészer 
otális 


brutáli 


szont sok borsot tört a nácik orra alá. Tu- 
catnyi veszélyesebbnél veszélyesebb beve- 
ésen vezethetjük végig szexi hősnőnket, 
csak bírjuk idegekkel. A történet kis filmek 
során bontakozik ki, amelyeket minde! 
atunk. Violette kellemes 
pálya elején elmeséli, miért 
volt a feladata, és végül ho- 
meg. Mindeközben hangu- 
atos kis animált fotókat láthatunk az előt- 
ünk álló veszedelmek 
így eln 


főszereplésével. Ez 


az utolsó misszióig 


homályban tart bennünket a játék, 
em értjük, miért olyai 
ő, elvégre egy kemén 
asszonyról besz 
ivel a pályák is elég 
em haj 
imum a , csakazértisletolom 
Ami viszont ige! 


szenvelgős a hős- 
y kommandós kis- 


élünk. Ez bizony hiba, mert 


ineárissá sikered 
tja előre semmi, ma- 
"-mentalitás. 


n jól sikerült - legalábbis ál- 


borzalmainak ábrá- 
t játszódó esemé- 
sak, elszomorítóak, 


I ugyebár egy játék- 
erek hihetőek, kezd- 


gatott beszélgetése- 
ük sem mindenki vé- 


A II. világháború sorsa nem csak a hatalmas csaták 


//Gulius 


rengző vadállat. Ezáltal néha szinte meg- 
szánjuk az ellenséget, hiszen kinek ne éb- 
edne együttérzés a szívében, amikor egy 
olyan katonát kell lemészárolnunk, aki épp 
az előbb panaszolta társának, hogy nem is 
átta még a kislányát, aki néhány hónap- 

ja született. Társát annál szívesebben mé- 
szároltam le hidegvérrel, ő ugyanis közöl- 
te siránkozó cimborájával, hogy ne nye- 
kegjen, hanem fogjon egyet a fogva tartott 
nők közül, azok úgysem mernek ellenkezni, 
ráadásul ha szerencséje lesz, akkor itt is le- 
het egy gyereke. Ezeket a szerencsétlen — 
és néha gonosz - katonákat kell félreállítani 
rtunkból, miközben haladunk a cél felé. Ez 
ehet valami fontos objektum megsemmisí- 
tése, esetleg egy tiszt likvidálása. 


FŐHOÖSÜNK NEM VÁLOGAT AZ 
ESZKÖZÖKBEN 

Céljának elérése érdekében igen válto- 
zatos módon képes lemészárolni a náci- 


Jajj, letörött a műkörmöm 


O Violette Summer fejlődik is a kalandok során, ami igazán dicséretes húzás. A pályákon elszórt személyes 
tárgyak megtalálása, valamint titkos célok teljesítése XP-t eredményez. Az első néhány pontot érdemes 

1] a sebességre pakolni, mert főhősünk alapból olyan lassan lopakodik, hogy kinőjük a gatyánkat, mire 
becserkész valakit. 


Befogom a szádat, ne 
legyen véres... 


ÉNIS LEDÖBBENNÉK, HA A HARCMEZŐN 
HIRTELEN KIUGRANA ELÉM EGY HÁLÓINGES 
NŐSZEMÉLY EGY HALEFFAL HADONÁSZVA 


kat. Mögéjük lopakodva egy laza moz- 
dulattal elnyiszálja a torkukat, esetleg a 
szemükbe vágja a kést, de néha csak si- 
nán hátba szúrja őket néhányszor. Egy- 
szóval Violette vérszomjas kis hölgyi- 
ke, szerintem túlságosan is. Van persze 
olyan is, hogy nem sikerül odalopódzni 
egy-egy delikvenshez. Ilyenkor jön a tűz- 
arc, ami bizony elég kemény. Kémünk 
elszerelési tárgyai között nem találunk 
golyóálló mellényt, sőt bármennyire is 
igyes a drága, nem tud a golyók elől el- 
ajolni sem. Néhány bekapott ólomda- 
rab után Violette elhalálozik, így ha nem 


muszáj, ne nagyon lövöldözzünk. Főleg 
azért ne, mert ez a része a játéknak kri- 
tikán alulira sikeredett. Az addig oké, 
hogy az akkori fegyverekkel nehéz lehe- 
tett célozni, de ha csak feleennyire nehéz 
lett volna eltrafálni valakit, akkor a há- 
ború még most is tartana. Fegyvereink- 
hez rettentő kevés a muníció, és a legna- 
gyobb pimaszság, hogy a halott ellenfe- 
lektől nem tudjuk elszedni sem a lőszert, 
sem a fegyvert. Mert ez reális. Fegyver- 
hez tehát csak - általában jól elrejtett 

- szekrényekből juthatunk, mert azokat 
úgy látszik, nem szégyen ellopni. A cél- 
zás, mint említettem, pocsék, ha nincs 
más választásunk, igyekezzünk messzi- 
ről, fejlövésekkel operálni. Ha minden kö- 
tél szakad, ott van még Violette szuper- 
képessége, a Velvet Assassin-féle bullet 
time. A pályákon elszórva heverő morfi- 
mos fecskendők segítségével beugorha- 
tunk saját álmunkba, megállítva az időt. 
Szexi kis kombinéban tombolhatunk pár 
násodpercig, míg az ellenséges katonák 
negkövülve állnak. Mondjuk én is ledöb- 
bennék, ha a harcmezőn hirtelen kiug- 
ana elém egy hálóinges nőszemély, egy 
aleffal hadonászva. Ennek a megoldás- 
ak két apróbb hibája van. Az első, hogy 
ormál fokozaton nagyon kevés a fecs- 


kendő, így tényleg csak végszükség ese- 
tén folyamodjunk ehhez az eszközhöz. A 
nagyobb hiba viszont, hogy teljesen han- is az, hogy a lopakodás sem működik 
gulatromboló ez az eljárás. Mint azt fen- rendesen. Violette körül csodás kis vio- 
tebb említettem, a Velvet Assassin kör- la kontúr rajzolódik ki, ha el van bújva. 
nyezete meglepően hihető, a helyzetek Ilyenkor az ember hátradől, és tervezget. 
életszerűek. Erre jön a bige hálóingben... Aztán jön Hans bácsi az MP4O-nel, és 
Sokkal értelmesebb lett volna, ha pél- szitává lő. Azért erre illett volna figyel- 
dául egy bizonyos fokú feszültség eléré- ni, ha már kiemelt feature. Ráadásul az 
se után - mondjuk majdnem felfedeznek, — ajánlott gépigényen high beállítások mel- 
vagy sok körülöttünk az ellen - kattanna lett szaggat a játék, mint disznó. Egyszó- 
be a bullet time. val a Velvet Assassin egy közepes játék, 
8 , rajongóknak esetleg érdemes egy pillan- 
BOTOLJÁL CSAK MEG MEG tást vetni rá, de inkább frusztráló, mint 
EGYSZER kellemes élményt nyújt. 3 
A fentiekből talán nem derült ki teljes bi- 
zonyossággal, de a Velvet Assassin saj- 
os messze nem tökéletes játék. A grafi- 
kája ugyan nem csúnya, de semmi olyas- 
nit nem láthatunk, amitől leesne az 
állunk. Az álmok közben ugye jön a kö- 
telező motion blur, de túlzásba is es- 
ek vele sokszor. Nem a grafika hibája 
igyan, de a pályák teljesen lineárisak és 
repetitívek. Az ellenfelek természetesen 
síkhülyék, vagy csalnak. Meghatározott 
útvonalukról nem térnek le, csak ha va- 
lami nagy gebaszt csinálunk, de olyankor 


nem restek zseblámpával kutatni utá- 
nunk. A kedvenc bugom azonban még- 


Violette Szabo 


Majdnem magyar kémnő 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/velvet-assassin 


GULIUS 
A játék sajnos több 
sebbőlis vérzik, kár 
érte, mert az alapötlet 
jó. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista, Pentium 4 3 GHz, 
512 MB RAM, 5 GB HDD, NVIDIA 
GeForce 6800 256 megabájt RAM-mal 


VIOLETTE SZABO 1921-ben született 


Párizsban, francia anyától, és angol 
apától. A család Londonban élt, és 1940- 
ben a 19 éves Violette házasságot kötött 
a magyar származású Etienne Szabóval. 
Egyetlen gyermekük született - Tania 

-, akit az édesapa soha nem láthatott, 


8 valósághű környezet 
8 egy darabig izgis 
közepes grafika, magas gépigény 


ugyanis elesett az el 
A segédszolgálatos 


-alameini csatában. 
Violette úgy döntött, 


belép a titkosszolgálathoz, ahol nagy 


hasznát vette perfe 
1944 áprilisában ej 


júniusban indult, de 


kivégezték. 23 éves 


kt franciatudásának. 
őernyővel ledobták 


Cherbourg környékén, ahol egy hónapon 
keresztül sikeres szabotázsakciókat 

hajtott végre az általa reorganizált ellen- 
állók segítségével. A második bevetésére 


ez sajnos tragikus 


véget ért. Violette fogságba esett, 
megkínozták, majd 1945 februárjában 


volt. 


kusza, unalmas sztori 
bugok 


Emellett a játék mellett nem árt 
ellopakodni... 
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BEMUTATÓ 


CODENAME PANZERS: 
COLD WAR 


KIADÓ Atari FEJLESZTŐ Stormregion, InnoGlow RÖVIDEN A hányattatott sorsú Cold Warban az alternatív történelmi háttéren kívül nem sok újdonsággal találkozhatunk. 


J 


Észak-Afrika, tűző nap. Lengyelország, viharos szél. Berlin, szitáló eső. 
A Panzers még mindig a régi... 


kv 
/44 


Mickey Rourke maszkírozva, új szerepben 


MONDTAM, hogy a terep- " 
asztal fölött ne gyújts rá! 
77 VÁZAT 
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II. VILÁGHÁBORÚ UTÁN 
A a megszállt Németország- 

ban tapintható a feszült- 
ség a NATO-erők és a szovjetek kö- 
zött. A Stormregion hidegháborús 
RTS-ében egy orosz és egy szövet- 
séges repülőgép ütközését követő- 
en elszabadul a pokol. Van itt minden, 
mi stratégának, egérbajnoknak ingere: 


kép a képben opció, felturbózott Gepard 
motor, többképernyős üzemmód, co-op 

multiplayer. De örülhetünk vajon a meg- 
késett hattyúdalnak? 


NEM A GEPÁRD. , 

A LEGGYORSABB ÁLLAT 
Döbbenetes, hogy a magyar srácok mit 
hoztak ki az öregecske motorból. Több 
dolgok vannak itt földön és egen, mint- 
sem bölcselmetek álmodni képes: Ber- 
linben gigantikus épületek dőlnek össze, 
cikázó villámok tükröződnek egy repü- 
lőgép szélvédőjén, a tankok csatájának 
lángoló fák szolgálnak díszletül. A rob- 
banások még sosem voltak ilyen élethű- 
ek, a tereptárgyak és az óvatlan kato- 
nák a fizika törvényei szerint reagálnak 
a lánctalp simogató érintésére, a model- 
lek az utolsó szögig/porcikáig kidolgo- 
zottak. Más kérdés, hogy játék közben 
nem gyönyörködhetünk az egyenruhák 
gyűrődéseiben: madártávlatból látjuk az 
eseményeket. A részletességnek és az 
effekt-orgiának ára van - a fél évtizedes 
Gepard engine dübörgés helyett inkább 
csak dohog. Videokártya legyen a tok- 
mányában, ami nem izzad meg az éjsza- 


//Kacor 


kai viharos csaták során. Az összeomló 
épületek lábánál zajló apokaliptikus üt- 
közeteknél még az erősebb gépek is be- 
szaggatnak. 


TANULJ, TINÓ! 

Az első benyomás nem túl rózsás - az 
összecsapottság már a tutorial elején 
látszik, pedig az InnoGlow-nak bőven 
lett volna ideje toldozni-foldozni új üd- 
vöskéjét. A próbaküldetés során egy is- 
meretlen zöld sapkás megkér, hogy irá- 
nyítsuk a tankokat X pontra, szereljük 
fel az egyiket lángszóróval, a másikkal 
javíttassunk meg egy harmadikat, s0- 
rozzunk meg egy roncsot és lőjünk le 
pár ellenséges egységet. Hogy mindez 
hogyan tehető meg, arról már nem be- 
szél, a célpont ráadásul sokszor a térké- 
pen sincs megjelölve: így a tutorial nem 
sokat ér. Az irányításról, a lehetséges 
fejlesztésekről alig esik szó. Lelkes taní- 
tónk egy tank megszerelését vagy egy 
pontra való eljuttatását egyébként ne- 
megyszer olyan kommenttel jutalmaz- 
za, hogy , Ez a beszéd!", de a szinkron- 
színésznek az első éles pálya előtti le- 
vélből is nehéz lehetett kuncogás nélkül 


Nyögdöső tankok 


Furcsa hangok a Cold Warban 


Énsem bírom már 
tovább meg hát 
végem is van. 


Énmár nem bírom tovább. 


EGYSÉGEINK BESZÓLÁSAI, vérgőzös sikolyai mintha teljesen randomizáltak lennének. A víg 
katona a csatától távol, max hp-val közli: , Nekem végem." Egy másik közvetlenül , legyártása" után 
felsír: ,Én már nem bírom tovább!" A győzedelmes tank örömében halálhörög egyet. A szovjetek 

a rádióban orosz akcentusú magyarral beszélnek, míg a katonák kattintásunkra angolul reagálnak, 
így a grafikával és az élő, aprólékos részletekkel megteremtett atmoszféra szétesik: azt sem tudjuk, 
melyik országban vagyunk. Előfordult, hogy a csata után a géppuskák még ropogtak, én meg bajba 
került katonáimat kerestem, mint az őrült. Nem volt csata. Csak hörgések és lövések záporának 
hangja. Ha a kamerát forgatni lehetne, biztosan megláttam volna a bokor mögött, a hídon túl 
rejtőző vérnyulat, mint a sokkoló, halálos hangzavar egyedül feltételezhető, apró, bolyhos forrását. 


ÚGY TŰNIK, A SZANITÉCEK IS A TÁVGYÓ- 
GYÍTÁS HÍVEI, MINT ANNAK IDEJÉN 
GYURCSÓK JÓZSI BÁ! 


felolvasni azt a mondatot, hogy ,Német- 
országba mélyen behatoltak." Rossz az, 
aki rosszra gondol. 


MINDEN SZINTEN 

SZINTE MINDEN 

A küldetések előtt egységeket vásárol- 
hatunk vagy fejleszthetünk - különbö- 
ző felszereltségű embereink/járműveink 
játék közben is megkülönböztethetőek. 
Az átvezetők jól rendezettek, de a sze- 
replők animációja, arcuk kidolgozottsá- 
ga és érzelemgazdagsága leginkább egy 
koncertben kimelegedett Uhrin Benedek 
és egy hátfájdalomtól görcsbe mereve- 
dő arcú Mickey Rourke keverékéhez te- 
szi őket hasonlatossá. Ez a fajta kettős- 
ség a játék egészére jellemző. 

A Cold War hű marad a Panzers-sorozat 
hagyományaihoz. Bázisokat nem építhe- 
tünk, de fontos objektumok - műholdak, 
repülőterek - elfoglalásával előnyök- 

re tehetünk szert, erősítést hívhatunk. 
Ilyenkor megjelenik egy helikopter, és 
lepakolja elénk vadiúj egységeinket. Eze- 
kért a pályán a térképen zászlóval jelölt, 
stratégiai szempontból jelentős helyszí- 
nek elfoglalásakor kapott presztízspon- 
tokkal fizetünk. A játéktól kapunk hide- 
get és meleget is: az időjárás nagyban 
befolyásolja a csaták kimenetelét. A ka- 
tonák - és mi is - a ködviharban örül- 
hetnek, ha az orrukig ellátnak. A napsü- 
téses pályákon szinte a szemünk is ki- 
ég a helyéről. A változatos idő azonban 
nem feledteti a küldetések egyhangúsá- 
gát: a pályák nagy részén ugyanazokat 


a feladatokat hajtjuk végre. Tank legyen 
a lánctalpán, aki a tizedik ,foglald el X 
pontot, vagy a huszadik" tartsd meg 
Z-t után még elérzékenyül egy új kül- 
detés lehetőségének hallatán. A játék e 
téren még sablonosabb, mint a koráb- 
bi részek. Az MI fejlődött ugyan az elő- 
ző Panzersekhez képest, az útvonalke- 
resés is megfelelő, de még mindig akad- 
nak bátor, öngyilkos-terrorista hajlamú 
katonák, akik a tankot szabotálják azzal, 
hogy hirtelen felindulásból a fekvőrend- 
őr funkcióját töltik be. Az egyensúllyal 
is gondok vannak: tankjaink olyan erő- 
sek, hogy fényükben a gyalogság járó- 
kelők zavaró tömegének tűnik csupán. 
A küldetések annak ellenére unalmasak 
sokszor, hogy a pályákon a mellékcélok 
mellett titkos megbízásokat is teljesít- 
hetünk. Minden pálya végigvihető egy 
nagyobb tankosztag felállításával; a tör- 
ténetvezetés is kiszámítható: ne várjunk 
Barátok közt-szintű fordulatokat. 


VARIETAS DELECTAT 

Ez a kettősség jellemzi az egységeket is. 
Járműveink sokféleképpen fejleszthe- 
tőek, szerelhetünk rájuk lángszórót, új 
lánctalpakat, erősebb páncélzatot, de kis 
csapatunk tagjai néha még mindig igen 
furcsa dolgokra képesek: a szerelő egy- 
ség félreállva messziről javítja a csatá- 
zó tankot és úgy tűnik, a szanitécek is 

a távgyógyítás hívei, mint anno Gyurcsók 
Józsi bá. A Panzers új részében a címsze- 
replő páncélosok csak hiányukkal vannak 
jelen. De úgy nagyon: az egységek száma 


A Panzers-trilógia utolsó része látott napvilágot, és kimondhatjuk: nehéz szülés volt, sőt a mama bele is 
halt a szülésbe. A Stormregion megszűnése után a programot a korábbi fejlesztők egy részéből alakult, 
11 Atari által felkarolt InnoGlow fejezte be egy éves csúszással. A mű kész, az alkotó pihen... ezúttal végleg. 


R.I.P., Stormregion. 


nemcsak a konkurenciához, de a trilógia 
korábbi részeihez képest is meglepően 
kicsi, nagy seregek most sem fognak ösz- 
szecsapni. A zenével is ez a helyzet. Már- 
mint nem kicsi a száma, hanem szép 
(tényleg), dinamikus, lelkesítő, de olyan 
kevés track van, hogy a második pálya 
után meg fogjuk unni. A hangokkal kap- 
csolatos további anomáliákról a doboz- 
ban olvashattok. A játék multiplayer ré- 
sze továbbra is jó, külön e célra terve- 
zett pályákon nyomhatjuk a haverral 
co-opban, a teljes hadjárat végigtolására 
azonban most sincs lehetőség. 


A JÓ AMCSI KATONÁNAK 
Valóban jól vagyon dolga: a Cold War 
nagyon könnyűre sikeredett. A játék- 
mechanika egyszerűsödésének köszön- 
hetően szinte csak a legnehezebb foko- 
zaton adódnak olyan helyzetek, amikor 
nem elég a jobb egérgombot nyomkod- 
ni vadul, hanem gondolkodni is kell ki- 
csit. Jó pár dolog nehezíti azonban az 
egyszeri hadvezér életét. Például a fon- 
tosabb történésekre, újabb célokra fi- 
gyelmeztető információk nem hallható- 
ak. Annak ellenére, hogy a szinkron igé- 
nyes, a játék közben elhangzó szöveget 
nem digitalizálták, az infók csak a bal 
felső sarokban olvashatóak pár pillana- 
tig, sőt utólag sem érhetőek el - a kö- 
vetkező objektívát nem nézhetjük meg 
sehol. Hogy pontosan mit kell csinál- 

ni, csak a térképen villogó felkiáltójelek- 
ből következtethetjük ki, vagy visszatöl- 
téssel tudhatjuk meg. Azt pedig, hogy 
az egy-egy fontos eseményt bemutató, 
sokat hype-olt kép a képben bejátszás 
bekapcsolt, nem jelzi semmi, és sok- 
szor arra leszünk figyelmesek, hogy va- 
lami történik valahol, csak épp azt nem 
tudjuk, hol, miért és mióta. A játék tele 
van hasonló hibákkal, de a készítők má- 
ra beláthatták, hogy a játék stratégiai 
sekélyességét nem ezekkel kell ellensú- 
lyozni, hiszen a CPCW-hez már készül is 
az első patch. 


VÁLÁMI VÁN, DE NÉM ÁZ IGÁZI 
Vannak jó dolgok a Cold Warban: bejára- 
tott játékmechanika, alternatív háborús 
háttér, szép grafika, nívós szinkron, fej- 
leszthető egységek, jó fizika, rombolható 


épületek, de a játék sajnos több sebből 
vérzik - mint egy fejbelőtt, majd tank- 
kal elgázolt bátor szovjet katona. Kérdés, 
hogy CPCW-t kinek szánták: a hardcore 
stratégáknak biztos nem, a többieknek 
meg ott vannak az agyatlan hentek, vagy 
a történetorientált, színesebb-szagosabb 
RTS-ek. A Cold War élvezhető, pár órá- 
ig szórakoztató, de nem sok gamernek 
lesz a kedvenc játéka. Nem emelke- 

dik ki riválisai közül, sőt, sok szempont- 
ból alul is marad velük szemben: nincs 
sok okunk épp ezt a programot leemel- 
ni a polcról. Köszönjük a honi fiúknak, kö- 
szönjük a Stormregionnek a S.WI.N.E.-t 
és a Panzer-sorozatot, hiányozni fogtok, 
de igazán - a csúcson is abbahagyhattá- 
tok volna. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/codename-panzers-cold-war 


GamesStar 


KACOR 
Néhol már-már túl 

egyszerű átlag-RTS 
csodaszép grafikával és 
szarvashibákkal. 


HARDVERIGÉNY: 

18 GHz CPU 

1GB RAM, GeForce 6800 
5 GB szabad hely 


8 gyönyörűen lángoló fák 
8 sokféleképpen fejleszthető egységek 
Ö szép zene 


elassan lángoló fák kevés 
egység, kevés zene 

E rengeteg bug 

S monoton, túl egyszerű 
küldetések 


Nem ezért fogunk emlékezni 
a Stormregionre 
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NEVERWINTER NIGHT S 


LA 


B 
A 


íg 


A 


KIADÓ Atari/CD Projekt FEJLESZTŐ Ossian Studios RÖVIDEN Nem kiegészítő (expansion), hanem kalandcsomag (adventure pack), amiben egy elátkozott álarc keveri papok, orgyilkosok és ) 


vérpatkányok társaságába a gyanútlan kalandort. 


Keserves sikoly töri meg az éjszaka csendjét Nyugatkapu városában... 


Mindenkit megverek, ha kell, de ak- 


kor is visszaszerzem a hamburgerem / 
F: 
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EM KEVESEBB, mint két és fél 
NI esztendőt kellett várnunk az 

egykori Neverwinter Nights 
prémium moduljainak mintájára ké- 
szült kalandcsomag bemutatkozásá- 
ra. Adja magát a kérdés, hogy meg- 
érte-e a türelem ritka erényének ki- 
tartó gyakorlása, avagy sem. Mielőtt 
egyértelmű válasszal szolgálnék, enged- 
jétek meg, hogy röviden ismertessem, 
mit is kap a pénzéért az, aki beruház 
a Mysteries of Westgate-re. 


WESTGATE BY NIGHT 

A történet helyszínéül az Ossian Studios 
srácai a Sárkány Part hírhedt kikötő- 
városát, Nyugatkaput választották. 

A Forgotten Realms kánon ismerői előtt 
nem titok, hogy itt talált otthonra a Biro- 
dalmak két ismert és rettegett orgyilkos 
hálózata, a Tűzkések és az Éjmaszkosok. 
Ez utóbbiak központi szerepet játszanak 
a Mysteries of Westgate cselekményében, 
hiszen a kaland egy elátkozott dominó- 
maszk - az álarcos orgyilkosok jelképe - 
felbukkanása után kezdődik. Miután óvat- 
lanul felpróbálta, s megszabadulni sem tu- 
dott tőle, a rémálmoktól gyötört főhős 
egy kiugrott Éjmaszkos, Rinara társaságá- 
ban elhajózik Nyugatkapuba, hogy minél 
többet megtudjon az elátkozott álarcról, 
és legfőképp megszabaduljon tőle. A kom- 
pánia rövidesen kiegészül Mantidesszel, 
Lathander bukott paladinjával és Charissa 
Maernoss-szal, Tyr fennhéjázó papnőjével. 
Az ideális kalandozócsapat összeállítá- 
sához valamilyen varázsdobáló karaktert 
kellene indítanunk főszereplőként, de ez 
csupán javaslat, szerencsére a legkevés- 
bé sem kötelező megfogadni. Sajnálatos 
módon új karakterosztályokat, vagy fajo- 
kat nem próbálhatunk ki, ellenben a Mask 
of the Betrayer és a Storm of Zehir ilyen 
jellegű újításait igénybe vehetjük. Az se 
baj persze, ha nem rendelkezünk a ko- 
rábbi kiegészítők egyikével sem, ugyan- 

is a Mysteries of Westgate futtatásához 
csak az alapjáték szükséges. 


//Chavalier 


EGYSZER VOLT, HOL NEM VOLT 
A Mysteries of Westgate története egy 
teljes értékű kiegészítőnek is becsületére 
válna, amiért dicséret illeti a fejlesztőket. 
Az első órákban csak fel-alá téblábolunk 
a három felszíni és egy föld alatti kerü- 
letre osztott városban, ismerkedünk sa- 
játos kozmopolita hangulatával. A behe- 
mót ogréktól a vérpatkányokon keresztül 
a gyikemberekig bármely faj képvise- 
lője, bármelyik istenség híve szabadon 
járhat-kelhet, kereskedhet, amennyi- 

ben betartja az egyébként rendkívül la- 
za szabályokat, és elég nagy erszénnyel 
rendelkezik. Nyugatkapuba nyolcas szin- 
tű kalandozóként érkezünk, de akár az 
alapjátékból, vagy a két kiegészítő vala- 
melyikéből is importálhatjuk maximáli- 
san kigyúrt hősünket, viszont ennek há- 
tulütőjeként borul az egyensúly és elvész 
a kihívás, amit a Mysteries of Westgate 
taktikus csatái nyújthatnak. Bárhogyan 
is döntsünk, szinte azonnal a három meg- 
határozó frakció konfliktusának kellős 
közepébe csöppenünk. Az Éjmaszkosok 
társaságához nem csatlakozhatunk, el- 
lenben a sötét erők kapzsi és hatalomvá- 
gyó követői a vérpatkányokat tömörítő 
Ében Karmok, az igazság bajnokai pedig 
Lathander egyházában lelnek majd szö- 
vetségesre. A szövevényes, meglepő for- 
dulatokkal tarkított történet végkime- 
netele mellett a fő szál egyes pontjain is 
változással járnak a fentihez hasonló ka- 
liberű döntések, ami nem kis mértékben 


! rült felgöngyö- 
líteni a történet fonalát etei 


Pedig olyan szép 


TETTETETT] barátságnak indult... 


A Lila Fénykör bűvige főleg 
fradistákra lehet veszélyes 


. Tudatmódosító szerek hatása 
alatt könnyen robban ki harc 


Éjszakai számháború patká- 
nyokkal és tűzijátékkal 


A MYSTERIES OF WESTGATE TÖRTÉNETE 
EGY TELJES ÉRTÉKŰ KIEGÉSZÍTŐNEK IS 
BECSÜLETÉRE VÁLNA 


növeli meg a kalandcsomag újrajátszha- 
tósági értékét. Az egyszerű küldöncfel- 
adatokon, továbbá a , Hozz három pat- 
kányfarkat!" típusú missziókon túllépő 
mellékküldetések egyszerre adnak okot 
nevetésre, ámuldozásra, agytornára és 
ágytornára. Pardon, ez utóbbira még- 
sem. A Menyét rejtélyes kultuszának fel- 
számolása mellett kideríthetjük, mivel 
foglalkozik az egyik kocsma táncosnő- 
je főállásban, letaszíthatjuk képzeletbe- 
li trónjáról a kutyaviadalok veretlen baj- 
nokát, felderíthetünk egy furfangos be- 
törési ügyet és megküzdhetünk az aréna 
bajnoki címéért. Ez csupán néhány kira- 
gadott példa abból, ami a 15-20 órás ka- 
land során vár reánk. Hogy ezalatt még 
véletlenül se unatkozzunk, útitársaink 
folyton folyvást megjegyzéseket fűznek 
tetteinkhez, kritikával illetnek, ha véle- 
ményük eltér a miénktől, viszont agyba- 
főbe dicsérnek, ha nekik tetsző cseleke- 
detet hajtunk végre. Nyelvüket azonban 
nem csak rajtunk köszörülik, eltérő ter- 
mészetükből és világnézetükből fakadó- 
an fáradhatatlanul zrikálják egymást. 
Ilyenkor szinte lehetetlen úgy igazságot 
tenni, hogy valamelyikük meg ne sértőd- 
jön ránk, ami a befolyás szintjének csök- 
kenésével jár. Minél nagyobb befolyásra 
teszünk szert valamelyik társunk felett, 
annál szívesebben nyílik meg, ha beszél- 
getés közben személyes témát kívánunk 
érinteni. Érdemes jóban lenni velük, mert 
akkor részletesen megismerhetjük élet- 


Bár a Mysteries of Westgate már 2007 végén készen állt a megjelenésre, az Atari a megfelelő máso- 
1] lásvédelmi eljárás kiválasztásáig folyamatosan halasztotta, először 2008 nyarára, majd 2008 végére. 
A kalandcsomag végül csak 2009. április 29-én jelent meg. 


, (4 , 
Gyászolnak a sárkányok 
emrt Dave Arneson (1947. október ze Lérrrő iszltésetk 7.) 


ALIG EGY ÉVVEL GARY GYGAX UTÁN ELTÁVOZOTT AZ ÉLŐK SORÁBÓL a Dungeons 
8. Dragons szabályrendszerét kidolgozó szerzőpáros másik tagja, David Lance Arneson. Az 
amerikai játéktervező még a Minnesotai Egyetem hallgatójaként találkozott a nála jóval 
idősebb Gygax-szal 1969-ben egy játékkiállításon. Egy év múlva megalkotta fantáziabiro- 
dalmát, majd a Blackmoor terveivel felkereste későbbi szerzőtársát és kollegáját. Együttes 
munkával fejlesztették tovább az ötletet, majd megalapították a TSR vállalatot, hogy négy 
évvel később kiadhassák a Dungeons 8 Dragons szerepjátékot. Kettejük viszonya később 
megromlott, ezért Arneson 1976-ban otthagyta a vállalatot, majd néhány évvel később be is 


játszott. 


útjukat, és segíthetjük őket személyes 
céljuk elérésében is. 


SZÓ BENNSZAKAD, 

HANG ELAKAD 

Az Aurora motorból született Electron 
majd" három évvel a Neverwinter Nights 
2 bemutatkozása után csodákra már 
nem képes. Pont akkor muzsikál a leg- 
gyengébben, amikor átvezető jelenete- 
ket próbál elénk varázsolni. Ezzel szem- 
ben a kisebb részben újrahasznosított 
zenei anyagot, illetve a szinkronszíné- 
szek munkáját nem nagyon érheti kifo- 
gás. Alacsony költségvetésű projekt lé- 
vén, sajnos csak a legfontosabb pár- 
beszédek felmondására jutott pénz, 
ezekhez viszont már ajakszinkron is pá- 
rosul. A jól megírt, fordulatos törté- 
net és a szórakoztató küldetések cseré- 
ben minden hiányosságért kárpótolnak, 
ezért az első kalandcsomag bemutatko- 
zását minden rajongó elégedett mosoly- 
lyal ajkán veheti tudomásul. Őszintén bí- 
zom benne, hogy nem ez lesz egyben az 
utolsó ilyen próbálkozás. 

A végére pedig egy apró, gyakorlati jel- 
legű figyelmeztetést tartogattam. Fon- 
tos tudni, hogy az egyelőre csak di- 
gitális úton terjesztett Mysteries of 
Westgate elindításához a legfrissebb 
1.22-es javítás szükségeltetik, telepí- 
tés után pedig egyszeri, általunk szin- 
te nem is érzékelhető online aktiválásra 
kerül sor. (3 


erelte, mert véleménye szerint nem kapott elég anyagi és erkölcsi elismerést munkájáért. 
A TSR felkérésére a "80-as évek elején rövid időre ismét munkába állt, majd 1984-ben meg- 
kötött házassága után végleg hátat fordított a cégnek, bár a szakmának nem teljesen. 1990 
és 2008 között videojáték- és szabálytervezést tanított a Full Sail egyetemen. A 2000-ben 
emutatott Dungeons 8. Dragons mozifilmben néhány pillanatra feltűnt a vásznon, mint 

az egyik, tűzlabdákat eregető mágus. Két évvel később agyvérzést kapott, de akkor még 
sikerült felépülnie betegségéből. Két évvel ezelőtt viszont rákot diagnosztizáltak nála az 
orvosok, ami ellen kitartóan küzdött, de az utolsó mentődobás már nem jött össze. Úgy élte 
e életét, hogy az utolsó napjaiban is azzal foglalkozott, amit mindennél jobban szeretett: 


új AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 

Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 

http://www.gamestar.hu/jatek/neverwinter- 
nights-2-mysteries-of-westgate 


CHAVALIER 
Az első kalandcso- 
mag megvolt, jöhet 
a következő. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista, 24 GHz CPU, 
1GB RAM, 256 MB VGA, Internet- 
kapcsolat 


8 az utolsó pillanatig izgalmas történet 
Ő ötletes mellékküldetések 
8 most már csatornarendszert is 
kreálhatnak a modkészítők 
túlkoros grafikus motor 
kevés párbeszédhez társul szink- 
ronhang 
nincsenek új játszható fajok, kasztok 


03 


Sose nyúlj gyanús eredetű 
álarchoz! 
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BEMUTATÓ 


Meglepetés az utolsó pályára: irány a vil 


GOBLIIINS 4 


nésével fordított arányban csökkentek. A Gobliins 2-ben már csak két pacák, míg a Goblins Ouest 3-ban 


1] A Gobliiins címben a három i-betű a három karakterre utal, akik érdekes módon az újabb részek megjele- 


már csak egy irányítható lény volt. A negyedik rész címében újra három i, és három hős goblin található. 


A meElöZe pókbűvölés hátulütői 


ket 


A -. 
a sk ú í 
! W Senki ne mondja, hogy a goblinok 
nem élnek nagy lábon! 


KIADÓ Snowberry Connection FEJLESZTŐ Société Pollene RÖVIDEN A Gobliiins 4 gyakorlatilag pontosan ugyanazt nyújtja, amit régen: néhol idegtépő fejtörőket és puzzle-öket, no meg vicces játékmenetet 


A három agyament goblin visszatért a PC-s játékok hőskorából 


GÉSZEN PONTOSAN 18 év 
E telt el azóta, hogy egy tehet- 

séges francia grafikus, Pierre 
Gilhodes megalkotta azt az elképesz- 
tő és eszement világot, amelyben 
még eszementebb lények - goblinok 
- tengetik izgalmas és kalandok- 
kal teli napjaikat. Igen valószínű, hogy 
a GameStar olvasóinak nagy része még 
meg sem született ekkor, de az szin- 
te biztos, hogy aki most 30 felett van, 
az hozzám hasonlóan éjszakákat töltött 
a képernyő előtt az apró pixel-fickó- 
kat kommandírozva és keresve a kiutat 
a néha igencsak idegtépő fejtörőkből. 
Nem csoda, hogy mennyire megörültem, 
mikor kiderült februárban: az 1993-ban 
megjelent harmadik rész után itt a foly- 
tatás! 


JÁRT UTAT JÁRATLANÉRT... 
Alig három hónappal a felröppent hír 
után már meg is érkezett a teljesen ma- 
gyarított változat, ami ráadásul gyé- 
mánt kiadás lévén tartalmazza az el- 

ső három epizódot is - én mondom, ez 
kihagyhatatlan! A játékmenet mit sem 
változott: adva van három főhős, akik 
mind másra képesek: Teszvesz a fő- 
nök, ő képes tárgyakat felvenni és el- 
rakni a zsákjába, amiket később a felad- 
ványok megfejtésénél hasznosíthatunk 
majd, Magixer, a varázserővel megál- 
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dott mágus megbűvöl dolgokat, míg Bi- 
cepsz a komolyabb izommunkát igénylő 
feladatokat küzdi le. A három hibbant és 
legtöbbször egymáson infantilisen röhö- 
gő egyeddel kell megoldanunk a pályá- 
kat, amely mindegyike egy adott kép- 
ernyő méretű és egymásra épülő fejtö- 
rőkkel van tele. Az elszórva található 
tárgyakat kell felhasználnunk a cél el- 
érése érdekében, és az is előfordulhat, 
hogy egy-két kütyü pár pályával később 
is hasznunkra válik majd. A történet ha- 
sonlóan banális: Tarkobak király élet- 
unt földimalaca egyszer csak szőrén- 
szálán eltűnik a palotából, s az uralkodó 
addig nem képes kigyógyulni az apáti- 
ából, míg a három főhős elő nem keríti 
a házikedvencet. 

Így elmondva - és játszva is - a Goblilins 4 
egyszerű, ami persze nem jelenti azt, hogy 
könnyű is lenne. Néha bizony tud frusztrá- 
ló lenni, hogy éppen kivel-mit-hová-milyen 
sorrendben kell tenni vagy pakolászni, 

de szerencsére a próbálkozásra korlátlan 
időnk és lehetőségünk nyílik. 

Az egyszerűsége miatt egyébként nem 
gondolom úgy, hogy ne lenne keresniva- 
lója a mai játékpiacon: a casual gamerek 
közt manapság dívó Flashjáték- 
imádatot meglovagolva teljesen élhető 
választásnak tűnik. Bármikor félbehagy- 
ható (akár munka közben is...), nem kell 
időt feccölni a betanulásba, és termé- 


szetesen a gépigénye abszolút minimá- 
lis. Persze az is igaz, hogy nagyon sok 
mai fiatal hamar félbe fogja hagyni, ha 
nem érzi át a játékélményt. 


NÉGY AZ EGYBEN 

A látványvilágról a hajdani mester, 
Gilhodes gondoskodik most is, és látszik 
a figurákon és a környezeten is, hogy ő 
jó alapokat fektetett le. Nagyon mese- 
szerű, kissé harsány, de leginkább blőd 
az egész - a probléma viszont ott van, 
hogy a három dimenzióba ültetés (talán 
az engine hibájából) elég ódivatúra sike- 
redett. Igazi, hogy a játék rögtön a kö- 
zepes árkategóriában nyit, de egy kicsi 
polírozás még ráfért volna. Extra ugyan- 
akkor a már említett magyarítás és 

az összes előző rész a csomagban: így 
együtt jó pár órányi szórakozáshoz ju- 
tunk. Abszolút oldschool élmény egyéb- 
ként a mentési rendszer is, amit ősidők 
óta nem láttam: egy-egy pálya teljesíté- 
sekor kapunk egy kódot, amit következő 
alkalommal beírva onnan folytathatjuk 
a mókát, ahol abbahagytuk. 

A régi idők felidézésére mindenképpen 
ajánlott, illetve azoknak, akik nem riad- 
nak vissza az agyuk és logikájuk átlagos 
mértéktől kicsit jobban való megerőlte- 
tésétől. A túlzott frusztráció elkerülése 
végett pedig érdemes csak napi limitált 
adagban fogyasztani! (€3 


//Sam 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


http://www.gamestar.hu/jatek/gobliiins-4 


A játék abszolút vissza- 

hozza az előző részek t- 
hangulatát, és ugyanúgy 

szerethető, mint majd" v , 


20 évvel ezelőtt. 2 9 j 
HARDVERIGÉNY: 


PIV 18 GHz, 512 MB RAM, 64 MB VGA, 
12 GB HDD 


O humor 

OG szürreális világ 

8 klasszikus Gobliins-hangulat 

8 az összes rész a csomagban 
idejétmúlt 3D-kinézet 
talán kicsit túl egyszerű a mai 
játékokhoz képest 


Klasszikus időket idéz, rajongók- 
nak kihagyhatatlan! 


O Az Elven Legacy egyik üdítő színfoltja, hogy bár alapvetően lineáris a játékmenet, néha muszáj válasz- 
tanunk. Ezen döntések határozzák meg, milyen ellenfelekkel kell megküzdenünk, hiszen a különféle 
útvonalakon más népekkel kerülünk összeütközésbe. Az örök érvényű tanács itt is él: nem mindig az az 


út a könnyebb, ami elsőre annak tűnik. 


Itt mindenki egyéniség 


ge szn 060 


DDE 7 


v 


ELVEN LEGACY 


BEMUTATÓ 


Fifike csak játszik 


A Koponyányi Monyó Kommandó só csá 
b 8 6r-) 


ENNEK NT TT TT TT 


KIADÓ 1C FEJLESZTŐ Paradox Interactive/Ino-Co RÖVIDEN A két éve megjelent Fantasy Wars nem lett átütő siker, de hálistennek itt a kiegészítő, ahol a fejlesztők kiköszörülhetnek minden hibát... ) 


A Fantasy Wars jött, látott... és el is felejtettük pár nap alatt 


ÖRÖKRE OSZTOTT stratégiá- 
HK ból nem túl nagy a választék 
manapság. A megújult Heroes 
sorozat kifulladt, a Kings Bounty 
szinte egyeduralkodóként van jelen 
a piacon. Ezt az űrt próbálja kitölteni 
a Fantasy Wars - kevés sikerrel. A játék 
több sebből is vérzett, az unalmas szto- 
ri, a nagyon lineáris játékmenet kizár- 
ta, hogy igazán sikeres legyen. A Ino-Co 
azonban nem adta fel, és összedobott 
egy kiegészítő lemezt, ami reménye- 
ik szerint meghozza a várva várt sikert. 
Lássuk, sikerül-e neki. 


ZÖLD ERDŐBEN JÁRVA 

Az Elven Legacy sztorija egy kicsit job- 
ban kidolgozott, mint a Fantasy Warsé. 
A címből adódóan ezúttal tündéket ve- 
zethetünk csatába, miután egy pimasz 
ember megszerezte magának az elfek 
ősi, titkos, és nem mellékesen halálos 
mágiáját. Azt megakadályozandó, hogy 
a tudatlan ember elterjessze a tiltott 
tudást, az elfek királynője megbíz két 
hőst, hogy tegyék ártalmatlanná a tol- 
vajt. Az élet azonban sajnos nem habos 
torta, ezt jól tudjuk, így aztán hamaro- 
san azt vesszük észre, hogy háborúban 
állunk a fél világgal. Orkok, emberek, 
törpék, mindenféle szörnyek állnak kö- 
zénk, és célpontunk közé, mi pedig arro- 
gáns elfekként, mi mást tehetnénk, mint 


leverjük őket. Az Elven Legacy egyjáté- 
kos kampánya során alapból csak az 
elfekkel játszhatunk, de ha végigjátszot- 
tuk a játékot, kinyílik a humán küldetés- 
sorozat is, amelyben ugyanazt a sztorit 
megvizsgálhatjuk egy másik szemszög- 
ből is. Az orkok sajnos kimaradtak, ve- 
lük csak multiban vagy skirmish üzem- 
módban nyomulhatunk. A történet kel- 
lőképpen csavaros: árulások, morális 
döntések, drámai fordulatok jellemzik, 
csak valahogy egy kicsit személytelen 
lett az egész, hála a pocsék szinkronnak. 
Valami elképesztően gagyi lett az átve- 
zetők alatt hallható eszmecserék minő- 
sége, erre egyszerűen nincs mentség. 
Nagy fekete pont. 


PARASZT ÜTI F8 

Az Elven Legacy ugyebár egy körökre 
osztott stratégia. Egységeink végigkísér- 
nek minket a kampányon, minden kül- 
detés után fejlődnek, újabb speciális tá- 
madásokat tanulhatnak, egyre kemé- 
nyebbek lesznek. Nem árt tehát vigyázni 
rájuk, elhalálozásuk esetén ugyanis nincs 
lehetőség az újjáélesztésükre. Egy sé- 
rült csapatot inkább vonjunk vissza az el- 
ső sorból, mert az új egységek drágák, és 
nulla tapasztalattal nem is érnek valami 
sokat. Sajnos az egységekre vigyázni ke- 
mény feladat. Az Elven Legacy ugyanis 
nehéz. Nem kicsit, nagyon. Az alap, hogy 


a játék vége felé általában háromszor 
annyi ellenség van egy pályán, mint mi, 
de ,hála" a kissé elbaltázott balansznak, 
ezek az egységek még erősebbek is, mint 
mi. Ott van ráadásul az időkorlát. A cél 
elérésére adott számú kör áll rendelke- 
zésünkre. Amennyiben rajok vagyunk, 
arany medált kapunk, ami extra zsozsót 
jelent, viszont ha a bronz medál sem si- 
kerül - ami csak időtől függ -, akkor 
kezdhetjük elölről a pályát. Ez elég dur- 
va stratégiázásra készteti az embereket. 
Minden mozgást, támadást háromszor 
is fontoljunk meg, mert könnyen azt ta- 
pasztalhatjuk, hogy még hátravan ugyan 
4-5 kör, de a cél elérése már képtelen- 
ség. Ja, és ugye ne hulljon el egyik egysé- 
günk se. Emlékszem, a kampány vége fe- 
lé volt egy olyan kör(!), amit két órán ke- 
resztül próbáltam megoldani. Oké, nem 
vagyok egy stratégiai géniusz, de ennyi- 
re talán béna sem. A grafikára és a han- 
gokra sok szót nem érdemes pazarol- 

ni. Az Elven Legacy nem ronda. Felülről 
jól néz ki a terep, és a katonák is, vi- 
szont ha közelebb zoomolunk - ami min- 
den összecsapásnál megtörténik -, lát- 
ható, hogy kissé idejétmúlt a motor. Nem 
javít a hangulaton, hogy az átvezetők 

a játék motorjával készültek - fullosan 
bezoomolva. A hangok sem rosszak, sőt 
igazából elég jók, csak a szinkron ne len- 
ne annyira csapnivaló. (€3 


//Gulius 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/elven-legacy 


Az Elven Legacy nem 
váltja meg a világot, de 
a fanatikus rajongók 
adhatnak neki egy 
esélyt. 


HARDVERIGÉNY: 

P4.15 GHz/Athlon XP 2000--, Geforce 
5700/Ati Radeon 9600, 512 MB 
memória, Windows XP/Vista 


GO változatos egységek 

8 kemény stratégia 

GC érdekes sztori 

6 kissé idejétmúlt grafika 
Ó nagyon nehéz 

Ő iszonyatos a szinkron 


A tündék most nem hódítják meg 
a világot. 
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BEMUTATÓ 


a 
OH a 8 JNRRSSSRS 

A vonatról leszállva csak egy lépés 

a Sugár... akarom mondani, a villamos 


OPENBVE 


KIADÓ nincs FEJLESZTŐ magánszemély: michelle RÖVIDEN Ingyenes szimulátorokból nem vagyunk túlzottan elárasztva, így mindenképpen megsüvegelendő, ha valaki a szabadidejében ilyet barkácsol. JJ 


O Talán a legelismertebb magyar fejlesztőcsapat a BVEmetro, akik Budapest metróvonalait model- 


valamelyikőtök látott a megállókban távolságot lépkedve lemérő vagy diktafonnal hangot felvevő , fura" 


1] lezik. A készítők megpróbálták annyira élethűre elkészíteni a hálózatot, amennyire csak lehet. Ha 


embereket, akkor jó eséllyel ők lehettek azok. 


Lassan itt a nyár, de 
hűsítőnek téli tájakra 
is elugorhatunk 


Föld alatti sárga villamos 


alább ez a villamos is sárga 


Metrózni Budapesten is jó - de csak ha mi vezetjük! 


A PEDIG A JÁTÉKKAL világ- 
rá szerte foglalkoznak, rajongói 

klubok, fejlesztőcsapatok ala- 
kulnak miatta, akkor talán megéri 
egy kis figyelmet szentelni neki. Az 
openBVE egy vasúti szimulátorprogram, 
méghozzá a jobbak közül. Itt azonban 
álljunk is meg egy kicsit, gondolom, adó- 
dik a kérdés: mi a túrót lehet egy ilyen 
játékból kihozni? Hiszen ott vannak a sí- 
nek, amelyek meghatározzák az irányt, 
megyünk előre lassan vagy gyorsan, és 
még csak kormányozni sem lehet. Mi 
ebben az élmény? 


HÍV A VASÚT, VÁR A MÁV! 

A vasúti szimulátorok segítségével vo- 
natokat, villamosokat, metrókat lehet 
vezetni, elsősorban menetrend alap- 
ján. Jellemzően nagy tömegű járművek- 
ről van szó, amelyeknél a fékezés nem- 
csak annyiból áll, hogy rálépünk a pe- 
dálra, a jármű pedig néhány tíz méteren 
belül megáll, hanem több száz méter- 
ről kell megindítanunk a műveletet 

a megfelelő fékteljesítmény adagolá- 
sával. Indulásnál hasonlóan oda kell fi- 
gyelni, hiszen kipörgetés itt is lehetsé- 
ges, a gépjárművek gumicsíkja helyett 
a vonatoknál kockásabbá laposodó ke- 
rék lehet a jutalmunk a járműfenntartás 
nem kis bosszúságára. Mindezt tetézzük 
meg azzal, hogy az utasaink nem sze- 
retnek késni, így pontosan kellene meg- 
érkeznünk az állomásokra, hiába, nem 

a MÁV-ot vagy a BKV-t próbálják ezek 
a szimulátorok utánozni. A dolog ko- 
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molyságát japán pályákon figyelhetjük 
meg, ahol 5 másodperces korai vagy ké- 
sői megérkezés még határesetként to- 
lerálható, a megállás helyénél pedig 

30 centi a tűrhető kategória. Viccesen 
hangzik, de teljesen komoly. A helyze- 
tünket nem könnyíti meg, hogy ahány 
ország, annyifajta közlekedési rend van, 
különböző táblákat és jelzéseket kell 
megtanulnia annak, aki normálisan sze- 
retne eljuttatni a céljához egy vonatot. 


A VONAT EGY PERCMUÚLVA INDUL 
Az openBVE ehhez ad egyfajta keret- 
rendszert. Nem tudom, mikor olvasta- 
tok utoljára itt a GameStar hasábjain 
egy két megabájtot elfoglaló program- 
ról utoljára, de most egy ilyenről van 
szó. Az openBVE internetes letöltése és 
telepítése (amelyhez magyarul is elérhe- 
tő egy rakat információ) után azonban 
még nem vezethetünk, előbb járműveket 
és pályákat kell vadászni hozzá. A tele- 
pítés azonban még ezekkel együtt sem 
lehet több fél óránál, ennyit meg bőven 
megér az, hogy nem kell érte fizetni. 


ESS, ESŐ, ESS! 

Az openBVE menürendszere könnyen 
átlátható és magyarul is tud, szóval 
nyelvi problémák sem lehetnek. A já- 
ték kezelése megdöbbentően egysze- 

rű, néhány gombnyomással elindíthatjuk 
a szerelvényünket, persze csak a meg- 
felelő oldali ajtók zárása után. Grafika- 
ilag lehetne szebb is a program, de ah- 
hoz képest, hogy egyszemélyes fejlesz- 


tésről van szó, meglepően sokat tud és 
szerencsére a játék képességeit muta- 
tó lista egyre csak bővül. Nyilván nem 
éri el a Microsoft-féle Train Simulator, 
vagy az EA által kiadott Rai/ Simulator 
színvonalát, de a látványvilága bőven 
elfogadható. Belső nézetben magunk 
előtt látjuk a vezetőállás kezelőszerve- 
it és műszereit, a külső nézetekben pe- 
dig megcsodálhatjuk a vezetett nagy- 
vasat. Különböző időjárási körülmé- 
nyek között irányíthatjuk a vonatunkat, 
az esőben a szélvédőn megjelenő csep- 
pek például, amiket az ablaktörlő el is 
távolít, elsőrangúra sikeredtek. Ami na- 
gyon hiányzik, az a fényszórók használ- 
hatatlansága, ami azért egy metrózásra 
is használt szimulátornál nem lenne hát- 
rány, ugyanakkor a vezetőfülkék söté- 
tedése az alagútba való megérkezéskor 
kiválónak mondható. Hangok terén be- 
jött az egyszerűség a legjobb megoldás- 
ként: sima wav fájlokkal operál a progi, 
így szabadon illeszthetjük be a pályák- 
ba az általunk felvett vagy megalko- 
tott utastájékoztatást, járműhangokat. 
Ezek pedig igencsak megdobják a han- 
gulatot, főleg a magyar pályáknál, gon- 
doljunk csak a kettes metró , Stadionok" 
megállóhely bemondására! Teljesítmé- 
nyünket a program pontozási rendszer- 
rel értékeli, nagyon könnyen mínuszba 
lehet csúszni az egyes hibák miatt. Oda- 
figyeléssel és némi gyakorlással azon- 
ban könnyen pozitívba fordulhat a mér- 
leg és utasaink elégedetten hagyhat- 
ják el a szerelvényt, amit viszont sajnos 


//IST 


még nem láthatunk. De ahogy a fejlesz- 
tés kezdetétől eltelt 1I hónapban, úgy 
ezután is további újdonságokat várha- 
tunk az openBVE-től. (3 


JE 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/openbve 


Milyen lehet egy 
mozdony/villamos/ 
metróvezető munkája? 
Itt a legjobb megoldás 
ennek kipróbálására. 


HARDVERIGÉNY: 
Pentium 3 1 GHz, 256 MB RAM, 
32 MB videokártya 


GO remek szimuláció 

OC ingyen van 

OC folyamatosan fejlesztik 
0 macerás telepítés 

6 fénykezelés 

8 még lehet rajta csiszolni 


15 


Kérem, vigyázzanak, az ABLAKOK 
záródnak! 


nEgy vérfarkas egy temető közepén. 
Közelebb menjek?" 


A fejlesztők korábbi játéka, a Graveyard pár hónapja letölthetővé vált Steamen is, és így a nyilvánosság 
elé kerülve hatalmas vitákat szított a játékosok körében arról, hogy egy ilyen művet lehet-e játéknak 
C nevezni, hiszen azon túl, hogy előre tereljük a karaktert, semmi beleszólásunk nincs a tetteibe. 


THE PATH 


KIADÓ Tale of Tales FEJLESZTŐ Tale of Tales RÖVIDEN Kalandjáték, amelyben hat fiatal lányt kell elvezetnünk a nagymama házába anélkül, hogy közben letérnénk a kitaposott ösvényről. De persze úgyis le fogunk. ) 


A lányok felét már elnyelte az erdő, 
de az anyuka hajlíthatatlan 


szájt 


Piroska és a farkas története kicsit más megközelítésből 


A SOK FEJLÖVÉS és/vagy világmeg- 
mentés között néha jól esik kikapcso- 
lódni egy-egy olyan játékkal, ami ala- 
posan eltér a normától. Manapság az 
ilyen egyedi alkotások főleg függet- 
len fejlesztők kezei közül kerülnek ki, 
és nincs ez másként a Path-szal sem, 
amelyet a kétszemélyes belga Tale 
of Talesnek köszönhetünk. A csapat 
már korábbi munkáival is bizonyítot- 
ta, hogy nem számíthatunk tőlük semmi 
szokványosra: a 2005-ben érkezett 7he 
Endless Forest egy olyan MMO, amely- 
ben semmi célunk nincs, csak egy szar- 
vassal rohangálhatunk fel-alá egy vég- 
telen erdőben, míg a tavaly megjelent 
Graveyardban egy idős, alig-alig moz- 
gásképes hölggyel kellett meglátogat- 
nunk férje sírját a temetőben, majd tá- 
voznunk. Ilyen előzmények után kí- 


A nagyi házánál már csak az 
erdő bizalomgerjesztőbb 


váncsian vártam, hogy a belgák mit 
tudnak kihozni egy horrorjátékból, kü- 
lönösen egy olyanból, amely egy jól is- 
mert gyermekmesére épül (ugye az 
American McGee-féle Alice sem lett 
sOlyan rossz"). 


JÁRT UTAT, 

JÁRATLANÉRT EL NE HAGYJ! 
A történet kezdetén hat nővér ücsörög 
egy szobában, mi pedig kiválaszthatjuk, 
hogy melyikükkel szeretnénk nekifutni 
a kalandnak. Miután ezen túlestünk, vá- 
lasztottunk megkapja a Piroska és a far- 
kasból ismerős kis kosárkát, benne tejjel 
és kenyérrel, majd az utasítást, hogy vi- 
gye el ezeket a beteg nagymamának, és 
ne térjen le az erdőt kettészelő, kitapo- 
sott ösvényről. Természetesen lehetünk 
jó kislányok, betarthatjuk az utasítást, 
mehetünk egyenesen a nagymamához 
és odaadhatjuk neki az ételeket, ami- 
ért a jutalmunk egy, a nagyi ágya szé- 
lén mosolygó kislány és egy hatalmas 
"YOUVE FAILED" felirat. Miután feldol- 
goztuk a traumát, hogy a kiadott uta- 
sítást hűen követve elbuktuk a játékot, 
eszünkbe jut az alapul szolgáló történet 
címe: bizony, a farkas is címszereplő, és 
vele sehol nem találkoztunk a következő 
nekifutáskor mégiscsak kénytelenek le- 
szünk letérni az ösvényről, és itt kezdő- 
dik az igazi élmény. 


A NÉGYSZÖGLETŰ KEREKERDŐ 
Az útról letérve az hamarosan el is tű- 
nik mögülünk, és a végtelen, sűrű erdő 


közepén találjuk magunkat, amely tele 
van veszélyes hangokkal, eldobott tár- 
gyakkal, és valahol egy farkassal, aki 
csak a kislányra vár. Itt derül ki, hogy 
bár a Path stílusához a kalandjáték áll 

a legközelebb, valójában nem annyira 
játszunk, mint inkább terelgetünk egy 
karaktert. Ugyanis igazi kihívást csak 
abban lelhetünk, hogy ne tévedjünk el 
az erdőben, mivel a térképünk csak 100 
méterenként bukkan fel pár másodperc- 
re, és az egyetlen információ rajta az az 
út, amit eddig bejártunk. Ezt leszámít- 
va tárgyakat keresünk, hagyjuk, hogy 

a kislány megcsodálja őket, megjegy- 
zéseket tegyen rájuk, majd továbbme- 
gyünk, míg végül megtaláljuk a farkast. 
Ha rábukkantunk a ragadozóra (aki eb- 
ben a történetben nem a szó szerin- 

ti állat, hanem a kislányra leselkedő ve- 
szély: magányos favágó, aki nem veszi 
túl jó néven, ha egy 17 éves lány kacér- 
kodik vele, esetleg egy gyanús fickó, aki 
cigarettával kínál), karakterünk betel- 
jesítette végzetét. Ekkor ismét az ösvé- 
nyen találjuk magunkat, zuhogó esőben, 
szemben a nagyi házával, ahova belépve 
megtudhatjuk a nagyi sorsát, majd vége 
a történetnek, jöhet a következő nővér. 
Akit a tényleges játékmenet mellőzése 
elrettent, az nem fogja élvezni a Pat, 
aki viszont értékelni tudja a nyomasz- 
tó, vészjósló hangulatot, azt rendkívül le 
fogja kötni a barangolás az évszázados 
fák között. 

A Path egy egyedi játék, egyedi ízlésű 
embereknek, akik szeretnének valami 


//Zarathos 


újat kipróbálni, és nem bánják, ha a han- 
gulatért cserébe fel kell áldozni a játék- 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/the-path 


Bárkinek ajánlható, akit 
érdekelnek a játékipari 
ínyencségek, és kip- 
róbálnának valami újat. 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP vagy Vista, 2 GHz CPU, 

2 GB RAM, 256 MB Radeon kártya vagy 
GeForce 6100 

C egyedi hangulat 
hátborzongató zene 

Ő érdekes történet 

6 alig van játékmenet 

Ő rövid 

6 egyeseknek túl elvont lehet 
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NINJA BLADE 


Malé lÉtakttklkten voshi aranyhala bele- 
- esett a kanálisba... 


e 


Jól szuperál ez a rizskályha I 


NINJA BLADE 


KIADÓ Microsoft FEJLESZTŐ Form Software RÖVIDEN Egy Ninja Gaidenbe oltott God of War, ami nem nőtte túl a középszerűséget. 


J 


Szegény ember fakarddal játszik 


Ó HELYRŐL LOPNI nem szé- 
J gyen, tartja a mondás. A Form 

Software-nél vettek két sike- 
res játékot, a Ninja Gaident és a God 
of Wart, és megalkották a Ninja 
Blade-et. Ezen játék főhőse, Ken 
Ogawa, marcona, komor, szótlan, egy 
igazi kis Ryu Hayabusa-wannabe. A já- 
tékmenet pörgős, fröcsög a vég, hatal- 
mas ellenfelek, elképesztő mutatványok, 
mint a God of Warban. A baj csak az, 
hogy a recept nem írja ugyan, de min- 
den étel attól lesz igazán finom, hogy 
a séf beletesz valami pluszt. Ez az, ami 
a Ninja Blade-ből hiányzik. 


MY NAMEIS RUY... JA NEM, KEN 
A sztori Tokió utcáin játszódik, ahol is el- 
szabadul egy halálos vírus. A fertőzötte- 
ket azonnal szupererős mutánssá alakít- 
ja, és alapjában véve egyetlen célja van, 
a világbé..., ja nem, hanem a világuralom. 
Vírushoz képest elég érdekes ambíci- 

ói vannak. Na mindegy. A város vezetése, 
látván a káoszt, felbérli klánunkat, hogy 


Én, a nindzsa 
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tegyen már rendet a városban. Ken és 
csapata pedig rendet is tesz, tiszta erő- 
ből. A Ninja Blade sztorija ahhoz képest, 
hogy csak háttérként szolgál a rengeteg 
vérontáshoz, meglepően jól összerakott, 
és jól is tálalták. Két pálya között min- 
dig láthatunk egy jól megrendezett, szép 
átvezető animot, esetleg egy guick time 
eventet (lásd az infoboxot), amelynek so- 
rán szépen bontakozik ki a történet. Áru- 
lások, megvilágosodás, egyre veszélye- 
sebb - és ocsmányabb - dögök tűnnek 
fel, mi pedig csak megyünk előre, és ka- 
szabolunk, mint a motolla. 


ELŐKARDOM RÁNTOMAT 

A Ninja Blade egy vérbeli hacknslash, 
kisebb hibákkal. A játékmenet erősen 
akcióorientált, ami nem is baj, mert ezt 
a részt viszonylag jól eltalálta a Form 
Software. Az animációk egészen jók, 

a mozdulatok látványosak, a környezet 
és a mesterséges intelligencia viszont 
sajnos csak az erős közepes kategóri- 
ában indulhatnak. A mezei ellenfelek- 


nél még elnézné az ember, hogy egy- 
szerűek, mint a lejtő, még magyarázat 
is van rá: a vírus megtámadta az agyu- 
kat. A főszörnyek ostobasága viszont 
már kifejezetten zavaró, főleg azért, 
mert hát a sztori szerint a vírus világ- 
uralomra tör, és ezek a nagyméretű ron- 
daságok vezetik az egyszerű szörnyek 
hordáit. Ennek ellenére egyik sem agy- 
tröszt, Így sajnos a kivégzésükhöz sem 
szükségeltetik más, mint jó reflexek, 
mert csinálni általában ugyanazt csinál- 
ják. Mindezek eredményeképpen a Ninja 
Blade elképesztően repetitív tud lenni, 
nekem az új Prince monológja ugrott be 
hirtelen: run, jump, die, repeat (szalad, 
ugrik, meghal, megint). Ami viszont biz- 
tos, hogy a Ninja Blade látványos. Most 
nem a grafikára gondolok (mert az bár 
nem ronda, de kissé stílustalanra sikere- 
dett), hanem az akciójelenetekre. Egy- 
szerűen elképesztő, hogy Ken micsoda 
mutatványokra képes. Szétrobban egy 
autó a közelben? A felénk szálló ajtóra 
felugorva, alsó lendítéssel hasítjuk szét 
szaltózás közben az ellent. Zuhanunk 
lefelé egy felhőkarcolóból, amely ép- 
pen szétesik? A röpködő betonkolonco- 
kon piruettezve folytatjuk a rendrakást. 
A repülőgép szárnyán utazva sem okoz 
gondot a förmedvények szeletelése. Ezt 
a részt jól eltalálták, teljesen filmszerű 
élményt nyújt, bár az is igaz, hogy legin- 
kább a B kategóriás mozikra jellemző ez 
a túlzottan látványos akció. 


VÉGÜLIS... 
Alapvetően azért nem rossz játék 
a Ninja Blade, vannak nagy pillanatai. 


//Gulius 


Az a bizonyos plusz azonban hiányzik 
belőle, amitől klasszikus lehetne, hiába 
vették alapul a stílus két legnépszerűbb 
játékát. A filmes elemeket túlerőltet- 
ték, a grafika ötlettelen, a hangok olyan 
szinten semmitmondóak, hogy hirtelen 
semmi nem is jut róla eszembe. Néhány 
kellemes órát el lehet vele tölteni, de 
jobban teszitek, ha megvárjátok, amíg 
egy kicsit olcsóbb lesz. 


tl AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/ninja-blade 


Hack"nslash a javából, 
de igazából semmi 
olyasmi nincs benne, 
ami miatt emlékez- 
nénk rá. 


8 látványos akció 

8 egész jó sztori 

8 most nem jut eszembe 
6 stílustalan grafika 

68 agyatlan ellenfelek 

6 B kategória-feeling 


A játékban irányíthatjuk Insectosaurust is, ám ez 
exkluzívan csak Nintendo DS-en elérhető , fícsör". 


Bádogember kissé 
bepipult 


(THE sét Állöters FACE IT - I MTHE 
- WHO ELSE YONIBOTT 


Mssozen OF CHOICE". I mi 


MONSTERS 
VS. ALIENS 


IS SEE 


XA 


Félig hal félig pedig gyík, de mégis annyira ari... 


MONSTERS VS. ALIENS 


KIADÓ Activision FEJLESZTŐ Beenox, Amaze Entertainment RÖVIDEN Az azonos nevű mozifilm játékadaptációja, az átlagnál jóval magasabb színvonalon, nem csak gyerekeknek. J 


A szörnyek immár otthonainkban is otthonosan mozognak 


Z UTÓBBI ÉVEK animációsfilm- 
A dömpingjével egyidejűleg meg- 

kezdődött a filmes játékadap- 
tációk sorozatgyártása is: aligha ta- 
lálunk olyan népszerű (többnyire 
a Pixar vagy Dreamworkss által jegy- 
zett) CGI-t, aminek nem született já- 
tékváltozata. Nemrég érkezett a mo- 
zikba a Szörnyek az űrlények ellen cí- 
mű egész estés produkció, így nem volt 
kérdéses, hogy hamarosan otthon is irá- 
nyíthatjuk majd kedvenc karaktereinket 
és egyengethetjük sorsukat. 


VÁLTOZATOS SZORAKOZAS 
Nem mondhatjuk, hogy a fejlesztő Beenox 
(akik anno egy másik Dreamworks-film- 
nek, a Mézengúznak a játékváltozatát is 
készítették) és Amaze Entertainment el- 
aprózta volna a dolgot: a nextgen kon- 
zolokon kívül DS-re, PS2-re és PC-re 

is kijött a játék, így a lehetséges fel- 
használói kör - mondhatni - maximá- 
lis. A Monsters vs. Alienst természete- 
sen elsősorban gyermekekre ,optimali- 


zálták", de szerethető karakterei, coop 
módja és élvezetessége bárkit odacsalo- 
gathat a képernyő elé. 

A filmből már ismerős, szimpatikus 
szörnyeket irányíthatjuk, és hála az ég- 
nek, mindannyian jóval többet tudnak 
nyújtani annál, minthogy végig azt kia- 
báljuk, hogy , Olyan aranyooos!", ugyan- 
is mindőjüknek megvannak a maguk 
speciális képességei, amelyekre szab- 
ták a különböző pályákat. A karaktere- 
ket nem váltogathatjuk kedvünk szerint, 
mert minden küldetésben más és más 
arc vesz részt, tudásának megfelelően: 
Susan, azaz Ginormica görkocsolyával 

a lábán sprintel át pályákon, miközben 
kikerüli a veszélyes elemeket és szétzúz- 
Za az elé kerülő ellenséget; Bob, a zse- 
lészörny, alkati adottságait kihasznál- 
va rácsokon surran át, feltapadhat a fa- 
lakra, valamint egyes tárgyakat lenyelve 
magával tud vinni; a Missing Link pe- 
dig erejével és rugalmasságával hó- 

dít és bódítja el ellenfeleit. A sorból ki- 
maradt két szörny, Dr. Csótány Phd. és 
Insectosaurus is részt vesznek a játék- 
ban, bár csak háttérszereplőkként: a ha- 
talmas hernyószaurusz csak közvet- 

ve segít nekünk itt-ott, a csótány pedig 
küldetéseink alatt segítőnkként kísér 
végig minket, aki nemcsak buzdít, de 
hasznos tanácsokkal lát el a távolból 
(kb. olyan, mintha headseten kommuni- 
kálnánk vele, he-he). Egyedüli előhívási 
módja az, ha játék közben kedvet kapott 
valamelyik barátunk csatlakozni: ilyen- 
kor egy második kontrollert felkapva 
automatikusan beléphet, és rögtön Dr. 
Csótányt fogja irányítani, és ugyan se- 


gíthet lőni, manőverezni a kontrollerrel, 
de érdemben nem tud mit hozzátenni 

a játékhoz (gyakorlatilag csak egy kur- 
zorral lesz végig). A coop mód bevezeté- 
sével a készítők nem titkolt célja a szü- 
lő-gyermek kapcsolat elmélyítése volt 

a játék segítségével: a Monsters vs. 
Aliens éppen megfelelő arra, hogy egy 
jót szórakozhasson az ember a csemeté- 
jével (és talán így lehet végre megértet- 
ni a szüleinkkel, hogy nem hülyeség ez 

a zúgó doboz itt előttünk). 


MEG EGY ADAPTÁCIÓ? 

NA NE... DE EZ VÉGRE JÓ! 
Érthető, ha az egyszeri játékos kicsit 
szkeptikusan áll a témához: láttunk már 
rengeteg animációsfilm-adaptációt, 

a legtöbb élvezhetetlen volt és csúnyán 
meg is bukott. A játék esetünkben is 

a franchise és a film , hirtelen jött" nép- 
szerűségét hivatott meglovagolni, de 
végre azt lehet mondani, hogy igen, szü- 
letett egy adaptáció, aminek jó vége 
lett. A filmből pont a legjobb dolgokat 
vette át a Monsters vs. Aliens: a karak- 
tereket, és mindezt úgy, hogy nem ra- 
gaszkodott szorosan a már látott törté- 
nethez, hanem azon alapulva egy mási- 
kat kreált. Maradtak a szinkronhangok, 
a legjobb poénok, sőt, ezek kiegészültek 
még több és jobb poénnal, így nekem 
összességében a játék nagyobb élveze- 
tet nyújtott, mint a film. Ugyan kicsit 
egy sémára épülnek a pályák, a küldeté- 
sekben előrehaladva folyamatosan talál- 
kozunk ugyanazokkal a megoldandó fel- 
adatokkal, legyőzendő szörnyekkel, de 
ez csak ritkán megy az élvezet rovásá- 


//Sophiaso 


ra, köszönhetően a folyamatosan válto- 
gatott szörnyeknek és a kiváló jutalmi 
rendszernek. A Monsters vs. Aliens nem 
a legjobb játék a világon, de nagyon kel- 
lemes kikapcsolódás pár órára, és az is 
biztos, hogy az utóbbi idők legjobban si- 
került animációsfilm-adaptációja, úgy- 
hogy kezetekbe a kontrollert/egeret, és 
irány a szörnyvilág! 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/monsters-vs-aliens 


Aki szerette a filmet, 
az a játékot talán még 
jobban fogja szeretni. 
Aki nem, az meg 
pláne. 


8 viccesebb, mint a film 

8 egyedi karaktertulajdonságok... 

8 .. amelyekhez ráadásul azonos 
gombok tartoznak, így nem nehéz 
megszokni 

8 a szinkronhangok ugyanazok, mint 
a filmben 

0 egy sémára épülő pályák 
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BEMUTATÓ 


Olvasói TOPS 
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XXXXXX 


2009. október 


2009. ősz 


GamesStar 
Szerkesztőségi TOP5 
(játék) 


Szuronyroham! 


Már nyolcvanasak vagyunk 
Wolverine a király 


Riddick sem piskóta azért 


GamesStar 
Szerkesztőségi TOP5 


(nemjáték) 


X-MEN ORIGINS: WOLVERINE 

GS 2009 05-899 

Meglepően nagyot pukkant filmadaptáció, tulaj- 
donképpen mindannyiunk szerint klasszisokkal 
jobb a játék, mint a film. 


MIRROR"S EDGE 
GS2008 12 - 849 
Mamuszos lányka kalandjai 
atetőkön, az újszerű belső 
nézetes szaladgálós játékban. 
Lendületes játékritmus, fincsi. 


THE WHEELMAN 
GS2009 03 - 859 
Vin Diesel ötösbe váltott 
és behúzódott a volán 
mögé. Természetesen 
robbanásokat és rengeteg 
akciót is várhattok. 


SAINTS ROW 2 
GS2009 01 - 719 
Duzzadó izmok, rengeteg 
etoválás, meg sok afro- 
amerikai minden négyzet- 
centiméteren. A legjobb GTA 
klón már nem is nagyon klón. 


DARK SECTOR 
GS2009 04 -789 
agyarok által rendezett 
átvezető animációk, meg 
egy bitang jól kinéző fegy- 
ver a főhősnél. Kell több? 


GODFATHER 2 
GS2009 04 - 819 
Akinek tetszett az első 
rész, netalántán megked- 
velte a Dead Space játék- 
z motorját, ne hagyja ki 


DEAD SPACE 
GS2008 10 - 8496 
Mélyűri parák, Halálhajó 
típusú élmények. Ez 
kínálja az EA akaratlanul 

is Bioshockhoz hasonlított 


CHRONICLES OF RIDDICK: 

ASSAULT ON DARK ATHENA 

GS 2009 05 - 839 

Riddick sok éves pihenő után újra előmászik 
a sötétből és szétnyirbál mindenkit, akinek 
ez nem tetszik. 


.3FARCRY2 

GS 2008 11 - 8896 
Afrika ezúttal nem 
valóságsóval, hanem hami- 
sítatlan Far Cry filinggel ér- 
kezik. Hatalmas szabadság, 
még több robbanás. 


CALLOF JUAREZ: 
BOUNDIN BLOOD 

GS 2009 05 - 8290 
A lengyel srácok követ- 


fantasztikus többjátékos 
móddal is kecsegtet. 


Wii S.T.A.L.K.E.R. CLEARSKY 
GS2008 07 - 9290 

A kiegészítőre szeren- 
csére nem kellett éveket 
várni, Így még nagyobb az 
öröm a minősége végett: 
a szinkronizált verzió 
hamarosan a boltokban! 


CRYSIS: WARHEAD 

GS 2008 10 - 9296 

A magyar srácok által 
kigördített különálló küldetés- 
lemez minden szempontból 
kielégítő. Jó szinkron, akciódús 
játékmenet, mi kell még..? 


BIA: HELUS HIGHWAY 
GS 2008 10 - 809 
A várt BIA sorozat 

újabb tagja, még mindig 
izgalmas játékmenettel és 
harcrendszerrel. Második 
világháborús kéjhömpöly. 


CRYOSTASIS 

GS 2009 02 -719 
Az oroszok megmutatták, 
hogyan is kell jegesen bru- 
tális hangulatot teremteni 
egy FPS-ben. 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Mit vegyek, ha jót akarok magamnak? 
GamesStar 


EMPIRE TOTAL WAR 

GS 2009 03-939 

Mindent üt a Total War legújabb epizódja. 
Epikus csaták, vízen, földön, többszáz 
résztvevővel. 


DEMIGOD 

GS 2009 04 - 8590 
Hatalmas méretek, pörgős 

a játékmenet, DOtA alapokon. 
Chnis Taylor tényleg tudja, mitől 
Ma döglik a panelház. 


j REDALERT 3UPRISING 
GS 2008 04 - 829 


A szokott minőség az EA-tól, 
se nem kiemelkedő, se nem 
túl rossz, ha más miatt nem, 

fs a vicces reklámok és a csajok 
" miatt érdemes rálesni. 


WIC: SOVIET ASSAULT 
GS 2008 04-80 9 
A World In Conflict 50- 
kunknak rengeteg kellemes 
percet okozott, itt az ideje, 
hogy bővüljön az élmény. 


szi CIV IV - COLONIZATION 
N GS2007 10 - 9090 

A régi kedvenc újragyúrt válto- 

zata, szinte tökéletesen hasonló, 

hódító hangulattal. Kötelező 

minden CIVfanatikusnak. 


FANTASY WARS: 

ELVEN LEGACY 
GS2009 05 - 729 

§ A körökre osztott stratégia a 
8 PC-n egyeduralkodó Heroes 

Ni és Kings Bounty kihívója. 


COMPANY OF HEROES 
- TALES OF VALOR 


GS 2009 05-72 9 
jaj Az újabb kiegészítő ugyan nem 
ajánl új frakciókat, továbbvezeti 
a játékmenetet és szórakoztató 
kampányokat ad. 


WOW: WOTLK 


GS 2008 12-95 9 
9 A WoW új kiegészítője 

az itthoni és nemzetközi 
launch party után meg- 
állíthatatlanul tör előre, 
nem véletlenül. Nerf Death 
Knight plz. 


. FALLOUT 3 

GS 2008 11-93 9 
A Bethesda új, hihe- 
tetlen méretekkel és 
játékosszabadsággal 
rendelkező RPG-je. 


MASS EFFECT 


A második rész megjelené- 


Mass Effect? Meglátjuk. 


NWN2: MYSTERIES 
OF WESTGATE 


szítő érkezett a sokak által 


THELAST REMNANT 


GS 2009 04 -7994 
Japán RPG, bozontos 
hajú, össze-vissza kószáló 
d kölyökkel, meg sok-sok 
csatával. 


Kiemelt megjelen 


GS 2008 05-949 


séig vajon a trónon marad a 


GS 2009 05 - 839 


Teljes áras játékértékű kiegé- 


kedvelt NVN univerzumhoz. 


PRO EVOLUTION 
Hi SOCCER 2009 

GS 2008 11 - 8994 
A FIFA sorozat legnagyobb 
s ellensége Vagy lassacskán 
fordítva igaz az állítás...? 


FIFA 09 

GS 2008 09 - 919 
Továbbra is erős, focirajon- 
góknak kötelező darab, bár 
még mindig csak két lába 
van a játékosoknak... 


deszzg "FIFA MANAGER 09 
szan tuuzalőj, , CS 2008. 12 - 7196 


8 é— [3 A menedzser játékok 


, kedvelői fellélegezhetnek, 
ZS B talyászÉEző ! megérkezett az idei favorit. 
s] A következőig. 


terét magma 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2008 

6" GS2006. II - 9496 
HI A PES legyűrte a FIFA-t, 
magasan a legrealisztiku- 
sabb és legjobb focis játék. 


perzevesetgyei SHAUN WHITE 


SNOWBOARD 


GS2009 01 - 689 
Noha nem sikerült any- 
nyira jól, mint a rajongók 
várták, egy kósza délutáni 
kört megér, mint egy ex. 


BEMUTATÓ 


GS2008 11 - 909 
Paradise City végre 
PC-n is elérhető, nem kis 
mennyiségű multiplayer 
őrülettel fűszerezve. 


NFS UNDERCOVER 

GS2008 11 - 8690 
A sebességőrültek ismét 
megkapják az éves Need 


a gázt és folyhat a nitro... 


TOMCLANCYS 
H.A.W.X. 
GS2009 03 - 889 
Futurisztikus közeljövő- 
ben játszódó légiharc, 


PURE 

GS2008 10 - 8994 
Ragadd meg a guadod és 
ugrass át lakópark méretű tá- 


környezet és sok sááár vááár. 
FLATOUT: ULTIMATE 


CARNAGE 
GS2008 07 - 849 


gű kerekes szemeteskuka, 
amit megúzhattok. 


For Speed adagjukat.Tövig 


modern vadászgépekkel. 


volságokat. Adrenalin, gyönyörű 


Újabb hihetetlen mennyisé- 


A VAMPYRE STORY 
GS2008 12 - 909 

A régóta várt vámpírlányka 
kalandjai a fa karókkal és 
fokhagymával. No és persze 
sok minden mással is... 


SIMON THE SORCERER 5 
GS2009 05 - 839 
Simon és varázspálcája 
továbbra is jobbnál jobb 
kalamajkákba keverednek, 
a segítségünkkel. 


GOBLIIINS 4 


GS2009 05 - 819 

A lüke goblinok visszatér- 
tek, a negyedik epizódban 
pont ugyanazt kapjuk, 
amit az első háromban. 


THE PATH 

GS2009 05 - 809 

Hat kislány, nagy erdő, meg 
farkas és nagymama is. 
Szürreális kalandjáték, nem 
megszokott módon. 


SAM AND MAX: 
SEASON TWO 
GS2008 03 - 809 

A nyúlon és a kutyán túl 

v újabb epizód érkezik a ka- 
landjátékok kedvelőinek. 


E sra. OUAKE 4 
JUAKI 


mi 1990 Ft 
A Guake univerzumot senki- 
nek sem kell bemutatni. AKár 
multi, akár single élményre 
vágysz, érdemes ránézned. 


Assault On Dark Athena 7990/Ft 
Battlefield 2142 Deluxe Pack . 3590 Ft 
Blacksite 3590 Ft 
Boiling Point 890 Ft 
BiA: Road to Hill 30 1790/Ft 
Civilization 3 Complete 1790 Ft 
Command And Conguer 3 3590 Ft 
Crysis Warhead 6990 Ft 
Dark Messiah Might8.Magic 2690 Ft 
Dark Sector 4490 Ft 
Devil May Cry 4 4490 Ft 
Divatsuli 5390 Ft 
Fahrenheit 1790 Ft 
Fallout 3 8990 Ft 
Fantasy Wars 1790 Ft 
Far Cry 2 6290 Ft 
Flatout Ultimate Carnage 5390 Ft 
Gears of War 4490 Ft 
Gobliiins 4990 Ft 
G.R.I.D. 4490 Ft 


F.E.A.R. 2 
4990 Ft 


Alma barack nélküli ka- 
landjainak folytatása, az 
elsőnél még paráztatóbb 
kivitelben. 


Heroes IV pack I7901Ft 
Legendary 7190 Ft 
Medal Of Honor Airborne 1990 Ft 
Mercenaries 2 : World In Flames . 3590 Ft 
Moto GP 2008 7190 Ft 
Mount And Blade 5390 Ft 
Pure 7190 Ft 
Rollercoaster Tycoon 3 19901Et 
Sherlock Holmes: The Awakened 1790 Ft 
Spellforce 2 Heroes Edition 3590 Ft 
Spellforce Universe 5390 Ft 
Spore 71901FE 
Stalker Clear Sky 4490 Ft 
Stranglehold 1790 Ft 
Terrorist Takedown 2 2690 Ft 
Tomb Raider Legend (LV) 1990 Ft 
Tomb Raider Underworld 7190 Ft 
War Leaders 7190 Ft 
Warhammer: Mark of Chaos " 2690 Ft 


Warhammer: DoW: Soulstorm 2690 Ft 


LEGO BATMAN 
3990 Ft 


nasf A Lego őrület már egy ideje a 


a0 ő ( játékvilágban is jelen van, ezúttal 
a legfrisebb Lego Batman tör az 
elődök babérjaira. 


META ZNI MASS EFFECT 


4490 Ft 

Ezért az árért még akkor is 
érdemes újra végigjátszani a 
Mass Effect-et, ha már négyszer 
kipörgettétek. 


MEGJELENÉSI LISTA 


ELŐKÉSZÜLETBEN 

Fallout 3 Add On Pack Officers Restaurant Empire 2 

Fuel Sims 3 Street Fighter IV. 

Aion 2009 eleje Overlord 2 2009. június 
Alan Wake 2009. ősz Prototype 2009. június 
Alpha Protocol 2009 második negyedév Rage 2010 
Bioshock 2 2009 harmadik negyedév Restaurant Empire 2 2009. május 
Borderlands 2009. SIMS 3 2009 tavasz 
Damnation 2009 március Still Life 2 2009 április 
Diablo III 2009. Jack The Ripper 2009 április 
Flock 2009. május Splinter Cell: Conviction 2009 
HEI$T 2009 első negyedév Starcraft 2 2009 vége 
Just Cause 2 2009 első negyedév Still Life 2 2009 május 
Mafia 2 2009 első negyedév The Orb and the Oracle2009 második negyedév 
Operation Flashpoint 2 2009 első negyedév Zeno Clash 2009 április 


Júniusban nagyon jó címek érkeznek, még megfelelő időpontban a teljes nyári 


szezon kezdete előtt. 
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Rettentő meleggel és vakító napsütéssel kí- 
noz minket ez a május, igaz, azért eső is jut 
rendesen ezekben a napokban. Nem baj, kell is 
a termőföldeknek az aranyat érő májusi eső, 
még akkor is, ha a hardverek tekintetében to- 
tál lényegtelen, hogy milyen időjárás mellett 
élhetjük túl a májust. Apropó, remélem, min- 
denki sikeresen teljesítette az írásbeli érett- 
ségi megpróbáltatásokat - már akit érintett 
ez a dolog. Lefogadom, páran új processzort, 
alaplapot és grafikus kártyát kaptak ,ballagá- 
si ajándék" címszó alatt, azt viszont remélem, 
hogy a csokrok nem memóriamodulok, neon- 
csövek és tápkábelek kötegeiből álltak. 
Egyébként most még ajándékba kapott hard- 
vernek sem lehet 100 százalékosan örülni, hi- 
szen hétről hétre bejelentenek valami újat, mo- 
dernebbet, gyorsabbat és persze olcsóbbat. Itt 
van például nekünk a Radeon HD 4770, ami oly 
rettentően jól sikerült, hogy a gyárilag túlhaj- 
tott verziókat egyelőre nem engedélyezi forgal- 
mazni az AMD. Azért ez kemény. 

Szintén olcsó témával foglalkozunk a másik - 
egyébként első számú - tesztben is, csak épp 
itt processzorokról van szó, amelyekkel régóta 
tartozom nektek. A táblázatból szépen kiderül, 
hogy mit érdemes manapság venni, jó hír, hogy 
mindkét gyártónál lehet olyan típust találni, 
amikkel hosszabb távon is ellehetünk. Hamaro- 
san még több olcsóság lepi el a boltokat, elég, 
ha csak az AM3-as Athlonokat említem. 
Érdemes tehát pénztárcakímélő üzemmód- 

ra kapcsolni, ez a nyár vélhetően amúgy sem 
tartogat túl sok high end meglepetést. 


WINDOWS 7- 
TELEPÍTÉS 
ADVD-RŐL 


Gondolom, észrevetted, hogy a GS DVD-n 


bizony helyet kapott a Windows 7 kipró- 
bálható verziója is. Még mielőtt azonban 
nekiesnél a Windows 7-nek kiválasztott 
partíció vagy merevlemez formázásá- 
nak, feltétlenül túl kell élned egy DVD- 
írásos akciót. A lemezünkön ugyanis ISO 


képfájl formájában található meg a Win- 


dows 7 RC, azaz a GS DVD-ről nem fog 
bootolni a telepítő. Ahhoz, hogy indítha- 


tóvá váljon a cucc, másold fel az ISO fájlt 
a gépedre, majd pedig a Nero vagy az in- 


gyenes ImgBurn programmal CD/DVD- 
képként(!) írd fel egy üres DVD-re. Ha le- 
het, akkor az írási sebesség ne a plafont 
verdesse, a nyolcszoros szintet viszont 
nyugodtan megcélozhatod. 
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SZIASZTOK! 


o 


Dragon Age: Origins - Gyerek 
kezébe nem való 


a 
EST neeg— e met Trallala ont adban, HÉA MENET asza 
KN 9 Szetkesztás lyázat dzmmények Fr— 


KIPRÓBÁLHATÓ A WINDOWS 7 


MICROSOFT május 5-én 
A a nagyközönség számára is 

letölthetővé tette követke- 
ző operációs rendszerük, a Windows 
7 kipróbálható verzióját. A 7100-as 
buildet tartalmazó képfájlok 32 és 64 
bites változatban tölthetők le, azt azon- 
ban érdemes megjegyezni, hogy a ma- 
gyar nyelvet tartalmazó verzió egyelőre 
csak a szűk tesztelői kör számára érhe- 
tő el. A publikus változat angol, német, 
japán, francia és spanyol nyelven tele- 
píthető. 
A letöltéshez egyébként csak egy érvé- 
nyes Live Passport hozzáférés szüksé- 
ges, ami megegyezik a Live Messenger 
használatához kellő felhasználói név- 
vel és jelszóval. Így tehát nem jelent kü- 
lönösebb problémát a 2.4 és a 3.1 giga- 
bájtos képfájlok beszerzése, arra viszont 
ügyeljetek, hogy ne adatként, hanem 
képfájlként írjátok ki az állományokat. 


Ez esetben elméletileg probléma nélkül 
kell, hogy bootoljon a telepítőlemez, sta- 
bil hardverkörnyezet esetén pedig már 
kezdődhet is az egyébként leegyszerű- 
södött, felgyorsult telepítés. Az aktivá- 
láshoz szükséges termékkulcsot még 

a letöltés előtt megkapjuk, a telepítés 
végeztével pedig 3 napunk van aktiválni 
a rendszert. A Windows 7 RC-t 2010 jú- 
niusáig használhatják a lelkes tesztelők, 
márciustól azonban érdekes működéssel 
fogja jelezni, hogy itt az ideje a végleges 
váltásra. A rendszer elvileg kétóránként 
pillanatnyi pihenőre vonul, ami bizony 
kellemetlen jelenség lehet akkor, ha épp 
egy internetes FPS-csatában gyilkoljuk 
az ellenséget. 

A tervek szerint nem lesz RC2, legaláb- 
bis a Microsoft azt állítja, hogy a Win- 
dows 7 esetében csak egy Release 
Candidate változat van tervben. A kö- 
vetkező fázis az RTM - Release To Manu- 


KIADÁSRA JELÖLT VÁLTOZATA! 


facturing -, amelyben a Microsoft azon 
partnereinek szállítja az OS-t, amelyek 
ezzel előre telepítve árulják majd szá- 
míiítógépeiket. Két ilyen cég pedig már 
meglengette a Windows 7 körülbelüli 
megjelenési dátumát is. 

A Compal elnöke már februárban ál- 
lította, hogy a Windows 7 idén ősz- 

szel jelenik meg, ezt az elképzelést pe- 
dig tovább erősíti az Acer bejelentése 
is. Bobby Waltkins, az Acer nagy-bri- 
tanniai marketingigazgatója a Pocket- 
Initnek adott interjújában elmondta, 
hogy 25600-as minden-egyben-PC-jük 
október 23-án kerül a piacra -— méghoz- 
zá a Windows 7 előre telepített, végle- 
ges verziójával. A boltokban megvásá- 
rolható változatokról egyelőre nincs in- 
formációnk, mint ahogy arról sem, hogy 
a végleges megjelenés után mennyit kell 
várni majd a magyar nyelvű telepítők 
felbukkanására. 


GIGABYTE GO OC 2009 
- EURÓPAI DÖNTŐ 


A magyarországi extrém tuning selejtezőjét megnyerő HUN eXtreme OC Team a Prágában 
megrendezett európai döntőn a legnagyobbakkal szállt szembe 


PRÁGAI CORINTHIA HOTEL 
A adott helyet a Gigabyte GO 

OC tuningrendezvény euró- 
pai döntőjének, ahová 14 országból 
érkeztek a hazájukban győztesnek 
kihirdetett csapatok. A február vé- 
gén, Budapesten megrendezett extrém 
tuning bajnokság győzteseként a HUN 
eXtreme OC Team jutott tovább, így ők 
képviselhették Magyarországot a kizá- 
rólag az extrém túlhajtással foglalko- 
zó eseményen. A srácok - Szatesz és 
Zé Mester - nagy izgalommal várták 
a péntek (április 17.) reggeli regisztrá- 
ciót, onnantól kezdve ugyanis egész na- 
pos küzdelem kezdődött, amely nemcsak 
a versenytársakkal, hanem a túlhajtható 
hardverekkel is értendő. 
Az eredmények közlése előtt nézzük, 
milyen feltételek, szabályok vonatkoz- 
tak a döntőre. A versenyzőket előre te- 
lepített Windows XP SP3 operációs 
rendszer várta, amelyen megtalálható 
volt a gyártó EasyTune 6 rendszerin- 
formációs és tuningprogramja, a gra- 
fikus kártyák túlhajtásához használha- 
tó Rivatuner 2.22, valamint az elért óra- 
jelek megörökítéséhez szükséges CPU-Z 
1.49 és GPU-Z 0.3.1 segédalkalmazás. 
Egyéb szoftver használata tiltott volt, 
továbbá az alaplap BIOS-át sem frissít- 
hette senki, egységesen az F5-ös verzió 
futott minden lapon. Ami a hardvereket 
illeti, szinte minden módosítás engedé- 


lyezett volt, azaz aki például voltmoddal 
szeretett volna minél több megaher- 
tzet kifacsarni a két GeForce kártyából, 
az nyugodtan nekiállhatott forraszta- 
ni. A folyékony nitrogén használatához 
szükséges hűtőegységek formáját, nagy- 
ságát, rögzítési pontjait illetően semmi- 
féle megkötést nem tartalmazott a sza- 
bályzat, itt szabad kezet kaptak a részt- 
vevők. 

A verseny három részből állt. Miután 

a csapatok sorsolás után elfoglalták 

a helyüket, három óra állt rendelkezé- 
sükre ahhoz, hogy összerakják a rend- 
szert, elvégezzék a szükséges szoftveres 
beállításokat, és felkészülhessenek az el- 
ső futamra. A HUN eXtreme OC Teamet 
szinte rögtön egy kis kellemetlenség ér- 
te, a vadiúj alaplap CPU-foglalatában 
ugyanis el volt görbülve egy láb. Kis ta- 
nakodás következett, hogy mi legyen, 

a szabályzat szerint ugyanis minden 
komponenst egyszer ki lehet cserélni. 

A srácok azonban nem akarták rögtön 
az elején elsütni az egyik cserét, ezért 


Szatesz már neki is állt a visszagörbítés- 


nek, ám ekkor jött a jó hír, hogy ha most 
cserélnek, akkor az még nem számít be- 
le az egyszeri limitbe. Azt gondolták, 
hogy ezzel legalább meg is volt a köte- 
lező pech, innen már csak jóra számít- 
hatnak. 

A többség szinte ugyanúgy állt neki 

a szerelésnek, mint ők. Az alaplap gon- 


A HARDVEREK, AMIKET 
SZETHAJTOTTAK 


Csakúgy mint a magyar versenyen, itt is előre megadott hardverekkel és szoft- 
veres környezetben volt szabad tuningolni, platformszinten azonban nem tör- 


téntek komolyabb változtatások. 


Processzor: Intel Core i7 965 Extreme 


Alaplap: Gigabyte EX58-UDAP 


Memória: Kingston KHXIG6O00OD3K3/3GX 

Grafikus kártya: Gigabyte GV-N2600C-8964H-B SLI-ben 
Merevlemez: Intel X25-M 80 GB SATA SSD 
Tápegység: Enermax Revolution85-- 1050 W 


dos szigetelése után azonnal felkerült 

a pot a processzorra, senki nem próbál- 
kozott azzal, hogy egyáltalán megnézze, 
valóban hibátlanul működnek-e az egyes 
komponensek. Nem volt idő ilyesfajta kí- 
sérletezésre, hiszen a processzor mellett 
a két grafikus kártyát is fel kellett sze- 
relni az LN2-t fogadó potokkal. Zé Mes- 
ter ráadásul még arra is vállalkozott, 


hogy csöppnyi vmoddal látja el a kártyá- 
kat, így ő egy időre kiesett a komplett 
rendszer teljesítőképességét vizsgáló fo- 
lyamatból. Szatesz azonban rendületle- 
nül hajtotta az alaplapot és a procesz- 
szort is, tulajdonképpen csak akkor állt 
fel az asztaltól, ha elfogyott a nitrogén, 
és utántöltésért ment. Úgy tűnt, min- 
den készen áll a SuperPI 8M-re, bár 
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a processzor egyelőre nem azt nyújtot- 
ta, amit el lehet várni egy 965-ös Core 
i7-től. 


BALSZERENCSÉVEL  , 
SÚJTOTT VERSENYSZÁMOK 
A SuperPI 8M mérésekre 100 percet 
adtak a szervezők. Elsőre soknak tűnik 
ez az idő, ott a helyszínen viszont na- 
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gyon kevés volt. Mégpedig azért, mert 
a CPU egyszerűen megállt 4.8 giga- 
hertznél, és a srácok nagyon jól tudták, 
hogy ez az órajel nem lesz elég, ha az 
első ötbe akarnak bekerülni. Sok min- 
dent ekkor nem lehet tenni; ha a pro- 
cesszor -50 Celsius fokon nem hajlan- 
dó 4.8 gigahertz felett stabilan üzemel- 
ni, akkor nincs az a BIOS-beállítás, ami 
szárnyra kapná a CPU-t. Ezen az óraje- 
len 1:36.703 időeredménnyel végeztek, 
ami a II. helyre volt elég. A győztes csa- 
pat a belga páros - Ptlt és Massman 

- lett, az 1:29.203-as eredményüket 
még megközelíteni is lehetetlen volt. 

A második helyen a svédek futottak be 
1:30.328-cal, a dobogó legalsó foka pe- 
dig a román Matose és Monstru párosé 
lett 1:31.375-tel. 

A magyarok picit csalódottan várták 

a 3DMark0O6-os versenyt, a 11. helyről 
mindenképpen felfelé akartak elmozdul- 
ni. A két versenyszám közé egyórás szü- 
netet iktattak be a szervezők, ám a csa- 
patok ekkor sem álltak le, lényegében 
ezt a kis lélegzetvételnyi időt próbálták 
meg kihasználni arra, hogy a SuperPI 
mérés alatt előjövő hibákat kijavítsák és 
további finomhangolásokat végezzenek 
el a rendszeren. Szatesz és Zé Mester 
úgy döntött, hogy élnek az egyszeri cse- 
re lehetőségével, az addig használt pro- 


A GÖRÖGÖK AZ IGAZI 
FENEGYEREKEK 


A 14 csapatból kétségkívül a görögök számíthattak a legnagyobb érdeklődés- 
re. Hipro5 és GPRHellas közismert tuningos figurák, a ,szakma" nagy öregei, 
ezért nem meglepő, hogy teljesen máshogy álltak az egész eseményhez. Ruti- 
nos versenyzőkre jellemző módon ők előbb gyorsan összerakták az alaprend- 
szert, majd elvégezték a szoftveres finomhangolásokat. Egyszer (!) lefuttatták 
a 3DMark06-ot, és mivel minden rendben volt, jöhetett a hardveres felkészítés. 
Szétkapták gyorsan a konfigot, majd mindketten szépen leültek és nekiálltak 
forrasztgatni. Ekkor már volt olyan csapat, aki kész rendszerrel, két VGA-val 
várta a versenyt, a görögök azonban pont arról híresek, hogy körülbelül az időli- 
mit lejárta előtt 15 perccel vágnak oda egy olyan eredményt, amivel azonnal az 


első helyek valamelyikére érkeznek meg. 


cesszor és alaplap helyére új egyedek 
érkeztek. Az amúgy hibátlanul megren- 
dezett eseményen ennél a pontnál for- 
dult elő az egyetlen negatívum, mégpe- 
dig az, hogy a hardvercserét felügyelő 
szervezőből csak egy volt, aki természe- 
tesen kihasználta a pihenési lehetősé- 
get, így szinte csak a 3DMarkos verseny 
előtt pár perccel mehetett végbe a ter- 
vezett csere. Keserű hab a tortán, hogy 
az új rendszer összerakását követően az 
egyik grafikus kártya nem adott semmi- 
lyen életjelet, azaz egy újabb csere kö- 
vetkezett, ami értékes perceket köve- 
telt az újabb 100 percből. Rengeteg idő 
ment el a szigeteléssel és a pot le-, majd 
felszerelésével, így - mondhatni, görö- 
gösen - csak a futam utolsó harmadára 
állt össze teljesen a konfiguráció. 

Az , új" processzor sajnos semmivel 
sem teljesített jobban, mint az előző, 
sőt, olykor a korábban stabilnak vélt 
órajeleken sem töltött be a rendszer. 
Egyszer úgy tűnt, hogy meglesz a ma- 
gyar csapat első 3DMarkos eredménye, 
ám a 06-os verzió utolsó tesztpályá- 
jának végén újraindult a rendszer. Saj- 
nos ez volt az utolsó komolyabb lehe- 
tőség a pontvadászatban, ezt követően 
teljesen véletlenszerű hibákat dobált 

a gép, a szimpla fagyástól kezdve a tel- 
jes rendszerösszeomlásig mindent lát- 
hattunk. Így sajnos értékelhető ered- 
mény nélkül zártuk a 3DMark0O6-os 
versenyt. 


Hasonló módon szenvedtek a csehek 
és a spanyolok is, a SuperPI-ben az 
első helyen végző belgák viszont is- 
mét ott voltak a TOP 3-ban. Mivel 
nemcsak a teljes pontszámot, ha- 
nem a HDR/SM3.0 részpontot is szá- 
mításba vették, ezért valamivel ve- 
gyesebb lett az élen állók sora. Ha 

a 3DMark összpontszámot nézzük, 
akkor Lengyelország - Ryba és Chaos 
- lett az első 31 326 ponttal, Belgium 
- Plt1 és Massman - a második 31 
258 ponttal, míg a harmadik helyen 
Hipro5 és GPRHellas Görögország- 
ból futott be 30 992 ponttal. A HDR/ 
SM3.0 részpontot tekintve a svédek 
- Crotale és ME4 - robbantottak, és 
15 553 ponttal az élre repültek. Szo- 
rosan követték őket a belgák 15 394 
ponttal, a bronz hely pedig ismét 

a görög párosé lett. 


AND THE WINNER IS... 

Az európai döntőt így a belgák nyer- 
ték, az ezüstérem a lengyeleknek jutott, 
a harmadik helyen pedig a svédek vé- 
geztek. A magyar csapat hivatalosan 

a 9. helyen végzett, ami tekintve a folya- 
matos problémákat, egyáltalán nem te- 
kinthető csúfos vereségnek, már csak 
azért sem, mert a srácoknak ez volt az 
első nemzetközi versenyük. A hivata- 
los végeredményt, valamint a pontozást 
a Gigabyte GO OC Live Score Board we- 
boldalon lehet megtekintetni. ! 


REPUBLIC OF 
GAMERS 


ROG MAXIMUS II FORMULA ALAPLAP 


A kiváló minőségű, helyzetfelismerő hanggal 
soha nem csalhatják tőrbe! 


Az új ASUS ROG Maximus II Formula sorozatú alaplapot Intel P45 lapkakészlettel szerel- 
ték fel, amely támogatja a rendkívüli játékteljesítményt biztosító DDRII memóriát. Az inno- 
vatív tervezésének köszönhetően kiemelkedő hangminőségű SupremeFX X-Fi hangkár- 
tyával a játék szerelmesei olyan magas hangminőséget élvezhetnek, hogy úgy érezhetik, 
mintha tényleg a játékban szerepelnének! Sőt, az innovatív CPU Level Up technológia 
rugalmas CPU gyorsítást kínál, járulékos beállítás nélkül. Az Extreme Engine energiael- 
látó kialakítás pedig stabil feszültséget biztosít a mindent felülmúló játékélményt garantáló 
stabil működéshez. 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


SAMSUNG SPrF-/IE 


u. nm 


A digitális képkeretek már jó ideje közöttünk vannak, igazi meglepetésként 
robbantak be a köztudatba 


bak, de abban talán minden- 
ki egyetért, hogy egy ilyen ke- 
ret remek kis ajándék a csa- 
lád minden tagja számára. 
Korábban még a legnagyobb 
probléma az volt ezekkel 
a jópofa termékekkel, hogy 
vételárukra minden elmond- 
ható volt, csak az nem, hogy 
kedvező. Az idő folyamán, 
és ahogy persze egyre több 
változat készült, némileg 
normalizálódtak az érté- 
kek, de azért gondoljunk 
csak bele: megér adott 
esetben több tízezer fo- 
rintot egy ilyen ketyere? 
Lássuk, hogy a Samsung- 
féle SPF-7LE mi mindent 
nyújt az áráért. 
Az ötlet maga zseniá- 
lis: ha még nem láttál vol- 
na ilyet, eláruljuk, az egész arról 


l ÉTEZNEK KISEBBEK, nagyob- 


GEIL DDR3-2000 MHZ 


szól, hogy egyetlen képkeretben meg- 
szemlélhetsz akár több száz, vagy 
több ezer képet is. A szobád állandóan 


változ darabja lehet, minden vendé- 
gednek újabb és újabb élményt ad. Ez 
a termék egy 7 hüvelykes, amúgy igen 
jó minőségű kijelzőt kapott. A beépí- 


tett memóriája nem túl kelle- 
mes, hiszen 120 megabájtra 
nem fér rá olyan sok kép. Ép- 
pen ezért került rá egy SD- 
kártyabővítő hely - így már 
akár több giga fotót is felmá- 
solhatunk rá: tény, hogy ez 
egy kisebb árnövelő tényező 
is! USB-s és USB 2.0-s csato- 
lófelületet támogat, így a má- 
solás sebességére nem lehet 
panaszunk. 
A küllemre sem lehet egy rossz 
szót sem szólni: nincs extra ci- 
coma, egyszerű, letisztult, amit 
a jelenkor megkíván. Belső tu- 
lajdonságai között is találhatunk 
néhány érdekességet. A képek 
közti váltó effektet testre szab- 
hatjuk, illetve akár digitális óra- 


ként is alkalmazhatjuk. Ha úgy tart- 
ja kedvünk, a kikapcsoló-időzítőjét is 
használhatjuk, hogy éjjel ne üzemeljen 
feleslegesen. Szintén jó tulajdonsá- 
ga, hogy az álló képeket magától be- 
forgatja, így nem fordulhat elő olyas- 
mi, mint sok számítógépes program 
esetében: hogy a fejünket kelljen el- 
mozgatni... 

Az elején kicsit túloztunk az árával, 
ennek a modellnek ugyanis egészen 
elviselhető értéke van. Nyilván van- 
nak nagyobb, illetve több funkcióval 
ellátott termékek, de ez is elfogad- 
ható. Kérdés, hogy mennyire leszel 
megelégedve mindössze 7 hüvelyk- 


kel? 3 


Ha nem zavar, hogy egy picit pici a képe, re- 
mek vétel akár magadnak, akár ajándékba 


GamesStar 


Ára: 16 000 Ft 
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AJÁNLÁTUNK 


2x3 GB MEMÓRIAKIT 


Gomba módjára szaporodnak a 2000 megahertzes üzemfrekvencián ketyegő 
háromcsatornás memóriakitek. A GeiL sem maradhatott ki a gyártók sorából 


4 PRILISBAN még a Kingston 

A brutálisan gyors memória- 
hármasát istenítettük, bár 

a gyártó előtti teljes behódolást 
a borzasztóan magas ár végül meg- 
akadályozta. Hiába minősül csúcs- 
platformnak az Intel Core í7 4 X58- 
as páros, a 100 000 Ft-ot meghaladó 
HyperX-ár láttán még a tehetőseb- 
bek is meggondolják a vásárlást. Jó hír, 
hogy nem feltétlenül kell ekkora pénz- 
beli áldozatot hozni három 2 gigaher- 
tzes modul beszerzéséhez, még akkor 
sem, ha egyből 6 gigabájtra vágyunk, 
és nem elégszünk meg a 3x1 GB-os ki- 
szereléssel. 
A GeiL egyike azon gyártóknak, ame- 
lyek évek óta minőségi, megbízható 
és nem utolsósorban remekül tuning- 
olható memórialapkákat gyártanak. 
Várható volt, hogy a Core í7 procesz- 
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szorok megjelenésével a gyártónál egy 
egész sornyi új, immáron hármas cso- 
magolásba rendezett memória jele- 

nik majd meg, arra viszont talán nem 
sokan számíthattak, hogy a GeiL egé- 
szen 2133 megahertzig tolja ki az elér- 
hető üzemfrekvencia határát. Mi egy- 
előre csak a 3x2 GB-os, 2000 MHz-es 
Ultra kittel ismerkedhettünk meg köze- 
lebbről, ám már ez a trió is oly mérték- 
ben elegendő egy Core i7 965 Extreme 
számára, hogy tényleg csak a legvagá- 
nyabbaknak lehet szükségük a leggyor- 
sabb EVO One készletre. 

Az Ultra széria vonzereje leginkább ab- 
ban rejlik, hogy a remek teljesítményt el- 
fogadható ár mellett kínálja. A 2000 me- 
gahertzes típusokra is igaz ez az állítás, 
a GU36GB2000COTC például körülbelül 
70 000 forintot kóstál, amely egyálta- 
lán nem mondható soknak annak fényé- 


ben, hogy mit is ka- 
punk a pénzünkért. 
A 2000 MHz-es 
órajelet CL9-9- 
9-28 időzítések 
mellett garan- 
tálja a gyártó, 

a modulok fe- 
szültsége pe- 

dig ekkor sem 

lépi át az Intel 
által megha- 
tározott 165 
voltos határt. A lapkákra kékes-metál 
festésű alumínium bordák kerültek, ame- 
lyek szerencsére nem emelkednek ki any- 
nyira, hogy beleütközhessenek a terebé- 
lyesebb CPU-hűtőkbe. A gyártó - mint 
minden Ultra memóriára - a 2 gigaher- 
tzes példányokra is élettartam-garanci- 
át vállal. €3 
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Ára: kb.70 000 Ft 


A 2000 megahertzes órajelen ketyegő UIt- 
ra modulok azt nyújtották, amit elvártunk 
tőlük. A jó teljesítmény/ár mutatójú termé- 
kek egyik mintapéldánya a 6 gigabájtos trió 


GIGÁABY TE EX53-UDAP 


Egy-két szolgáltatástól eltekintve lényegében az UD4P is egy 
felső kategóriás Gigabyte X58-as lapnak fogható fel 


GIGABYTE EX58-AS alaplap- 
családja szépen meghízott az 
elmúlt hónapok során. Az UD5 


és UD4-et annak idején az Extreme 
változat követte, majd pe- 


dig - engedelmeskedve a gazdasá- 
gi válság okozta forgalomcsökkenés- 
nek - megjelent az UD3R, amely más 
platformokhoz képest még mindig 
elég drágának 
minősült, az 
X58-as ber- 
keken belül vi- 
szont az egyik 
legjobb vé- 
telnek szá- 
mít még ma 
is. Az UD4AP- 
vel kapcso- 
latban pi- 
cit fura ér- 
zésünk van, 


ugyanis ezt 


a modellt 


SAMSUNGLD220 


nem na- 
gyon tud- 
juk hova 
helyezni. 


Egyáltalán érdemes-e EX58-UDA4P-t 
vásárolni? 

Nos, azoknak mindenképp, akik az Ex- 
treme/UD5 vonalra készült nyomtatott 
áramköri tervet akarják Intel Core í7-es 
processzoruk alá rakni. Az UDAP tulaj- 
donképpen egy butított, bizonyos szol- 
gáltatásoktól megfosztott Extreme/UD5, 
a sima UD4-hez és UD3R-hez nem sok 
köze van. Ez azért fontos, mert például 

a processzor, a lapkakészlet és a memó- 
riasínek körül található tápfázisok száma 
megegyezik a csúcsmodellen található 
alkatrészek számával. Továbbá a lapka- 
készlet hűtése is inkább a felsőbb test- 
vérmodellekére hajaz, bár itt már jelen- 
tős különbségeket fedezhetünk fel. Ami 

a vezérlőket illeti, a kiegészítő SATA- 
csatlakozókat biztosító JMicron lapkák- 
ból már csak egy jutott a NYÁK-ra, illet- 
ve ezzel megegyező mértékű csökkentést 
szenvedett el a gigabites hálózati alrend- 
szer is. Végül pedig az Extreme/UD5 pá- 


roson található Debug-kijelző hiányát fe- 
dezhetjük még fel, amely talán az egyet- 
len olyan dolog, amit valóban kár volt 
lehagyni az UDAP-ről. 

Teljesítmény terén természetesen sem- 
miféle hátrányt nem szenvedünk az 
UD4P használata során, sőt, túlhaj- 
tásra is bátran ajánlható ez a ver- 

zió. Csak halkan jegyeznénk meg, hogy 
a Gigabyte GO OC rendezvényén is ezt 
a típust használták, méghozzá nem- 
csak Magyarországon, hanem Prá- 
gában, az európai döntőn is. Ez azért 
csak jelent valamit. 


A közelmúltban, Bécsben volt szerencsénk megtekinteni a Samsung egy érdekes 
elképzelését, amellyel új színt kívánnak vinni a notebookhoz csatolható másod-mo- 


nitorok világába 


LAPFIT MONITOR elnevezést 
A birtokló kijelző egészen egy- 

szerű, és kiváló ötleten alapul. 
Leginkább noteszgép-felhasználók- 
nak ajánlják: kezelése és telepítése 
egészen egyszerű, semmi nehézséget 
nem okoz. Egy szimpla USB-csatolóval 
köthetjük hozzá a gépünkhöz, így az 
sem probléma, ha esetleg kismére- 
tű gépünk nem rendelkezik szabványos 
VGA-, vagy bármi hasonló csatlakozóval 
- ha USB sincs a gépeden, akkor ideje 
notebookot cserélni E. 
A 22 hüvelykes kijelző remek alter- 
natíva akár egy mini-, illetve egy nor- 
mál hordozható gép mellé is. Mikor 
megérkezett tesztlaborunkba, néhány 
munkatársam azt mondta, hogy , na 
szép, a samsungos kollégák kihagy- 
ták a lábat a dobozból..." Aztán ha- 
mar ráeszméltek, hogy nem erről van 
szó. Lényegében csak megtámaszt- 
hatjuk a készüléket a hátán találha- 
tó lábbal, nincs lehetőség magasításra 


- negyven fokos szögben állíthatjuk 
csak a kijelzőt, ez bőven elég ahhoz, 
hogy kényelmesen beállítsuk. Ennek 
az az oka, hogy a cél egyértelműen az, 
hogy a kijelző a laptop szintjével pár- 
huzamosan helyezkedjen el - ez hasz- 
nos lehet, ha úgy használjuk a készü- 
léket, hogy vízszintesen kiterjesztjük 
a desktopot. 

A képminőségre semmilyen pana- 
szunk nem lehet, bár tény, hogy lát- 
tunk már gyorsabb monitort is. 5 mil- 
liszekundumos válaszidejével azért 
éppúgy alkalmas filmnézésre, mint 
játékra is, nem is beszélve arról, hogy 
azért az 1920x1080-as HD-felbontás 
és a 30 000:1-hez dinamikus kont- 
rasztarány szintén kellemes adat. Az 
árát tekintve elmondhatjuk, hogy ki- 
csit borsos, hiszen ennyiért nagyobb, 
normál kijelzőt is lehet kapni, de itt 
azt kell mérlegelni, hogy ki, mire és 
mihez szeretné használni a kiszemelt 
terméket. 


SAMSUNG 
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MÉLYVÍ 


sünkre állhat 


ÉGEBBEN, ha meghallottam 
R:: a kifejezést, hogy olcsó 

processzor, akkor automatiku- 
san a Celeron típus jutott az eszem- 
be. Az Intel marketinggépezetének 
újabb sikerét jelenti ez, még az is felis- 
meri ezt a karaktersort, akinek amúgy 
nem sok köze van a számítástechni- 
kához. Anno sokan kezdték az Intel 
sCheapo" központi egységével, sőt, volt 
olyan időszak, amikor jobb és gyorsabb 
volt, mint a legújabb Pentium. Pont emi- 
att szerették/szerettük meg ezeket 
a CPU-kat, hiszen ha a vételár került 
előtérbe, akkor minden más típus meg- 
szűnt létezni. Ugyanez játszódott le az 
AMD-nél is, bár azt azért tegyük hoz- 
zá, hogy a Sempronoknak nem volt egy- 
szerű dolgunk, hiszen a köztudatba az 
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FELSŐ KATEGÓRIÁS 
AM3-AS ALAPLAPOK 


ALEGJOBB OLCSÓ 


PROCESSZOROK 


Olykor felesleges több tízezer forintot kiadni csak azért, hogy magasabb típusszámú 
központi egységünk legyen. A kellő teljesítmény az alsó kategóriában is rendelkezé- 
//Matteo 


Athlon név égett be, kezdetben nem 
volt teljesen egyértelmű, hogy a két ter- 
mékcsalád miképp viszonyul egymás- 
hoz. A K7-es érában bemutatkozó belé- 
pő szintű AMD-processzorokat a K8-as 
sikertörténetbe is átmentette a gyár- 
tó, a Phenomok K10-es architektúrjában 
viszont egyelőre nem kaptak szere- 

pet a Sempronok. Hogy lesz-e jövő- 

je a Celeron ellenfelének, azt pontosan 
nem tudni. Kétlem, hogy veszni hagy- 
ná ezt a típust a gyártó, biztosat viszont 
szerintem még maga a vállalat vezető- 
sége sem tud mondani. 

Ettől függetlenül a belépő szintű piac 
köszöni szépen, jól van, hiszen tengernyi 
típus áll azok rendelkezésére, akik hét- 
köznapi feladatokra szánják számítógé- 
püket. A tesztben szereplő CPU-kat úgy 


próbáltam meg összeválogatni, hogy 

a lehető legolcsóbb típustól a 20 000 
forintos tuningmodellig minden benne 
legyen, de természetesen szó sincs ar- 
ról, hogy az azonos termékcsaládba tar- 
tozó egyedek 100 megahertzes órajel- 
különbségének hatásait vizsgálnám. Van 
itt, kérem, régi, öreg motoros és nagyon 
új felépítésű versenyző is, amik megaka- 
dályozhatják azt a felesleges pénzköl- 
tést, amire pont manapság nincs senki- 
nek szüksége. 


VÁLSÁG ÉS VALÓSÁG AZ 
INTELNÉL 

A nagyobbik gyártó kínálatából össze- 
sen három processzort tudtam besze- 
rezni az eredetileg tervezett négy he- 
lyett. Sajnos ki kellett hagynom a Pen- 


Intel Celeron 430 


Intel Celeron E1200 


Intel Pentium Dual-Core E5200 


AMD Sempron LE-1150 
AMD Athlon LE-1640 
AMD Sempron X2 2300 
AMD Athlon X2 4450e 


AMD Athlon X2 7750 Black 
Edition 


Kódnév 


Conroe-L 


Allendale 


Wolfdale-2M 


Sparta 
Orleans 
Brisbane 


Brisbane 


Kuma 


tium E2000 sorozatot, mivel olyannyira 
kifutó termék, hogy a boltok sem iga- 
zán tudnak belőle rendelni, így ta- 

lán már csak az utolsó darabokat ta- 
láljuk az üzletek polcain, mire a májusi 
GameStar megjelenik. Mindenesetre né- 
hány szót mindenféleképpen kell szól- 
nom erről a processzorcsaládról is (ami- 
nek neve ellenére már nem sok köze van 
a Pentiumhoz), hiszen a tesztben fellel- 
hető Celeron E1200-zal szoros hason- 
lóságot mutatnak. Gyakorlatilag mind- 
két processzor alapja az első generációs 
Core 2 Duónál megismert 65 nanomé- 
teres Conroe mag, aminek butított vál- 
tozata az Allendale névre hallgat. E bu- 
títás azt jelenti, hogy az alacsonyabb 
órajel mellett a rendszerbusz üzemfrek- 
venciája is alacsonyabb, 1066 helyett 
csupán 800 megahertz. Megnyirbálták 
a másodszintű gyorsítótár méretét is, 
így a négy megabájt helyett a Pentium 
E2000 szériába egy, a Celeron E1200- 
ba pedig már csak fél megabájt került 

- gyakorlatilag az órajeleken kívül ez az 
egyetlen különbség a kétmagos Celeron 
és Pentium E2000 család között. 

Az E1200-as Celeron esetében (ami 
mérföldkőnek számít az Intel procesz- 


Gyártástechnológia 


(nanométer) Hogialat (millió darab) 
65 LGA775 NYA 
65 LGA775 167 
45 LGA775 420 
65 AM2 22 
90 AM2 164 
65 AM2 221 
65 AM2 azal 
65 AM2-- 450 
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szorok történelmében, hiszen korábban 
elképzelhetetlen volt, hogy a Celeronból 
legyen többmagos változat) a Core 2 
Duo-felmenők ellenére nem számít- 
hatunk ugyanolyan teljesítményre. Az 
1,6 gigahertzes órajel és kisméretű 
gyorsítótár ugyanis visszafogja a számí- 
tási kapacitást, viszont olyannyira nem 
melegszik, hogy a gyári hűtő meglepően 
apró méretűre sikerült. 

A Celeron vonalon maradva sikerült 
szert tennem egy 1.8 gigahertzes 
Celeron 430-as típusra is, ami szintén 

a Conroe magon alapszik (Conroe-L), de 
csupán egyetlen magot használ és hi- 
ányzik belőle az Intel SpeedStep ener- 
giagazdálkodási megoldás is. Értelem- 
szerűen ez a processzor is csak 800 
megahertzes rendszerbuszt és fél mega- 
bájt másodszintű gyorsítótárat kapott, 
akárcsak kétmagos testvére. A 430-ast 
tényleg csak önsanyargatóknak vagy rá- 
érőknek ajánlanám, hiszen a jóval gyor- 
sabb kétmagos E1200 alig 1500 forint- 
tal drágább, de a 2 gigahertzes E1400 
is csak 14 500 forint, így inkább ennek 
beszerzése jelenti az ésszerű megoldást. 
Az inteles belépő szint csúcsa is Pen- 
tium Dual-Core családból érkezett, ami- 
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nek szintén semmi köze a régi Pentiu- 
mokhoz, hiszen a gyakorlatban az 
E2000 sorozat nagytestvéréről van szó. 
Az E5200 különlegessége, hogy a 45 
nanométeres Penryn-alapú Wolfdale 
magon, illetve annak alaposan megnyir- 
bált változatán alapszik. A Penryn név 
az E8000/09000 sorozatból lehet is- 
merős azok számára, akik követik a pro- 
cesszorpiacot, ám az E5000-es soro- 
zatba csak két megabájt gyorsítótár ke- 
rült a 6/12 megabájt helyett. Ráadásul 
a rendszerbusz órajele még csak 800 
megahertz, annak ellenére, hogy a teljes 
értékű Penryn processzorok már 1333 
megahertzes órajelen üzemeltek, tehát 
ez jelenti a szűk keresztmetszetet. To- 
vábbi apró módosítás, hogy ebbe a pro- 
cesszorba sem került be a virtualizáció 
támogatása - ami a Windows 7 ,XP- 
módja" miatt lehet hátrányos - és a 4.1- 
es SSE-utasításkészlet, aminek hiányát 
esetleg multimédiás programoknál ész- 
lelhetjük minimális mértékben. 
Láthatjuk, hogy alaposan átformálódott 
az Intel processzorok kínálata az elmúlt 
néhány évben. Sokat fejlődött a Celeron 
család, eközben a Pentium név sem me- 
rült feledésbe, ám ez okoz egy kis kép- 


Órajel Maximális öizteszástegse Memória- L1 gyorsítótár 
(megahertz) szorzó CKGJEZE támogatás" (kilobájt) 
(megahertz) 
DDR/DDR2/ 
1800 6) 800 DDR3 64 
DDR/DDR2/ 
1800 a 800 DDR3 2x64 
DDR/DDR2/ 
2500 125 800 DDR3 2x64 
2000 10 1600 DDR2-800 128 
2600 16 2000 DDR2-800 128 
2200 1 1600 DDR2-800 2x128 
2300 168 2000 DDR2-800 2x128 
2700 315 3600 DDR2-1066 2x128 
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zavart. Gyakorlatilag az Intel továbbra 
sem csinál mást az alsó kategóriában, 
minthogy olyan magokat és gyártás- 
technológiákat vesz elő a fiók mélyé- 
ről, amelyeket ki kell futtatni - márpe- 
dig kisebb módosításokkal erre a célra 
a Celeron és Pentium Dual-Core család 
a legalkalmasabb. Ezt a gondolatmene- 
tet követve már igen jól látszik, hogy az 
E5000 széria annak a jele, hogy az Intel 
jobban szeretné tolni a Nehalem sze- 
kerét (ami az első P55-ös lapkakészle- 
tű alaplapokkal és egy-két olcsóbb pro- 
cesszor megjelenésével még könnyeb- 
ben fog menni), hiszen a Penryn nem 
olyan régi fejlesztés, de már most meg- 
jelent az olcsó processzorok között. 


BUTA, BUTÁBB, LEGBUTÁBB 
Sokan bírálták - és bírálják a mai na- 
pig is - az Intelt, amiért egyre követ- 
hetetlenebb típusszámozást alkalmaz 
legújabb processzorainál. A családne- 
vekig még csak-csak képben van az em- 
ber, ám a fő- és mellékszámok kiismeré- 
se bizony nem könnyű feladat. Általában 
a gyorsítótár méretének és a rend- 
szerbusz órajelének kavarodása okoz- 
za a legnagyobb problémát, nehéz kita- 


L2 gyorsítótár L3 gyorsítótár TDP 
(kilobájt) (kilobájt) (watt) 

512 x 85 

5Ú2 x 65 
2048 x 65 

256 x 45 
1024 G 45 
2x256 x 65 
2x512 x 45 
2x512 2048 95 


": Az Intel processzorainál még a lapkakészlet tartalmazza a memóriavezérlőt 
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Hogyan teszteltünk? 


A KÉT TESZTKONFIGURÁCIÓ össze- 
állítása során leginkább arra kellett 
figyelnünk, hogy a lehető legtöbb 
komponens legyen azonos a tesz 
dokon. A tápegységeken kívü 
az alaplapokban tért el a két 
ntel processzorokat egy Gigaby 
EG45M-UD2H, az AMD egységei 
pedig az ASUS M3N78 Pro alaplapban 
nasználtuk. Természetesen a játékos 
méréseknél nem az integrált grafikus 
magokat használtuk, hanem a Gainward 
két GTS 250-es verziójára bíztuk a 3D-s 
megmérettetéseket. A Windows Vista 
32 bites rendszerét kétszer 1 gigabájtnyi, 
DDR2-1066 megahertzes memóriával 
használtuk. 

A mérések között a szintetikus tesztek 
mellett napjaink legnépszerűbb játékai 

is szerepelnek, utóbbiak esetében az 
1024x768 képpontos felbontást és 

a magas részletességet preferáltuk. 


lálni, hogy mely értékpárosok a legmeg- 
felelőbbek számunkra. Nos, az AMD-nél 
még rosszabb a helyzet, a K8-as archi- 
tektúrára épülő központi egységekből 
valóban Dunát lehetne rekeszteni. Míg 
a kékek csak a Celeron családban enge- 
délyezik az egymagos típusok meglét- 
ét, addig az AMD-nél a Sempron mel- 
lett az Athlonok is tartalmaznak még 
egy központi magot használó egyede- 
ket. Ezeket a processzorokat , LE" jel- 
zéssel különbözteti meg a gyártó a töb- 
bi Athlontól, közös jellemzőjük, hogy 

a 45 wattos tipikus fogyasztású CPU-k 
osztályába tartoznak. Remek alap- 

nak bizonyulhatnak olcsó irodai gépek- 
nél, illetve alapfunkciókkal felvértezett 
HTPC-knél, a full HD-s filmek lejátszá- 
sát azonban semmi esetre se bízzuk rá. 
Meglepő furcsaság, hogy a tesztünkben 
szereplő Athlon LE-1640-re az AMD ol- 
dala 65 nanométeres Brisbane magot 
Ír, ám az Everest és a CPU-Z rendszer- 
információs program helyesen 90 na- 
nométeres Orleansnak jelezte a 2.6 gi- 
gahertzes órajelen ketyegő processzort 
- minden más információ téves. Ez 

a tény picit leleplezi a gyártót, olybá tű- 


nik, hogy az Athlon LE család leginkább 
a régi lapkák készletkisöpréséről szól, 
bár az mindenképp díjazandó, hogy leg- 
alább a TDP-értéket sikerült alacsony 
szintre leszorítani. 

A Sempron XZ2 igazi különlegességnek 
számít hazánkban, hiszen elméletileg ez 
a típus csupán a távol-keleti piacok szá- 
mára érhető el. Valami módon mégis 
bejutott hazánkba a kétmagos Sempron 
X2 2300, amely 2.2 gigahertzes óraje- 
len ketyeg. Eddig egész jól hangzik a do- 
log, a gyorsítótárak mérete azonban 
már hagy némi kívánnivalót maga után. 
Összesen fél megabájtnyi L2-tár jut 

a két magnak, amely bizony komoly hát- 
ráltató tényező lehet képfeldolgozás és 
3D-s renderelés esetén. A második mag 
a legtöbb esetben kompenzálja ezt a kis 
fogyatékosságot, a mérési táblázatban 
meg lehet nézni, hogy a hasonló paramé- 
terekkel rendelkező Sempron LE-1150 
milyen teljesítményt bír kipumpálni ma- 
gából a magányos processzormagjá- 
val. Az egymagos variánst tehát tényleg 
csak olyan gépekbe ajánlom, amelye- 
ken az internetezés és szövegszerkesz- 
tés jelenti a legmegterhelőbb feladatot, 
minden más tevékenység elindítását ko- 
moly várakozás fogja követni. Cserébe 
viszont a 2 gigahertzes órajelen ketye- 
gő olcsóság nagyon keveset fogyaszt, il- 
letve az sem elhanyagolható tényező, 
hogy az ára csupán 10 000 forint kö- 
rül tetőzik. 

Az Athlon X2 4450e az energiatakaré- 
kos működésre hangolt BE-sorozat egyik 
utódmodelljének tekinthető, pontosab- 
ban mondva a BE-2300 átnevezett má- 
sa. Az új néven megjelent széria azóta 
négytagúra bővült, az igazság azonban 
az, hogy az 5050e típus specifikációi 
nem találhatók meg az AMD oldalán, er- 
go hivatalosan nem is létezik ez a mo- 
dell (de aztán csak sikerült megtalálni 
valahogy, borzasztó az AMD honlapja - 
szerk). A 4450e a 2.3 gigahertzes óra- 
jelével az arany középutat jelenti a s0- 
rozatban, a kétszer 512 kilobájt méretű 
gyorsítótárával a régi szép K8-as időket 
eleveníthetjük fel általa. A 65 nanométe- 
res gyártástechnológia finomhangolása 
révén erre a CPU-ra is a 45 wattos TDP- 


3DSMax 
09-7 


CineBench 
R10" 


POV-Ray"" 


AMD Athlon" X2 Procesgát 
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osztályba való besorolás a jellemző, a két 
mag révén pedig teljes értékű HTPC-gép 
alapjához is kiváló választás. 

A 7750-es típusszámmal ellátott Athlon 
X2 az AMD-s sorozatunk kakukktojá- 

sa. Természetesen ezt csakis jó értelem- 
ben értem, hiszen ez a processzor már 
nem az őskövületnek számító K8-as ar- 
chitektúrára épül, hanem a négymagos 
Phenomokkal megérkező K10-es éra el- 
ső kétmagos központi egysége. Olyany- 
nyira közeli a rokonság a két procesz- 
szorcsalád között, hogy az Athlon X2 
7750 Black Edition tulajdonképpen a se- 
lejtes X4-es Phenomokbál áll, pontosab- 
ban szólva minden olyan KIO-es procesz- 
szor Athlon X2 lesz, ami sem négy-, sem 
pedig hárommagosnak nem adható el. E 
stratégia egyenes következménye, hogy 
a 65 nanométeres Agena mag teljes mé- 
retében megtalálható a 7750-es X2-ben, 
a Kuma kódnéven nyilvántartott mag 
egészen pontosan 285 négyzetmillimé- 
teren terül el. Ennyi ,negatívumot" azon- 
ban bárki el tud viselni, ha közben arra 
gondolunk, hogy az architektúra-váltás- 
sal mennyi újítás is érhető el a felhaszná- 
lók számára. Amellett, hogy a számítá- 

si teljesítmény is nőtt az előző generáció- 
hoz képest, az energiatakarékos működés 
terén is sikerült előrelépést tennie a gyár- 
tónak. Az igazi kétmagos sztárok azon- 
ban majd csak a 45 nanométeren gyár- 


tott új Athlonok lesznek, megjelenésü- 

kig azonban be kell érnünk a 7750-nel 

és napokban napvilágot látott 7350- 

nel. Tesztprocesszorunk 2,7 gigahertzes 
órajelen üzemel, a harmadik generációs 
HyperTransport-busz üzemfrekvenciája 
pedig 1800 megahertz. A gyorsítótárak 
mérete és hierarchiája megegyezik az X4- 
esekben megismert modellel, az L2 mé- 
rete magonként 512 kilobájt, míg a har- 
madszintű, közös gyorsítótár 2 megabájt. 
A túlhajtásra vágyó felhasználóknak ki- 
fejezetten előnyös, hogy szorzózár nélkül 
kerül forgalomba a CPU, így tuning esetén 
csupán elég a szorzót megemelni a plusz- 
teljesítmény érdekében. A processzorban 
megtalálható memóriavezérlő már ke- 
zeli a DDR2-1066 megahertzes modulo- 
kat is, a legtöbb alaplap azonban várha- 
tóan a hivatalosan is elismert DDR2-800 
megahertzet fogja beállítani alapértelme- 
zettként. 

A teljesítményét nézve nem megle- 

pő, hogy az AMD-s mezőny élére érke- 
zett meg az X2 7750, a konkurenciát néz- 
ve pedig a kétmagos Pentium E5200-vel 
vív szoros küzdelmet. Számunkra megle- 
pő volt, hogy a Black Edition elnevezés el- 
lenére a Sempronok dobozaiban is meg- 
található hűtőt mellékelik a processzor 
mellé, így aki komolyabb tuningot tervez 
a 7750-essel, feltétlenül tervezzen be egy 
hőcsöves hűtőt is a megvétel napjára. (3 


Intel Pentium Dual-Core E5200 18600Ft ] 2667/5099 1:24 3.50 
AMD Athlon X2 7750 Black Edition ! 18700Ft ] 2075/4652 1:26 4:38 
AMD Sempron X2 2300 IL300Ft ÍJ 1727/3341 2:00 6:06 
Intel Celeron E1200 11500Ft I] 1479/2725 szal 6:47 
AMD Athlon X2 4450e 14800Ft ] 1883/2640 1:54 550 
AMD Athlon LE-1640 IT700Et A) 3:08 1030 
IntelCeleron 430 10 800 Ft 2166 2:59 8:44 
AMD Sempron LE 1150 9600 Ft 1461 4:12 16:32 


" Single és Multi CPU mérések "" A kisebb érték a jobb! """ Összpontszám/CPU pontszám 
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WinRAR"" fetlksbbn FarCry2 — Unreal Tournament3 — Crysis HGÉSERK 
3:24 P6O13/4810 28 100 40 41 
5:50 P5753/4340 29 ez 40 38 
4:18 P5151/5551 20 67 28 26 
4:45 P4626/2678 7 68 23 23 
4:04 P5295/3482 28] 78 31 28 
4:40 P4O66/1939 14 81 26 20 
5555 P4171/2081 10 72 15 19 
13:02 P3068/1351 8 5 14 8 


ÁTSZANI JÓ, számítógépes já- 
J tékkal játszani pedig még jobb. 

Az IT-világ fejlődésével párhu- 
zamosan olyan közösségek is felbuk- 
kantak, akik szabadidejükben sem 
tudnak elszakadni a számítógépes 
grafika fogságából, életük meghatá- 
rozó részét a hálózatorientált játé- 
kok helyszínein töltik. Fedezékről fe- 
dezékre vonulnak a cél elérése érdeké- 
ben, és szemrebbenés nélkül eresztenek 
több tárnyi muníciót azokba az ellenfe- 
lekbe, akik valahol, a világ másik pont- 
ján - de lehet, hogy csak a másik szo- 
bában - szintén azt tartják elsődleges 
feladatuknak, hogy az ellenséges létfor- 
mákat a lehető leghamarabb likvidálják. 
Sokáig nem merték kimondani, de ez bi- 
Zony sport a javából. Nem a klasszikus 
értelemben vett mozgásról van szó, épp 
emiatt még ma is vannak olyanok, akik 


ANATIKUS 
MSI-JÁTÉKOSOK 


A világ egyik legjobb gamerközösségének csapatai az 
MSI támogatásával uralják a virtuális csatatereket 


eretnekként tekintenek még a legjob- 
bakra is. Pedig ugyanazok a változók ke- 
rülnek előtérbe egy Counter Strike csa- 
tánál is, mintha például egy asszóra ké- 
szülne az ember. Ha fejben és szívben 
nincs minden rendben, akkor a CS-ben is 
hamar fűbe haraphatunk, továbbá az is 
fontos, hogy miképp tudunk együttmű- 
ködni más játékosokkal, azaz mennyire 
vagyunk csapatjátékosok. A Fnatic.MSI 
Team tökéletesen jó példa arra, hogy le- 
het sikeresen összefogni olyan játékoso- 
kat, akik a világ különböző részéről jöt- 
tek, és gyakorlatilag csak arra várnak, 
hogy a nemzetközi hadszíntereken is 
megmutathassák a világnak, miért szá- 
mítanak kiválasztottaknak ebben az iz- 
galmas, olykor vértől tocsogó számító- 
gépes játékvilágban. 

A Fnatic.MSI Team a világ egyik legsikere- 
sebb csoportosulásának számít, az elmúlt 
két évben például 

ők uralták a Counter 
Strike világát. Egyéb 
játékokban sincse- 
nek lemaradva a töb- 
biektől, a World of 
Warcraft, a Warcraft 
3 a Defence of the 
Ancients, a Call of 
Duty 4 és a FIFA játé- 
kokban is világklasszis 
csapatokat tud felmu- 
tatni. A legutóbb le- 
zajlott koreai ESWC 


Masters tornán elért helyezések alapján 

a Fnatic.MSI Team jelenleg a világ legjobb- 
jának számít, és olyan neves csapatokat si- 
került maga mögé utasítania, mint az mTw, 
az SK Gaming és a Mousesports. A verse- 
nyeknek azonban még nincs vége, május 
közepén irány Oroszország, ahol a Counter 
Strike csapatnak kell szembenéznie a ha- 
sonlóan profi ellenfelekkel. A legnagyobb 
megmérettetés azonban várhatóan a té- 
len megrendezendő World Cyber Gamesen 
várható, ahol FIFA, Warcraft 3 és Counter 
Strike 1.6 játékokban képviselteti magát 

a Fnatic.MSI. Az idei évben elért sikerek 
tükrében várhatóan a nagy döntőn sem 
kell majd búslakodniuk a srácoknak. 

Mint minden profi csapatnak, a Fnaticnak 
is vannak szponzoraik. Az MSI gyakor- 
latilag a gamer szériájú noteszgépe- 

ik gyártásának megkezdése óta kíséri fi- 
gyelemmel a professzionális versenye- 
ket, így cseppet sem meglepő, hogy az 
egyik legeredményesebb társaságra esett 
a választásuk. A csapattagok mindegyi- 
ke a gyártó játékos noteszgépein játszik, 
amelyekből szerényebb és igazán brutális 
erővel rendelkező példányok is elérhetők. 
Jelenleg az MSI GX720-as típus leledzik 
a játékosoknál, amelyben a lehető legmo- 
dernebb komponensek találhatók meg. 

A játékok zökkenőmentes futtatását se- 
gíti a Turbo Drive Engine technológia, 
amellyel a processzor órajelét egy gomb- 
nyomással tudjuk megemelni. Előre be- 
állított százalékok alapján hajthatjuk túl 


MÉLYVÍZ PR 


a központi egységet, a maximális több- 
let, amit elérhetünk, az effektív órajelnek 
a 20 százaléka. A gyártó mérnökei úgy 
tervezték meg a G szériás noteszgépek 
vázait, hogy a felhasználóknak nem szük- 
séges kiegészítő hűtést bevetniük a stabil 
működés érdekében, az alap hűtés még 

a legerősebb mobil processzor túlhajtá- 
sát is könnyedén elbírja. A sokat utazó já- 
tékosok a kiemelkedő minőségi hátitás- 
kának is örülhetnek, amelybe nemcsak 
maga a noteszgép és annak kiegészítői, 
hanem a több napon át tartó LAN-bpartira 
ajánlott hideg élelem is belefér. 


MSI GX720 
specifikációk 


e. Intel Core 2 Duo P8600 processzor 

. Intel PM45--ICH9M lapkakészlet 

. 4 GB DDR2-800 megahertz memória 

e NVIDIA GeForce 9600M GT 512 
megabájt grafikus vezérlő 


e 17 hüvelykes, szélesvásznú VWXGA- 
kijelző 

e 320 GB SATA-merevlemez 

e Super Multi DVD-író/Blu-ray kombó 
meghajtó 

e Gigabites Ethernet, 802.11 b/g/n 
WLAN-vezérlő, BT 2.0 

" HDMI-kimenet 

e 2 megapixeles kamera 

e MSI Turbo Drive Engine és Eco Engine 
technológiák 
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MÉLYVÍ 


TESZT 


AMD RADEON HD 4770 


AMD RADEON HD 4770 


BRUTÁLIS TELJESÍTMÉNY 30 000 FORINT ALATT 


Megérkezett az a kártya, amely alaposan felforgatja a középkategóriát. Nemcsak az 
NVIDIA-nak, hanem az AMD-nek is fejfájást okozhat a HD 4770 


A JÓL EMLÉKSZEM, többször 
[A] is tettem utalásokat arra vo- 

natkozólag, hogy az AMD 
Radeon HD 4890 csak a bemelegítést 
jelenti az év első felében, az igazi dur- 
ranás még csak ezután következik. 
Nos, nem kellett sokat várnunk a , Big 
Bangre", a gyártó április végén útjá- 
ra engedte a Radeon HD 4770-es né- 
ven számon tartott grafikus , csapást". 
Bizony ám, csapás ez a javából, ugyan- 
is a vörösök képesek voltak egy olyan 
grafikus maggal előállni, amellyel nem- 
csak az NVIDIA megoldásainak pia- 
ci pozícióját veszélyeztetik, hanem akár 
komoly, házon belüli konkurenciát is te- 
remtethetnek általa. Utóbbira vélhető- 
en ők maguk sem számítottak igazán, 
bár naiv gondolat lenne azt feltételez- 
ni, hogy nem látták előre, mily erősre is 
sikerülhet az iparág első, 40 nanomé- 
teres csíkszélességgel gyártott grafi- 
kus lapkája. Felhasználói szemmel nézve 
persze ez az út még mindig jobb, mint- 
ha gyártástechnológiai, teljesítmény- 
beli gondokba ütközött volna az AMD, 
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majd a partnerek szépen találnak meg- 
oldást a házon belüli konkurencia enyhí- 
tésére. Nem lesz könnyű a dolguk, a HD 
4770 sajnos nemhogy a HD 4830-at, 
hanem még a HD 4850-et is veszélyez- 
teti. Utóbbi ára ugyan az elmúlt pár hét- 
ben jelentős csökkenésen ment keresz- 
tül, a hatalmas készletek miatt viszont 
nem jön jókor egy olcsóbb, alacsonyabb 
gyártási költségen előállított testvér- 
modell. Pont emiatt nem kaphatók még 
gyárilag túlhajtott Radeon HD 4770-es 
kártyák, a 40 nanométeres GPU ugyan- 
is szinte pont akkora tuningpotenciállal 
bír, mint a finomított 55 nanométe- 

res gyártástechnológiával gyártott HD 
4890. Cseppet sem lehetetlen elérni 
akár az 1 gigahertzes magórajelet sem, 
így viszont már olyan kismértékű telje- 
sítmény különbség is kialakulhat a 4770 
és a 4850 között, hogy a felhaszná- 

lók döntő többsége minden bizonnyal 
az olcsóbb Radeont fogja választani. Az 
RV77OLE kódnéven ismert magra épülő 
HD 4830-nak lényegében esélye sincs, 
várható, hogy hamarosan egyre keve- 


sebb variáció, még annál is kisebb kész- 
letben lesz elérhető a végfelhasználók 
számára. Hiába na, nincs értelme olyan 
kártyát forgalmazni, amit azonos bol- 

ti ár mellett magasabb gyártási költsé- 
gekkel lehet csak gyártani. 


ÁLOM VAGY VALÓSÁG? 

Picit talán túlontúl előreszaladtam 

a bevezetésben, így lassítva a cikk 

fő vonalának előrehaladását, nézzük 
meg, mi is rejtőzik a HD 4770 név mö- 
gött. Nos, ahogy már említettem, az 
AMD elsőként a grafikus vezérlők pia- 
cán áttért a 40 nanométeres gyártás- 
technológiára, ennek első gyümölcse- 
ként érkezett meg a 4770-es Radeon. 
A megjelenés előtt pár hónappal még 
olyan pletykákat lehetett olvasni, 
hogy apróbb gondok vannak a TSMC 
gyártósorain, így némi késés várható 
a megjelenést illetően. A mai lerö- 
vidült termékciklusok miatt komoly 
probléma, ha egy termék a tervezett 
időpontnál később jelenik meg, kivált- 
képp akkor, ha pont egy húzó produk- 


//Matteo 


tumról van szó - a HD 4770 pedig két- 
ségtelenül az. 

A pletykákból szerencsére semmi sem 
lett, illetve ha volt is probléma a csík- 
szélesség-váltással, akkor azt sikerült 
időre megoldani. A nálunk vendégeske- 
dő ASUS HD 4770 grafikus magja a ti- 
zenkettedik héten készült, ami körül- 
belül március második felére tehető. 
Szinte még gőzölög tehát a tesztpéldá- 
nyunkon található GPU, vélhetően ennél 
korábbi magokat nem találhatni majd 

a kiskereskedelmi forgalomba beáramló 
változatokon. Bizonyítékom persze nincs 
ehhez az állításhoz, de az ASUS híres 
arról, hogy rögtön az első használható 
kupacból meri ki a saját jussát. A lap- 
ka 826 millió tranzisztort tartalmaz, 
ami pontosan 130 millióval kevesebb az 
RV770 hasonló számadatánál. Ez a kü- 
lönbség elsősorban a stream procesz- 
szorok számában megmutatkozó eltérés 
számlájára írható, hiszen míg az RV770 
és az RV77OLE 800 SP-vel gyártott 
GPU-k, addig az RV740-ben csupán 640 
SP kapott helyett. A paraméterek bizo- 


ASUS Radeon HD 4770 512 MB 


ASUS Radeon HD 4770 512 MB (900/1000) 


Gigabyte GeForce 9800 GT 1024 MB 
Gainward GeForce GTS 250 2048 MB 


3DMark Call of Juarez S.T.A.L.K.E.R.: 

Vantage Clear Sky 
P7129 30 40 
P86O7 37 48 
P5927 18 2I/ 
P7O74 23 46 


Tom Clancys 


HAWX World in Conflict . Unreal Tournament 3 — Crysis Warhead  FarCry2 
33 16) 89 21 38 
45 27 109 2 45 
19 23 90 aal 3 
éri 21 114 25 47 


A játékokat 1920x1080-as felbontáson futtatuk. A Far Cry 2 és a World in Conflict Very High, a maradék játék pedig High beállításokkal indult. A HAWX és a World in Conflict esetében 4xAA-t 


és 1I6xXAF-et is engedélyeztünk 


nyos része megegyezik a butítással lét- 
rehozott HD 4830 adataival, a kategó- 
ria jellemzői azonban a HD 4770-en is 
tetten érhetők. Bár sokan nem szere- 
tik, de nyilvánvaló, hogy egy árbajnok 
középkategóriás kártyára nem kerülhet 
256 bites memóriabusz. Így történt ez 
a HD 4770 esetében is, ám hogy a szűk- 
ké váló adatbuszt kompenzálni tudják, 
a GDDR3-as memória lapkákat a leg- 
újabb generációs GDDR5-ös szabványú 
változatokra cserélték. A referenciakár- 
tyákra a dimonda IDGV51-OBAIFIC- 
40x jelölésű lapkái kerültek, amelyek 
maximális üzemfrekvenciája 1 GHz 

a specifikációk szerint. Kis fejszámolást 
követően ez 4 gigahertzes effektív óra- 


jelet jelent, 
amely másodper- 
cenként 64 gigabájtos 
adatátvitelt biztosít a grafikus 
mag és a VRAM között. Az alap óra- 
jel természetesen ennél jóval kevesebb, 
az AMD ajánlásában 800 megahert- 
zes memória-órajel szerepel, amely ef- 
fektív 3,2 gigahertzet jelent. A memó- 
ria-sávszélesség még így sem kevés, az 
51,2 gigabájt/másodperc érték alig ma- 
rad el a HD 4830 576 gigabájt/másod- 
perc értékétől. 
Ha viszont a grafikus mag órajelét néz- 
zük, akkor már a HD 4770 kerül fö- 
lénybe. A 750 megahertzes frekven- 
cia a 640 stream processzorral karölt- 
ve 960 GFLOPS számítási teljesítményt 
garantál, ami bizony közelíti a HD 4850 
1 TFLOPS adatát. Jól hangzik, de en- 
nek jelenleg inkább marketingereje van, 
a végfelhasználók természetesen a já- 
tékteljesítményre kíváncsiak igazán. No 
és persze arra is, hogy a 3D-s sebesség 
mellé milyen egyéb működéssel kapcso- 


latos jelenségek tartoznak. Nézzük pél- 
dául a fogyasztást és a hőtermelést. 
Ezen a ponton sem lehet fogást találni 
a HD 4770-et, a 40 nanométeres mag 
miatt mind a két tényezőt tekint- 
ve jól szerepel a kártya. A ma- 
ximális fogyasztást 80 watt- 
nál határozta meg a gyártó, 
ami egyúttal azt is jelenti, 
hogy az eszköz üzemeltetéséhez 
szükség lesz egy kiegészítő PCI Express- 
tápcsatlakozóra is. Az üresjárati fogyasz- 
tás valahol 30 watt környékén keresen- 
dő, tehát semmiképp sem beszélhetünk 
egy áramzabáló megoldásról. 

Emiatt valamelyest érthető az AMD 
azon döntése, miszerint a korábbi PR- 
anyagokban látható hűtést egy jóval 
egyszerűbb változatra cserélték. Túl 
szépnek tűnt, hogy a HD 3870 hűté- 
sére hajazó verzió kerül egy 100 dol- 
láros kártyára, a rideg valóság egy 
hőcsövektől mentes, körkörös elren- 
dezésű lamellákat használó, réz anya- 
gú borda lett. Szemből nézve egy szim- 
metrikus légterelő elem és maga a ven- 
tilátor látható, amely kéteres kábelen 
csatlakozik a nyomtatott áramkörre. 

A légkavaró végig csendben üzemelt 

a tesztek alatt, néha viszont - teljesen 
meglepő módon - maximális fordulatra 
kapcsolt, holott ezt semmi nem indokol- 
ta. Talán egy ,BIOS-bug" lehet a háttér- 
ben, szerencse, hogy csak ritkán és csak 
egy pillanatig csinálja. 


MENNYI AZ ANNYI? 


Nem olyan könnyű a dolga annak, aki kö- 
rülbelül 30 000 forintot óhajt grafikus 


Küzdenek 
a zöldek 


MINT AZ A TÁBLÁZATUNKBÓL 
kiderül, a HD 4770 közvetlen ellenfe- 
léül kikiáltott GeForce 9800 GT és az 
NVIDIA által ,nyomott" GeForce GTS 
250 is nehéz ellenfélre talált az AMD új 
kártyájában. Az új GTS ráadásul jóval 
drágább a kis Radeonnál, rajta sajnos 
még az sem segít, hogy bizonyos játé- 
kokban - például PhysX-es címekben - 
egyedi grafikai megjelenítés és sebesebb 
futás érhető el a jóvoltából. Hamarosan 
az NVIDIA-nál is megkezdődik a 40 na- 
nométeres átállás, ám addig még nehéz 
heteket kell túlélnie a G92-es grafikus 
maggal felszerelt hadosztálynak. 


kártyára költeni. Elvileg a HD 4770-nek 
kellene a legjobb vételnek lennie ebben 

a kategóriában, a remekül hangzó 100 
dolláros ár azonban itthon pont az előbb 
említett árszintet jelenti. Ezen össze- 
gért pedig - hála a különböző akcióknak 
- akár HD 4850-et is kaphatunk, ami tel- 
jesítményben mindenképp a HD 4770 fe- 
lett foglal helyet. Ráadásul egyelőre igen 
kevés típus található meg a boltok polca- 
in, az ASUS és a Gigabyte matricával ér- 
kező HD 4770-ekről egyelőre még nem 
sok hír van. A Sapphire, XFX és MSI trió 
viszont megvásárolható, de szerény vé- 
leményem szerint érdemes egy picit vár- 
ni a vásárlással, hiszen nemcsak az árak 
normalizálódása, de saját tervek alapján 
gyártott variánsok is várhatóak. (3 


AMD Radeon HD 4770 


AMD Radeon HD 4830 AMD Radeon HD 4850 NVIDIA GeForce 9800 GT NVIDIA GeForce GTS 250 


Gyártástechnológia 40 nanométer 55 nanométer 55 nanométer 55 nanométer 55 nanométer 
Lapka kódneve RV740 RV77OLE RV770 G92 G92 
Tranzisztorszám 826 millió 956 millió 956 millió 734 millió 734 millió 
GPU órajele 750 MHz 575 MHz 625 MHz 600 MHz 738 MHz 
Stream processzorok száma n28ESZ MESE 160--640 112 128 
Stream processzor órajele x x x 1500 MHz 1836 MHz 
Memória mennyisége 512 MB 512 MB 512/1024 MB 512/1024 512/1024 
Memória órajele 800 (3200) MHz 900 (1800) MHz 1000 (2000) MHz 900 (1800) MHz 1100 (2200) MHz 
Memóriabusz 128 bit 256 bit 256 bit 256 bit 256 bit 
Memória típusa GDDR5 GDDR3 GDDR3 GDDR3 GDDR3 
DirectX-támogatás DirectX 10.1 DirectX 10.1 DirectX 10.1 DirectXx10 DirectX10 
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MÉLYVÍZPIACTÉR 


INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 


ag 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


ASUS MAXIMUSII 
GENE 


ÁRA 70 000 Ft 


WEB 
Wwww.asus.com 


Mivel a mainstream vonalat továbbra is a P45-ös 
lapkakészlet erősíti az Intel processzorok oldalán, 
ezért várható volt, hogy az ASUS újabbnál újabb 
alaplapokat fog bejelenteni a Core 2-es CPU-khoz. 
A Maximus II GENE azonban nem egy átlagos 
darab, sőt, akár azt is mondhatjuk, hogy egy 
maximálisan a túlhajtásra hangolt termék került 
le a gyártósorról. A microATX-méretű deszkába a 
legújabb LGA 775-ös processzorokat és DDR2-es 
memóriákat tehetjük bele, a két PCI Express X16 
sín pedig az ATI CrossFire alapján összekötött 
grafikus kártyákat várja. 


SCYTHEKABUTO 


ÁRA 12 990 F: 


www.scythe-eu.hu 


A szamurájok díszes sisakjának elnevezése 
után kapta a nevét a Scythe új CPU-hűtője. 

A Kabuto koncepciója leginkább az Orochinál 
látott kialakításra hasonlít, de már ránézésre 
is látszik, hogy nem csúcsmodellel állunk most 
szemben. Ez persze nem jelenti azt, hogy a Ka- 
buto gyenge hűtési teljesítményre lenne képes, 
sőt, a o darab hőcsővel, a M.A.PS. technológia 
alapján kialakított lamellarendszerrel és a 120 
mm-es SlipStream ventilátorral véleményünk 
szerint még a legerősebb Core í7 Extreme 
processzorral is képes leszámolni. 


GRAFIKUS 
: KÁRTYÁK 
50000FT 
"ALATT 


1. ASUS EAH4830/HTDP/512MD3 
kb. 29 000 F 
WEB wwwasus.com 
2. Gainward GeForce GTS 250 
kb. 38 000 F 
WEB wwwdgainward.com 

3. Galaxy GeForce 9800 GT 512 MB 
kb.28 000 F 
WEB wwwdgalaxytech.com 
4. Gigabyte R485ZL-512H 
kb. 41 000 Ft 
WEB wwwvgigabyte.com:tw 
5. Sapphire Radeon HD 4850 Toxic Full 


TIPP kb. 44 000 Ft 


WEB www.apphiretech.com 
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ETETTEK] BUFFALO 
SHD-NSUMI2OG 


ÁRA 96 000 Ft 


per www.ssdihuú 


A nemrég még két tagból álló kínálatot 
ővítette ki a 120 gigabájtos változattal a 
Buffalo. A 2,5 hüvelykes meghajtó SATA 
I és USB-adatkapcsolaton keresztül is 
képes kommunikálni a számítógéppel, a 
egnagyobb adatátviteli sebessége olva- 
sás esetén 115,1 megabájt/másodperc, 
írásnál pedig 51,1 megabájt/másod- 
erc lehet. Az MLC- (-többszintű cel- 
a) típusú SSD-t szinte akármelyik ope- 
rációs rendszerhez is használhatjuk, a 
gyártó által biztosított garancia 2 év. 


MOBILTELEFON Nt eL ebe 1 
ÁRA 39 900 Ft 
www.lg.hu 

A középkategóriás mobiltelefonok piacán az egyik 


legjobb vétel az LG KP500. Hogy miért? Mert 
érintőképernyős, plusz eme divatos tulajdonság 
mögött meglepően nagy tudás áll. A 2/25 G-s 
hálózatokat — nincs tehát 3G - támogató készü- 
léken a gyártó Active Flash UI-rendszer fut, ame- 
lyet a 3 hüvelykes, 200x400 képpont felbontá- 
sú kijelzőn keresztül érhetünk el. Belső memóriája 
ugyan csak 48 megabájt, ezt a kis tárat bármikor 
kibővíthetjük egy microSD-kártyával. A fényképe- 
zővel készített képek, valamint a felmásolt MP3 
fájlok meg fogják hálálni a plusz tárhelyet. 


GRAFIKUS 
KÁRTYÁK 
50000FT 
FELETT 


1. ASUS EAH4870 DK/HTDI/IGD5 
kb. 66 000 F 
WEB www.asus.com 

2. MSI N275GTX-T2D896-OC Twin Frozr 
kb. 76 000 F 
WEB www.msi.com:tw 
3. Gigabyte R489-IGH 
kb. 71000 F 
WEB www.gigabyte.com:tw 

4.  Zotac GeForce GTX 285 AMP Edition 
kb. 111 000 Ft 

WEB wwwizotac.com 

5.  XFX GeForce GTX 260 67OM XT Edition 
kb. 60 000 Ft 


WEB www.xfxforce.com 


ASUS ENGTX275/ 
HTDI/896MD3 


ÁRA 69 780 Ft 

WEB 

Www.asus.com 

Bár az ENGTX275 ára alulról súrolja a 

70 000 forintos sávot, mégis ajánlható vé- 
tel amiatt, ahogyan a kártya a GTX 285-ös 
testvérmodellhez viszonyul. Teljesítményben 
szinte azonosat produkál a két házon belü- 

li vetélytárs, ezért evidens, hogy az olcsóbb 
GTX 275-öt éri megvenni mostanság. Az 
ASUS verziója azért éri meg a kiemelt fi- 
gyelmet, mert dobozában egy játékvásárlás- 
ra buzdító kupon is található, amellyel 1096 
kedvezményt kaphatunk a legnépszerűbb já- 
tékok vagy CUDA-alkalmazások árából. 


eTENTATt EY] ! IRIVERTS2 GB 


ÁRA 15 900 Ft 


WEB 
www.iriver.hu 


Egyszerű, letisztult külseje miatt sokaknak 
megtetszhet az iRiver T6. Persze a külső 
nem minden, ám a belső tulajdonságokat 
nézve sem lehet negatívumot találni a T6- 
nál. Az MP3 és WMA zenefájlok lejátszása 
mellett FM-rádiózást is támogat a készü- 
lék, sőt, alap diktafon funkciókra is hasz- 
nálható, ha épp hangrögzítésre lenne szük- 
ség. Az adatokat egyébként a megszokott 
USB-s csatlakozáson keresztül tölthetjük 
át a T6-ra, a fájlmásolás közben szeren- 
csére a beépített akkumulátor is töltődik. 


KÜLSŐ 
MEREVLEMEZEK 
3.5" -ESMERET 


1. LG HXD4U5OGB 
kb.27 000 F 
WEB wwwi.g.hu 
2. Seagate FreeAgent Desktop 500 GB 
b. 24 000 F 
WEB www.seagate.com 

3. Transcend StoreJet 500 GB 
kb. 29 000 F 
WEB wwwitranscendusa.com 
4.  Plextor PX-NA S500L Gigabit LAN 
b. 67 000 F 
WEB www.plextor.com 
5. WD MyBook HomelTB 
b. 40 000 Ft 


WEB www.wdc.com 


h Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. ) 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


TOP TIPP 


EZ 
MICROSOFT 
SIDEWINDER X3 
ÁRA 12 990 Ft 

WEB 
www.microsoft.com/hun 


Az X8-as csúcsmodell és az X5-ös ,közepes" variáns 
után megérkezett a SideWinder család legkisebb tag- 
ja, amely - mily meglepő — az X3-as névre hallgat. 
Elméletileg most már teljes a Microsoft gamer egér 
családja, ám nem lepődnénk meg, ha újabb és újabb 
változatok kerülnek piacra a közel jövőben. A számo- 
zás alapján akár még olcsóbb modell is felbukkanhat a 
piacon, ám úgy véljük, hogy egy igazi játékosnak nem 
szabad az X3-nál alább adnia. 
Az újonc 2000 dpi felbontású, másodpercenként 
7080 mintát feldolgozó lézeres érzékelőt kapott, a fel- 
bontás azonban nem fix, a rágcsáló testén elhelyezett 
három gomb egyikével bármikor megváltoztathat- 

juk az aktuális értéket. A gyári beállítás 400, 800 és 
2000 dpit ad a felhasználó kezébe, a rendkívül köny- 
nyen kezelhető szoftverben azonban tetszőlegesen mó- 
dosíthatók ezek a számok. Jó hír, hogy az X3-as for- 
máját úgy alakították ki, hogy bal- és jobbkezesek is 
egyaránt használhassák, az oldalsó gyorsg gomb ennek 
megfelelően mindkét oldalon jelen van. Egyébként az 
X3-ason összesen 5 gombot programozhatunk be, 
amelyhez segítséget természetesen az IntelliPoint 
segédprogram nyújt. A makrók létrehozása po- 
fonegyszerű, azt azonban érdemes fejben tar- 

tani, hogy az egérnek nincs saját memóriá- 

ja, így a számítógépen tárol minden olyan 

beállítást, amelyek a kedvenc játéka- 

inkhoz kötődnek. 


TÁPEGYSÉG 


FSP EVEREST 


SOPLUSS500 W 
ÁRA 16 500 Ft 

WEB 
www.fsp-style.com 


Korábban az FSP Everest szériája a magas össz- 
teljesítményű tápokból állt, ám vélhetően a fel- 
használói igények miatt az új modellek között 
400 és 500 wattos változatok is megtalálhatók. 
Az Everest 80 Plus 500 tulajdonképpen csak az 
extrém módon túlhajtott gépekhez nem ajánlha- 
Óó, minden máshoz viszont elegendő erőt biztosít, 
köszönhetően a 4 darab, egyenként 18 amper- 

rel terhelhető 12 voltos ágnak. A 80 Plus minősí- 
és által egészen magas hatékonyság érhető el az 
új Everesttel, ám sokak számára talán fontosabb 
unkció a moduláris kábelcsatlakoztatás, amit az 
FSP egyértelmű színkódolással segít. A tápegy- 
ség belső alkatrészeit egy változó fordulatszá- 
mú, 120 mm-es ventilátor hűti, amely alacsony 
erhelés esetén szinte semmiféle hangot nem ad 
ki magából. 


100 000 Ft-os PC 
Processzor he 
AMDAthonX2 5400EE28GHz 1 990F 
Processzorhűtő OF 
CPU tartalmazza 
Alaplap SB 
Gigabyte GA-MA78G-DSZH 22008 
Memória 
CSX IGB DDR2-800 CL5 200 (7 
Grafikus kártya tz 
Gigabyte R467D3-5121 52000 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester sa 
Hitachi DeskstarP7K500 320 GB 12000 
DVD-író 
LG GH22NS40 SATA 00001 
Ház - 
Cooler Master RC331 Elite kisétlzésl 
Táp 
FSP ATX-35OPNF 2000? 
ÖSSZESEN 101000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
Gainward 9600 GT 512. MB... 16900F 
Gyorsabb memóriával 48000 F 


GeiL 2x1 GB 1066 MHz Ultra 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, mely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


Játékteljesítmény kkkirr 


170 000 Ft-os PC 

fore ESÖ 2.66 GHz 25000 
vese keteséő ENEK 6000 [7 
keine EP43-DSZ délen 
éssel Hyperx 2x1024 MB HToeo [ő 
Sapulíre Radeon HD 4770 31000 
Hangkártya ki 0F 
Alaplapra integrált 

klete reetom 1166 500 GB 9900 
GÉNEK 0 SATA 301010 
Tier ádltáke Soprano EEG 
EESÉSI Cyclops 400 W 000 
ÖSSZESEN 161000Ft 
kenet e LŰJN 
ezrkozmee NT 
Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. Eze 


a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen 
komolyabb kompromisszumokat kötni a magasabb 
grafikai részletesség és az élvezhető sebesség 
között. 


! Játékteljesítmény kiki 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


240 000 Ft-os PC 
Processzor ai 
Intel Core 2 Duo E8400 3 GHz 30.000-F 
Processzorhűtő 
Cooler Master Hyper TX 2 30010 P 
Alaplap 8 
MSI P45 Neo2-FR a5EGS 
Memória 
OCZ Reaper HPC 2x2048 MB 2 000 
Grafikus kártya s 
Gainward GeForce GTX 260 321000 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester E 
WD Caviar SE16 500 GB E 200SAE 
DVD-író 
LG GH22NS40 SATA 214015 
Ház Fú 
Cooler Master CM 690 esztázkáztli 
Táp 
Corsair TX 650 200017 
ÖSSZESEN 237 000 Ft 
TV-tuner kártyával 
Leadtek Winfast PXADVR3200H. 124000 F 
Különálló hangkártya 442000 F 


Razer Barracuda 7.1 


Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 

is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 
jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


Játékteljesítmény ikikkkk 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/Dobozos 


Core 2 Ouad 09550 / 2.83 GHz 72 000 Fi 
Core 2 Ouad 09400 / 2,66 GHz 60 000 F 
Core 2 Guad 06600 / 2.33 GHz 44 000 Fi 
Core 2 Duo E8500 / 3.16 GHz 52 000Fi 
Core 2 Duo E7300 / 2.66 GHz 32 000 Fi 
Core 2 Duo E5200 / 2,5 GHz 19 000 Fi 
Pentium E2200 / 2,2 GHz 17 000 F 
Celeron E1400 / 2 GHz 13 000Fi 
Celeron 430 / 18 GHz 10 500 Fi 
AMD Socket AM2/AM2-- Dobozos 

Phenom II X4 940 BE / 3 GHz 56 000 Fi 
Phenom II X4 920 / 2.8 GHz 53 000 Fi 
Phenom X4 AM2- 9950/26GHz  43000F 
Phenom X4 AM2-- 9550 /22GHz  33000Fi 
Phenom X3 AM2-t 8750 /23GHz 27000 F 
Phenom X3 AM2-t 8450 / 2 GHz 24 000 Fi 
Athlon 64 X2 AM2 60004 / 3 GHz 22000 F 
Athlon 64 X2 AM2 52004-/ 2.66 GHz 17 000 Fi 
Athlon 64 X2 AM2 4850€/25 GHz 17 000 F: 
Athlon 64 AM2 LE-1640 / 2.6 GHz üj 12 000 F: 


Intel Socket 775 


Asus Maximus II Formula 62000 F 
Gigabyte EP45-Extreme 52000 F 
J8W JW-X48D2 Extreme 46 000 Fi 
MSI P45 Neo3-FIR 29 000 F: 
ASRock P43R1600 Twins 22 000 Fi 


AMD Socket AM2/AM2-t- 

Asus M3A79 Deluxe 48 000 F 

Gigabyte MAZ9JOGP-UDAH 36 000 Fi 

MSI KA7JOGX 26 000 F: 

ASRock A78OFulIlHD 18 000 Fi 
18 000 Fi 


Ae, J8AW JW-G8B2UM-PVHD-t- 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT MSI N285GTX 
SUPERPIPE OC 


EGLEPŐEN SOK ÚJ változattal 
1441] egészítette ki GeForce GTX 

285-ös termékkínálatát az MSI. 
A SuperPipe kártyákból rögtön négyféle va- 
riáció is megjelent, amiből az következik, 
hogy az MSI bizony a tuningos felhasználó- 
kat is egyre komolyabban veszi. 
Tesztlaborunkban 


az 1 gigabájtnyi fedélzeti memóriával felsze- 
relt SuperPipe OC kiadás járt, ami tulajdon- 
képpen a termékcsalád csúcsmodelljének te- 
kinthető. Ennél már a duplázott memóriával 
felszerelt testvérkártya lehet erősebb, ám mi 
már ezt az 1 gigás verziót is szívesen 
elfogadnánk. 
Hogy mitől lett SuperPipe ez a 
kártya? Nos, attól, hogy az 
5 darab hőcsőből ket- 
tő a megszokottnál 
vastagabbra sike- 
rült, amely következ- 
tében a gyártó jobb 
hőleadást és ezál- 
tal alacsonyabb hőmér- 
sékleteket garantál. Azt azért hoz- 
zá kell tennünk, hogy ez a , fejlesztés" még 
nem lenne elég a G200b grafikus mag lehűté- 


séhez, ezért a hőcsöves bordára két légkava- 
rót szereltek fel. A TwinFrozr megoldás meg- 
lepően halk, még hosszabb távú, folyamatos 
terhelést jelentő üzem közben is, a két venti- 
látor hangját jó eséllyel fogja elnyomni a táp 
vagy a processzorhűtőre felfogatott venti- 
látor. Ami a hőfokokat illeti, üresjáratban 43 
Celsius fokos GPU-hőmérsékletet produkált a 
kártya, teljes terhelés alatt pedig 83 Celsius 
fokig emelkedett ugyanennek a komponens- 
nek a hőfoka. A 83 Celsius fok persze nem a 
könnyedén tolerálható értékek közé tartozik, 
cserébe viszont még ekkor is halkabb a két 
ventilátor, mint a GTX 285 referenciahűtése. 
A SuperPipe tehát remekül működik, még a 
gyárilag megemelt órajelekkel sem kellett ko- 


molyabban megküzderi. A grafikus mag 680 
megahertzen jár alapból, az 1 gigabájtnyi 
GDDR3-as memórialapkák pedig 2500 mega- 
hertzen ketyegnek. A 3D-s teljesítményre sem 
lehet panaszunk, eltorzult arcot legfeljebb az 
árcédula megpillantásakor vághatunk. 


GamesStar 9gE 


Ára: kb. 99 990 Ft 


Ugyan nagyot kell nyelni a kártya megvé- 
tele előtt, a pénzünkért cserébe viszont 
egy gyárilag tuningolt, remek hűtéssel 
felszerelt GeForce GTX 285-öt kapunk. 


WWW.GAMESTAR.HU / 101 


10 ÉVES A ; 
GAMESTAR V. RÉSZ 


gy 


Továbbihasítunk az időben, pénzügyi jelenté 
A pdialanká Mk 
E3-as béjelen DN I 


l US, AMELY MÁR TÉ 

LEG meghozza a meleget, 

a Szép lányokat, a madár- 
csicsergést - nem volt ez másképp 
1999-ben sém. A levegőben már a- 
lán ott volt az apró rezgés, hogy nem- 
sokára megszületik a GameStar, de 
ezt akkor még kevesen tudták/sej- 
tették. Ez a hónap sem volt híján nem- 
zetközi eseményeknek - egy Indy Race 
League autóversenyen egy elszabadult 
kerék vett el életeket, Oklahomát meg- 
támadta egy F5-ös tornádó, a Dow Jo- 
nes tőzsdeindex először zárt 11 ezer 
pont felett. A Microsoft piacra dobta 
a Windows 98 Second Editiont. Belg- 
rádban az amerikai repülőgépek vélet- 
lenül lebombázták a kínai követséget, 
a Backstreet Boys kiadta Millenium cí- 
mű lemezét, bemutatták a Star Wars: 
üi Phantom Menace-t (Baljós árnyak). Má- 
I jus közepén bejelentették az azóta szé- 


I nokok Ligája döntőjében a Manchester 
I United legyőzte a Bayern Münchent, Mi- 


y 
lánóban pedig 22 év restaurálás után 
újra látogathatóvá tették Leonardo da 
Vinci mesterművét, Az utolsó vacsorát. 


ÍREK 10 ÉVVEL EZELŐTTRŐL 
JA Sierra Studios egy új fantasy straté- 
giái játékot jelentett be, Orcs: Revenge 
of the Ancient címmel. A játék Tolkien 
A gyűrűk ura trilógiájából megismert 
Középföldén játszódik, a Harmadkor- 
ban, a Gyűrű Háborújának idején. A já- 
tékos feladáta egy maximum négy fő- 
ből álló orkcsapat irányítása, annak fel- 
fegyverzésétől kezdve különböző harcok 
vívásáig." 

"Késik az Unreal Tournament - az Epic 
Games hálózati játékhoz tervezett új 
3D-akciójátéka, az Unreal Tournament 
tovább csúszik, jelenleg július közepére 
ígérik a megjelenést." 

nVadászprogram az EA Sportstól. 
Master Hunter címmel vadászprogra- 
mot készít az Electronic Arts sportprog- 
ramokért felelős részlege, az EA Sports. 
Az először az E3-on bemutatásra kerü- 
lő játék a cég első ilyen jellegű program- 


ka három legkedvel ebb. 
szarvasfajtájára lövöldözhétünk majd 
3D-környezetben. A prográmhoz ké- 
sőbb új állatfajtákat és fegyvereket le- 
het majd letölteni." 
nNell McAndrew megunta Lara Croft 
szerepét, és úgy döntött, abbahagy- 
ja a Tomb Raider-sorozat főhősnőjének 
megszemélyesítését. McAndrew így nyi- 
latkozott: xTavaly májusban kötöttük 
meg a szerződést, karácsonykor pedig 
a Tomb Raider III reklámozásában vet- 
tem részt. Csodálatos élmény volt Lara 
szerepében bejárni a világot, de most el- 
jött az ideje, hogy lerakjam az Uzit, és 
valami mást csináljak. Beszéltem er- 
ről a program kiadójának, az Eidosnak 
a képviselőivel, és megegyeztünk, hogy 
megszüntetjük a szerződést, és más 
munka után nézhetek.x Nem hivatalos 
források szerint Nell McAndrew hama- 
rosan a Playboy oldalain lesz látható." 
nOddworld stratégiai játék. Az 
Oddworld világában ezúttal egy straté- 
giai játékot terveznek a népszerű mász- 
kálós program készítői. A Hands of Odd 
története a környezetvédők és a gyá- 


S 


rakat támogatók közti ellentétre fog 
épülni." 

"A Gathering of Developers az E3 mel- 
lett az egyik parkolóban - amit egyéb- 
ként The Promised Lotnak keresztel- 
tek el - tart egy kis rendezvényt, aho- 


.. Va nem kisebb hírességet hívtak meg, 


mint a KISS együttes frontemberét, 
Gene Simmonst. A meghívás oka a cég 
kiadásában megjelenő Kiss Psycho 
Circus: The Nightmare Child reklámo- 
zása. Simmonson kívül Julie Strain szí- 
nésznő (a Heavy Metal F.A.K.K. 2 egyik 
szereplőjét róla modellezték) és Jamie 
Bergman, a Playboy magazin Miss Ja- 
nuárja is látható lesz a The Promised 
Lot vendégeként." 

"Nem marad Lara Croft-modell nélkül 
az E3. Nell McAndrew ugyan pár nap- 
ja úgy határozott, abbahagyja Laraként 
való szereplését, az Eidos talált helyé- 
re egy új hölgyet, akit véletlenül éppen 
Larának hívnak. Lara Weller eddig für- 
dőruhákat és fehérneműt reklámozott, 
azonban az E3-tól kezdődően ő fogja 
megszemélyesíteni az egyik legkedvel- 
tebb játékfőhős(nő)t." 

"Nemrég adta ki az id Software a 0uake 
3: Arena skorai demox leginkább várt 
Win32-es verzióját, amelyet O3Test né- 
ven is emlegetnek. Eddig csupán linuxos 
és maces platformokra készítették el, 
most végre a felcsigázott Win95/98- 
felhasználók is megtekinthetik az év 
egyik legnagyobb akciójátékát, még ha 
a letöltési láz egy kis fennakadást okoz 
is az internet forgalmában." 

Az Activision két játéka, a Battlezone 2 
és a Dark Reign 2 is támogatni fogja az 
Aureal AZ3D szabványát. Az AZD három- 
dimenziós hangszabvány, amellyel rend- 
kívül élethűen lehet térbeli hangokat 
előállítani két hangfallal, vagy akár fül- 
hallgatóban is." 

"Végleges verzióhoz érkezett a 3DO ál- 
tal kiadott Might £ Magic VII fejlesz- 
tése. A fejlesztők még nem árultak el 
pontos kiadási dátumot, de pár do- 

log már kiderült a játékról: 3D-grafiká- 
ra fog épülni, amelyben a szereplők di- 
gitalizált arccal rendelkeznek. Ígértek 

a készítők újdonságokat a játékmenet- 
ben is: szörny-szörny küzdelem, újítások 
a harcban, és sok új faj lesz a játékban." 


BIZNISZ EZ JUZSUAL (10 ÉVE) 
Activision pénzügyi jelentés -— az 
Activision nyilvánosságra hozta március 
31-én zárt üzleti évének erdményeit. Az 
előző évi 312 millió dolláros nettó bevé- 
telt 40 százalékkal növelték, így az 436 
millió dollár volt. A nyereség 15 millió 
dollárra nőtt, az előző évi 5 millió után." 
"Veszteséges az Interplay - a márci- 

us 31-én zárt üzleti negyedévben az 
Interplay 21,6 millió dolláros nettó jö- 
vedelem mellett 8,3 milliós vesztesé- 
get halmozott fel. Az előző év hasonló 
időszakában 41 milliós bevételük és 2.8 
millió dollár nyereségük volt. A veszte- 
ség fő oka az lehetett, hogy a cégnek 
nem volt jelentősebb játéka ebben az 
időszakban." 

Az Electronic Arts is nyilvánosságra 
hozta március 31-én zárt üzleti évének 
eredményét. Az előző évhez képest 34 
százalékos bevétel-növekedéssel a cég 
12219 millió dollár bevételre tett szert. 
Larry Probst, az EA elnöke így kom- 
mentálta a rekordbevételt: x2Kimagasló 
év volt ez az Electronic Artsnál, mivel 

a cég az első volt a szórakoztató szoft- 
verek piacán lévők közül, mely bevé- 
teleivel átlépte az 1 milliárdos határt. 

A SimCity 3000 és az Alpha Centauri 
sikere, valamint a Westwood Studios 
felvásárlása, és ahamarosan megjelenő 
Command 8. Conguer: Tiberian Sun já- 
tékuk mind közelebb visznek célunkhoz, 
hogy az elsők legyünk a PC-s játékszoft- 
verek területén.x" 

A 3Dfx Interactive közzétette első ne- 
gyedévi anyagi helyzetét. Az április 30- 
án lezárt mérleg a tavalyi 50 millió dol- 
lárral szemben most csak 40 milliós be- 
vételt mutatott. A cég így 2.18 millió 
dollár mínusszal zárt, összehasonlítás- 
képpen a múlt év ezen időszakában 7.16 
millió dollár nyereséget termeltek." 


EGYKORI HARDVERHÍREK 

A héten kezdi szállítani három új vi- 
deokártyája közül az elsőt a Diamond 
Multimedia. Az NVIDIA RIVA TNT2- 

es chipjével szerelt Viper V770 32 MB 
SDRAM-mal és 4X AGP támogatással 
rendelkezik. Ennek nagyobbik testvére 
a május végére várható Viper V770 Ult- 
ra, mely alaphelyzetben 150 megahert- 


Ez nem varázslat, ez 
Voodoo... 


ESZTET 


Zes belső órajel- 

lel rendelkezik, 

de ezt szoftver- 
ből 175-ig lehet fel- 
vinni. A memóriát 
183 megahertzen (max. 
200) használja a kártya. 
A nagy sebességből adódó mele- 

gedés miatt egy ventillátor is helyet ka- 
pott ezen a kártyán. 

A jövő héten szállításra kerülő Stealth 
III $540 az S3 Savage4 Pro 143 
chipsetjére épül, 125 megahertzes se- 
bességgel dolgozik a magja, míg a me- 
móriát 143 megahertzen használja. 

A kártyán 32 megabájt SDRAM találha- 
tó, de OEM-verzióban 16 MB-os verzi- 
ója is készül. Mindkét kártya támogat- 
ja a 4X AGP-t. A kisebb memóriájú vál- 
tozat 110 MHz-es belső órajelet használ 
(ill. 125 MHz-et a memóriához). 

A kártyákhoz - legalábbis Ameriká- 
ban - nem jár játék a dobozban, viszont 
1295 dollár szállítási költség ellené- 
ben bárki választhat hozzá két játékot 
a következők közül: SiN, Shogo: Mobile 
Armor Division, Heretic II, Starsiege 
Tribes, Fighter Sguadron, Asteroids." 
Pisztoly a PC-hez. Az ACT Labs egy 
egészen újfajta perifériát fejleszt a PC- 
hez. Pisztolyt már régóta lehet kapni 

a PlayStationhöz, illetve speciális vide- 
ojátékok is kezeltek már ilyet, de PC-n 
még nem találkozhattunk ezzel a fajta 
kiegészítővel. Az ACT Labs készlete két 
pisztolyt, és egy kézben tartható irányí- 
tóeszközt fog tartalmazni. A tervek sze- 
rint minden 3D-videó módban használ- 
hatjuk majd a pisztolyt, jelenleg a 3D-s 
akciójátékokhoz való használattal kísér- 
leteznek a tervezők. A pisztolyt várha- 
tóan augusztustól vásárolhatjuk meg." 
A játékvezérlőiről ismert Zykon egy 
egyszerű és olcsó megoldást kínál 

a PC-k 2000. év problémájának leküz- 
désére. A Millennium Passt egy ISA/ 
EISA slotba kell tenni, segítségével pe- 
dig az XT-től a Pentium II-ig minden 
számítógép 9999-ig rendesen működ- 
ni fog. A Millennium Pass fogyasztói ára 
valahol 7000 Ft körül várható, ha talál- 
nak magyarországi forgalmazót." 

A 3Dfx Interactive egy újabb kártyát 
jelentett be az E3-on, amellyel együtt 


immár háromra bő- 
vül a Voodoo3- 
as kártyák száma. 
A nyár végére várha- 
tó Voodoo3 3500 TV 
fő újdonsága a beépített 

tévédekóder lesz. Így a kártya 

segítségével nézhetünk majd tévét, le- 
hetőség lesz a videojel digitalizálására 
is, és lesz tévékimenet is." 
A Creative Labs bejelentette új CD- 
íróját, a Blaster CD-RW 4224-et. Az 
új eszköz négyszeres sebességgel íÍr- 
ja a CD-R-t, kétszeresen a CD-RW-t, ol- 
vasni pedig maximum 24-szeres sebes- 
séggel (3600 KB/Sec) képes. A CD-író 
támogatja az összes elterjedt formátu- 
mot a CD-ROM-tól és CD Audiótól kezd- 
ve a Photo és Video CD-kig. Az egység 
mellé a Nero 4.0 és Prassi abCD szoft- 
verek járnak." 


MIT TOLTUNK 10 ÉVE? 

1999 májusában a világ Star Wars- 
lázban égett, mivel tizenhat évvel a Jedi 
visszatér után az Episode 1 mozifilm 
mellé egy bizonyos X-Wing Alliance ne- 
vezetű szimulátort is kaptunk. Lestünk is 
nagyokat, mikor címlapjátékunk Celeron 
466-on 8 megabájtos videokártyával 
úgy elkezdett szaggatni, mint Terka né- 
ni galuskakészítéskor. Örültünk továb- 
bá annak, hogy a Codemaster munkás- 
sága nyomán sorozattá bővült a legen- 
dás TOCA franchise. A TOCA 2 új mércét 
állítva az autóversenyek küzdelmében, 

a kiváló 5 pontot kapta. Az embertelen 
nehézségéről hírhedt, ám ugyanakkor 
mégis kiváló Commandos, Beyond the 
Call of Duty néven megkapta első stand 
alone kiegészítőjét. Izzadtunk vele is ren- 
desen! Ekkor levezetésképp szelek szár- 
nyára keltünk a Fighters Sguadronban, 
hogy végigbombázzuk Európát a tíz ve- 
zethető második világháborús vasma- 
dárral. Végezetül tanúi voltunk egy le- 
genda első lépéseinek: Half Life motor 
alatt is megcsodálhattuk egy eredeti- 

leg Ouake-modként kiötlött csapatalapú 
FPS-t. A sniper, medic, pyro és még szá- 
mos más kasztot tömörítő mod végül kü- 
lön programként is megjelent. Hogy a ne- 
ve? Valami Team Fortess Classic. Nektek 
mond valamit? GS 


WWW.GAMESTAR.HU / 103 


, 
BELEMENÉS vesrernnős 


104 / WWW.GAMESTAR.HU 


A VALAKITŐL ÉRDEMES in- 
(si formálódni az FPS-ek többjá- 

tékos módjának rejtelmei fe- 
lől, az Kacper Szymczak, a Techland 
dizájnere. Kacper hardcore játékos- 
ként az Unreal Tournament Sniper 
Arena közösség tagja volt, ez nyitot- 
ta meg számára a lengyel Techland ka- 
puit. Pályatervezőként kezdett a Call of 
Juarez projektben, majd ezt a munka- 
kört szélesítette ki a még be nem jelen- 
tett fejlesztésekben és szívszerelmében, 
a Warhound című játékban. Jelenleg 
multiplayer-dizájnerként dolgozik a Cal// 
of Juarez: Bound in Blood online válto- 
zatán. Legutóbbi munkájukról kérdez- 
tük, amikor a GDF 2009-en járt. 


Szervusz, te vagy a Call of Juarez 
multiplayer-dizájnere. Nem furcsa 
és szokatlan dolog, hogy Lengyelor- 
szágban készült ez a játék? Hiszen 
ez egy western, és bármennyire is 
imádunk minden lengyelt, azért lás- 
suk be, Lengyelország nem épp egy 
westernország. 

Ez igaz, de mivel mi csináltuk az első 
részt is, ami egész jó eladásokat pro- 
dukált a világban, így egyértelmű volt, 


...KACPER SZYMCZAK 


hogy készíteni fogunk egy folytatást. 
Izé, egy előzményt. 


Ez azt jelenti, hogy valahol Varsó kö- 
zelében van egy sivatagotok, ahol 
kaktuszok, mexikóiak és indiánok 
vannak? 

A helyzet az, hogy Lengyelországban 
csak egy egész pici sivatag van, és ab- 
ban is van növényzet, szóval a helyzet 
nem egyszerű, de mi leginkább mozi- 
filmekre alapozzuk az élményt - nincs 
szükségünk saját sivatagra. 


Oké, akkor most a westernjáték- 
dizájner magánvéleményére len- 

nék kíváncsi: szerinted mennyi- 

re reális egy olyan mozi, ahol nem 
töltenek soha, csak lőnek? Elisme- 
rem, egy ilyen túlzásokba eső jelen- 
ne elég sok filmben van, azonban ez 
véleményem szerint része egyfaj- 

ta westernlegendának. Ezek igazi hő- 
sök, akiknek olyan egyszerű dolgok- 
ra, mint a fegyver megtöltése nincs 
szükségük. Hogy tudtok ilyen eleme- 
ket beépíteni egy játékba? 

Ez az élmény része, tehát ez nem egy 
bug egy adott westernfilmben, hanem 


egy fícsör - eleve így van kitalálva, hogy 
a filmnézők élménye teljes legyen. 


Mit gondol a családod, vagy a ba- 
rátaid, amikor elmeséled, hogy egy 
westernjáték dizájnere vagy? 

Először is azt kérdezik, hogy hogy 

kell kiejteni a Call of Juarez IKóll of 
huáresz! nevet... Egyébként elég vic- 
ces, amikor egy lengyel cég fejleszt egy 
westernjátékot - ez az első mondat 
minden egyes cikkben: ezek lengyelek 
és mégis westernjátékot fejlesztenek. 
De még az amerikai tesztek is (amelyek 
eléggé érintettek a témában) azt mond- 
ják, hogy igen, ez tényleg egy western 
és tényleg westernélményt ad. 


Rengeteg FPS és TPS rendelkezik 
multimóddal manapság - ez 2009- 
ben már alap. Viszont hiába sokfé- 
lék a játékok, a multik általában elég 
hasonlóak. Mi a különbség a Call of 
Juarez-multi és egy átlagos FPS- 
multi között? 

A fő különbség az, hogy a Call of 
Juarez Bound in Bloodban van egy tel- 
jesen új játékmód, amit Wild West 
Legendsnek hívunk, amelyben a filmek- 


—— 


lt ez hanmasoV 


Devitn Who are you working sak —. 
. 


ből, vagy történelemkönyvekből ismert 
westerneseményekben lehet részt ven- 
ni, olyanokban, mint Billy the kid elfogá- 
sa, a Dalton banda bukása vagy az O. K. 
Corral-i lövöldözés, vagy a hét mester- 
lövész legendája. Két csapat küzd azon, 
hogy különböző célokat elérjen - ez 

a legfőbb különbség. 


Mennyire hitelesek, mennyire ponto- 
sak a XIX. századi revolverek szimulá- 
ciói? Akkor a fegyvergyártási techno- 
lógia még nem volt ennyire korszerű, 
mint a modern fegyvereknél, kisebb 
volt a lőtávolság stb. 

Igaz, ezek a fegyverek nem lesznek any- 
nyira hatásosak, mint amennyire elvár- 
nád, azonban hidd el nekem, hogy két 
darab testre leadott lövés 10 méterről 
ugyanúgy ölni képes, így azt mondom, 
elég reális a dolog. 


Árulj el egy titkot, hogy tervezed a pá- 
lyákat? Ülsz az irodádban az asztalod- 
nál és egyszer csak beugrik a fejed- 

be egy westernhelyszín? Mert példá- 
ul a II. világháborús játékoknál annyi 
dokumentáció van, hogy ott talán sok- 
kal könnyebb helyszíneket kitalálni. 

A játékosok jól tudják, mit várnak és 

mit akarnak. Ez nem azt jelenti, hogy 
valami abszolút újat kell adni nekik, 
vagy olyasmit, amit elképzelni sem tud- 
nának - bár azért persze vágynak er- 

re is - azonban egy ilyen típusú játék- 


ban azt az akciót kell nekik adni, amit 
a filmekben látnak/éreznek. Ha a film- 
ben egy bankrablást látnak, akkor ők is 
bankrablást akarnak játszani. Így hát 
vannak bankrablásaink, vonatrablása- 
ink, börtönből szökéseink, ilyesmik. 


Mi a helyzet a lovaglással? A wester- 
nekben igen fontos szerepet játszik 

a lovaglás. 

Igen, a játékban van lovaglás, sőt 

a multiban is - ha jobban belegondolsz 
ez valami olyasmi, mint a motorozás. 
Van lovas üldözés, amikor lóhátról lö- 
völdöznek, van olyan bankrablás, amikor 
a lovasok leugranak a lóról és úgy kez- 
denek lövöldözni. 


Mi a helyzet a csapdaállítós pályák- 
kal? Sok westernmoziban az indiánok 
csapdákat állítanak a hősöknek. 
Persze, ez az FPS-játékok fontos velejá- 
rója, amikor a játékosok csapdába ejtik 
az NPC-ket, vagy az NPC-k a játékoso- 
kat - sztoritól függően. S ez persze ré- 
sze a multinak is. 


Mely híres indián törzsek szerepelnek 
a játékban? 

Apacsok és csirokik, a harmadikra nem 
emlékszem. 


Köszönjük, és érezd magad jól a továb- 
biakban is Budapesten a lengyel-ma- 
gyar testvériség nevében! (29 


MIT JELENT MA A MULTIPLAYER? Azt hiszem, a többjátékos mód ma már nem tekint- 


hető egyszerűen egy lövöldözésnek, amely 
hatalmas közönséget, nem úgy, mint koráb 
egyjátékos mód érdekelte, és nem akarták, 
a multiplayer kínálni tudott. Márpedig mini 
részén dolgoztunk. A hardcore gamerek is 
get szólítsunk meg, olyan élményt nyújtsun 


van a tapasztalt és a kezdő játékosok közö 
akik csak most szállnak be a játék élvezeté 
gálni, hanem azért is, mert ők vannak a leg 


egyszerű küldetést adjunk a kezükbe, emel 
módban is. 
Utóbbihoz egy Wild West Legends című já 


0. K. Corralnál történt legendás lövöldözés 


az, hogy a lehető legegyszerűbben elmagyarázzuk nekik a szabályokat, a második, hogy 


öbb ember között zajlik. Ma már el tudunk érni 
ban, amikor a játékosok túlnyomó részét csak az 
vagy akár nem tudták elérni azt az élményt, amit 
ket az átlagos játékos érdekelt, amikor a BiB ezen 
ontosak, de a fő cél az volt, hogy újabb közönsé- 
, amit az átlagember is élvezni tud. 


Ehhez egy alapvető problémát kellett áthidalni, mégpedig azt, hogy egy komoly tudásbeli fal 


t. Fontos tehát, hogy tiszteljük a ,newbie"-kat, 
e, nemcsak azért, mert őket is ki kívánjuk szol- 
öbben. Számukra az első számú lényeges feltétel 


ett pedig egy jó történetet, akár a többjátékos 


ékmódot eszeltünk ki, melynek lényege, hogy 


olyan történéseket élhetünk újra, mint Billy, a Kölyök vagy a Dalton-fiúk elfogása, esetleg az 


Wyatt Earppel. 


Ami pedig ezt az egészet teljessé teszi, az a pályadizájn. Természetesen a nyílt terek ábrázo- 
lására kiválóan alkalmas ChromeEngine 4 teszi lehetségessé az életszerű környezetet, ami 


többjátékos módban is jól operál. A motornak kis túlzással nincs korlátja a pályaméretet 


illetően, így akár egész városokat is lehetséges modellezni a segítségével. 
A korábbi problémára (tehát a nagyon tapasztalt és az újonc játékosok közti különbségekre) 


adott válaszunk pedig az volt, hogy gyakor! 


latilag kivettük a ,fraget" mint olyat a játékból, 


mivel megítélésünk szerint egyszerűen nincs szükség rá. Sokkal fontosabb, hogy a játékos 
a saját fontosságát érezze a csapaton, vagy a játékon belül, ezért úgynevezett , bountyt" épí- 


ettünk be fokmérőnek. 


Juarez: Bound in Blood. 


inél nagyobb valaki fején a vérdíj, annál többet érhet levadászni őt, 
niszen annál veszélyesebb az ellenség csapatára nézve. Itt sikerült tompítanunk a tapasztalt 
és a kezdő játékos közti különbséget is: míg egy öreg rókának sok újoncot le kell szednie 
ahhoz, hogy magas pontszámokat kapjon, az újonc akkor is komolyan előreléphet, ha néha 
eszed egy igazi ászt, ráadásul pénzt kap érte, amivel fejlődhet. A mechanizmus egyszerű: 
minél többet ölünk, annál többet kap, aki lenyom minket, és a tapasztalatunk szerint ez 
a megoldás sikeresen egyensúlyozza ki a többjátékos módokban meglévő, eddig áthidalha- 
atlannak tűnő különbségeket jó és kevésbé tapasztalt játékosok között. 

indezek segítségével, úgy látjuk, igazán komplex multiplayer játékélményt kínál a Call of 
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EMRÉGIBEN ELLÁTOGAT- 
HA] TUNK a hazai MMOSG fejlesz- 

tőcsapathoz, akik a böngé- 
szőben játszható, ingyenes MMO-k 
piacán egy meglepően egyedi és 
komplex játékkal képviseltetik magu- 
kat. Böngészőben játszható játékok- 
ból, nos, akad a neten. Ingyenes MMO- 
kból is (bár ha pontosabbak akarunk 
lenni, a Galó a PBBG, azaz ,Persistent 
Browser Based Game" kategóriába tar- 
tozik). Ami mégis kiemeli a Galó univer- 
zumát a népes mezőnyből, az többéves 
múltja és lélegzetelállító kidolgozottsá- 
ga. Már az első pillanatban is látszik raj- 
ta, hogy nem tömegjáték, hanem az iga- 
Zi sci-fi stratégiára vágyókat célozza, 
de úgy tűnik, valamit nagyon tudhat, hi- 
szen 2002 óta csiszolódik, formálódik, 
és sok-sok játékos már évek óta nem 
tud, nem is akar szabadulni tőle. Annak 
idején csupán négyfős baráti társaság 
indította be a projektet, később befek- 
tetők révén új lendületet kapott a fej- 


lesztés: mára (a külsős tagok nélkül) 10 
fős lett a csapat, és a játék elérhető an- 
gol nyelven is. A határ pedig a csillagos 
ég: a tervek közt 2010-ig többek közt 
50 választható nyelv és 300 ezer játé- 
kos szerepel... 


"ILYEN HÁT 8 

EZ A CSODÁLATOS VILÁG!" 

A Gal6 nyitólapján azonnal látszik az 
igyekezet, hogy a csapat zárt sci-fi kör- 
nyezetet teremtsen játékosai számá- 

ra. (Ilyen például az elsőre meglehe- 
tősen zavarba ejtő óra, amely méri az 
időt, de... nem a mi időnket.) A hírfal cik- 
kei a játékvilág eseményeiről szólnak, és 
csak mértékkel találunk bármiféle ké- 
pet. Aki eddig csak néhány screent lá- 
tott a játékból, azt elsőre elrettenthet- 
te a táblázatok tömkelege, de szándé- 
koltan nincsenek képek karakterektől, 

a fajok képviselőiről, a hajókról... A Galó 
- elsőre bármilyen furcsán is hangzik - 
könyvszerű élményt igyekszik adni játé- 
kosainak, ezért kizárólag szimbólumok- 
kal operál. Az érdemi munkát meghagy- 
ja képzelőerőnknek. A képi világ Simon 
Attila keze munkáját dicséri (a fejlesz- 
tők nemzetközi kreatív díjat is nyertek 
vele), a 2009 márciusában indult, 9. for- 
dulóra átdolgozott háttérsztorit pedig 

a Galaktika Magazin tudományos szer- 
kesztője, Kovács , Tücsi" Mihály írta. Az 
oldalon régen csak toplisták voltak lát- 
hatók, most már valóban hatalmas 
mennyiségű a tartalom, aki bele akarja 
ásni magát a helyi történelembe, az ás- 
hat kedvére. Érdekes, hogy mivel a fej- 
lesztők nem titkolt célja, hogy a játék 
teljesen nemzetközivé váljon (voltaképp 
már most is az, de a játékosok legna- 
gyobb része még magyar), az amerikai 
igényeknek megfelelően, külföldi segít- 
séggel nem csupán lefordították a já- 
tékot, de az alapoktól kezdve újraírták 
a sztoriját is. Párhuzamos univerzumok, 
mi? Lazán megoldották. 


PLANÉTA KIADÓ 

De hogy is épül fel a Gal6? Ha valaki be- 
lép a játékba, kap egy planétát és had- 
úrrá válik, eddig tiszta sor. Választ ma- 


gának egyet a játék hat faja faja (...) kö- 
zül: adott a rovarszerű, szapora, de 
tudatlan Zyk, az individuális, intelligens, 
de sérülékeny Human, a békés termé- 
szetű Khaduuii, a mentális erő sötét ol- 
dalát használó, rejtőzködő Shin, az or- 
ganikus gépek és hibridek csoportját 
alkotó Digitrox, illetve a renegát szuper- 
katonákból, bűnözőkből álló, kalózkodó 
Piraati. A fajok meglehetősen kiegyenlí- 
tettek, és más-más stratégiai lehetősé- 
geket rejtenek: aki inkább magában ját- 
szogat, annak ajánlható például a tek- 
nőctaktikára szakosodott, erős védelmű 
Digitrox. Aki szeret lesből hátba támad- 
ni, megtévesztéssel összezavarni ellen- 
feleit, annak ott a Shin. Aki nyers lét- 
számbeli fölénnyel hódítana zerg-módra, 
annak ott a Zyk. És így tovább. 

Szóval ott tartottunk, hogy fajt válasz- 
tunk magunknak, majd kapunk egy pla- 
nétát, és megindul kis civilizációnk 

a maga útján, komótosan, körökre oszt- 
va. Fejlesztünk, termelünk, kiépítjük vé- 
delmünket és támadó flottánkat (a ren- 
delkezésre álló technológiák fajonként 
eltérnek), felderítünk, kémkedünk. Már 
ezen a ponton kereshetünk magunk- 
nak egy szövetséget, amely tagjai kö- 
zé fogad minket - de persze magányos 
farkasként is tengődhetünk planétán- 
kon (az enyém nagyon vidám hely, te- 

le jacuzzikkal és csajokkal, ezért is lett 
a neve Happyfalva). Ha fogytán a nyers- 
anyag, kénytelenek leszünk terjeszked- 
ni, ami miatt persze elkerülhetetlen 

a szomszédokba való beleütközés... És 
indulhat a bunyó. 


HARC A TÁBLÁZATOK KÖZT 

A csaták egy végletekig kidolgozott 
rendszerre épülnek. Mindenki gyárthat 
magának különféle osztályú, és így tel- 
jesen eltérő képességekkel, statisztikák- 
kal rendelkező hajókat (vadász, naszád, 
fregatt, romboló, cirkáló és csatahajó 
jelenti a választékot), amelyek flották- 
ba rendezhetők. Sőt, flottáink alkalmi- 
lag más játékosok flottáival is összevon- 
hatók, hogy akár szövetség- vagy régió- 
szintű epikus küzdelmekben csapjunk 
össze az ellennel. Mindeközben persze 


A HATÁR 
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TERVEI KÖZT 2010-IG 50 


VÁLASZTHATÓ 


a 


NYELV 


gondoskodni kell otthonunkról is, azaz 
planétavédelmi rendszereket kell kiépí- 
teni, amely űrkutyaként őrzi a űrhazát, 
és magától is képes feltartóztatni tá- 
madóinkat, míg haza nem érünk ren- 
det csapni, vagy amíg valamelyik szö- 
vetségesünk a segítségünkre nem siet. 
Ez persze csak töredéke a harcrendszer 
komplexitásának, de nem is riaszta- 
nék el senkit: legyen elég annyi, hogy az 
MMOSG-s prezentáció alatt annyi szá- 
mot kaptam az agyamba, mintha hoz- 
zám vágtak volna négy-öt telefonköny- 
vet. Persze azoknak a játékosoknak, 
akiknek fontos egy játék komplexitása, 
a ,theory-crafting", ez maga a Kánaán. 
(Mármint nem a telefonkönyvvel dobá- 
lás, az csak hasonlat volt.) 

A játék 8. fordulója közel egy évig tar- 
tott, a számtalan változást hozó 9. for- 
duló pedig idén márciusban indult, 
1200-1300 játékossal. A bugfixálás, fi- 
nomítás fázisa már lezajlott (a fejlesz- 
tők minden új fícsört, módosítást letesz- 
telnek házon belül, illetve a kulcsjátéko- 
sok bevonásával is), úgyhogy aki most 
kapcsolódik be, az az MMOSG csapata 
szerint már kiforrott játékmenetet kap. 
A későbbi kezdés ugyan jelenthet némi 
hátrányt, de a fejlesztők szerint ez le- 
dolgozható, és mivel a Galó meglepően 
erős és élénk közösséget tudhat maga 
mögött, a gyengébb játékosok is talál- 
hatnak maguknak olyan szövetségeket, 
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amelyekhez csatlakozva máris erős hát- 
térre, hátszélre tehetnek szert. A já- 
ték jellegzetessége, hogy a többszáz 
fős csaták sem ritkák, így sok kicsi sok- 
ra megy alapon mindenki oda tudja ten- 
ni magát, ha pedig valakinek nem a sze- 
mélyes előmenetel a legfontosabb, az 

a szövetsége győzelmét ugyanúgy a sa- 
játjának is tudja értékelni. 


EGY MARÉKNYI KREDITÉRT 
Bár a Galó alapvetően ingyenes játék, 
nyilván gyanítja az ember, hogy vannak 
opcionális pénzköltési lehetőségek ben- 
ne. Ez kényes kérdés, mert a játékosok 
megérzik, ha mindenáron pénzt akarnak 
kihúzni a zsebükből, de az MMOSG csa- 
pata tartja magát ahhoz, hogy a Galó 
teljes élményt nyújthat azoknak is, akik 
egy kanyi vasat sem költenek extra op- 
ciókra: ezeket kreditrendszerben lehet 
megvásárolni, és krediteket nem csupán 
pénzért lehet szerezni, hanem akár úgy 
is, hogy segítjük a többi játékost, vagy 
toborzunk új tagokat. Persze ha valaki 
még csak ismerkedik a játékkal, nem is 
kell ezen töprengenie: a ,prémium" cso- 
magok inkább a fanatikusabb réteg ma- 
gasabb szintű elvárásait igyekeznek ki- 
elégíteni - de ők is, a kezdők is nyugod- 
tan ellehetnek az extrák nélkül. Fontos 
az is, hogy a pénzen vett előnyök nem 
jelentenek automatikus győzelmet sen- 
kinek: ha valaki eszetlenül játszik, pén- 


Zen vett cuccait is könnyedén elszedhe- 
tik tőle a többiek. 

A játék közössége nagyon erős, nem 
csoda, hogy a fejlesztők ezt az aspek- 
tust kívánják tovább erősíteni. A fóru- 
mok pörögnek, rengeteg a visszajelzés. 
A magyar és angol nyelvű verziók mel- 
lett hamarosan jönnek a további hono- 
sítások (vagy ez esetben idegenesíté- 
sek?), illetve ahhosszabb távú tervek kö- 
zött szerepel az is, hogy a Galó a közös 
platform, a sci-fi világ szeretete révén 
is összehozza a látogatókat, közös fó- 
rumokkal, minden nyelvi verzióhoz kü- 
lön társuló egyedi webshoppal, amely 
többek közt az adott nyelvterület sci- 

fi irodalmából kínálna ízelítőt a játéko- 
soknak. A lehetőségek tehát adottak, és 
mint magyar fejlesztőcsapatnak, ezúton 
kívánunk sok sikert az MMOSG-nek! (€3 
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MÁSVILÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 


nézned és olvasnod! 


Star Írek 


MINT AZT BIZONNYAL 


fontos lépéseit dolgozza fel sors- 
szerű születésétől kezdve egészen 
addig, amíg hivatalosan ki nem ne- 
vezik az Enterprise kapitányává. Ez 
alatt az időszak alatt köt életre szóló 
barátságot Spock és James - a félig 
vulkáni, félig emberi Spock hideg és 
logikus figurája sokáig igazi ellensége 
a rebellis, szabályokat be nem tartó 
ifjú Kirknek. 

A konfliktust nemcsak a két ifjú fősze- 
replő különbsége, hanem egynémely 
bolygók elpusztítása és egy kis idő- 
utazgatás is okozza. A megjelenítéssel 
az égegyadta világon semmi gond 
nincs, sőt tetszett, hogy a 60-as évek 
kissé sótlan szereplőit sikerült kicsit 
személyiséggel megtölteni - a film 
idején mindnyájan kadétok csupán, 
fiatalok, bohók - legjobb példa erre 
Uhura, akit a sorozatban kétségtelenül 
helyes hölgy játszott, de Zoe Saldana 
kimondottan szexis. Ugyanígy a kissé 
sótlan és előre kiszámítható McCoy, 
Scotty, Sulu vagy Chekov most vala- 
hogy sokkal élőbb és hihetőbb. 

Hogy a film maga milyen? Elég sok 
áthallást láttam benne a Csillagok 
háborúja sorozathoz képest - nem, 
nem használnak benne Erőt, meg 


A sokan tudjátok, a film az ifjú 
James T. Kirk életének első 


fénykardot sem, de kardozós jelenet 
mégis van benne, illetve hideg, havas 
bolygón ismeretlen szörny által 
üldöztetve , jelenet" is van, de említ- 
hetném a Vulkán körüli törmelékben 
manőverezést, amelyek egynémely 
csillagok háborújás kisbolygós-űrhajós 
jelenethez hasonlítottak. Ahogy persze 
a verekedések is mindig olyan helyen 
történtek, ahonnan NAGYON mélyre 
le lehet esni (több ilyen vívásjelenet 
volt a Csillagok háborújában is). 
Félreértés ne essék, senki sem lopta 

el a jeleneteket - csak ihletet merített 
belőlük. Másik dolog, ami érdekes volt, 
az a star trekes szleng szinte teljes 
hiánya - ezeket minden sorozatban 
nagyon élveztem, mert valahogy 

a legénység hozzáértését és végtelen 
profizmusát (is) demonstrálták, egyéni 
fűszerezést adva a szituációnak. Nos, 
ez az ST-feature ebből a filmből saj- 
nálatosan majdnem teljesen kimaradt. 
Kár. Viszont ott van idősebb Spock, 
aki Obi-vanként bölcselkedik - csak 
hogy még egy CSH-hatást ne feledjek. 
A színészekről: Eric Bana jól hozza 

a megbuggyant romulánt, Chris Pine 
(Kirk) főleg olyankor igazán rebellis, 
amikor a szája széle épp szét van ver- 
ve, Zachary Ouinto végül is nem rossz 
Spock, de nekem valahogy nem elég 
szikár. McCoy vicces, Uhura szexis, 


szóval a színészi teljesítményekkel 
nagy baj nincs - bár hanyatt sem 
estem tőle. Ami a hitelességet illeti 

— mivel az idősíkok összebogozódnak 
szépen, eléggé megváltoznak a dolgok, 
az igazi purista trekkerek biztos 
sikítoznak, hogy ,az nem lehet", meg 
hogy képzelik" - fogadjuk el, hogy az 
egész , új" világ alapjai innen szár- 
maznak. Egy dolog fontos: ez a film 

a ,tömegeknek" szól, mint a Csillagok 
háborúja: egy mese, amin nem gon- 
dolkodni kell, hanem el kell fogadni, 

és akkor a rengeteg nagyon látványos 
effekt, a dicséretesen kiváló fényképe- 
zés, a robbanások, az események sok- 
kal, de sokkal élvezetesebbek lesznek, 
mintha nekiállnánk gondolkodni. Egy 
dolog viszont tény: Gene Roddenberry 
meghalt, s vele halt a ,klasszikus" Star 
Trek - most megszületett az új Star 
Trek. Már várom is a J. J. Abrams és 
Damon Lindeloff által jegyzett soroza- 
tot (remélem, lesz). 


Le Star Trek est Mort, Vive Le 
Star Trek! 


E hónapban hatalmas lemezeső hul- 
lott ránk - soha rosszabb ne legyen. 
Eskin debütál könyvkritikusként, fo- 
gadjátok szeretettel, emellett itt az 
új Star Trek mozi, ami kétségtele- 
nül a hónap legfontosabb másvilágos 
eseménye volt. Jó szórakozást! 

Gyu 


Székelyhidi Zsolt: 


Jega Jade 


007-BEN a Kossuth Ki- 
2 adó sci-fi regénypályáza- 

tot hirdetett meg: a pályá- 
zatra beküldött művekből soro- 
zatot hozott létre a kiadó, ennek 
első tagja (és egyben az első helye- 
zett) Székelyhidi Zsolt műve. A re- 
gényhez tartozik egy mintegy 300 
megabájtos zenei csomag, amit bárki 
letölthet a Kossuth Kiadó weboldalá- 
ról, illetőleg a regényben különös han- 
gulatú, fekete-fehér grafikák is talál- 
hatók, Zöllner Marcelltől - egyesül 
tehát három művészet: a képző-, a ze- 
neművészet és az irodalom. Minden- 
képp figyelemreméltó. 
Maga a regény története a cím- 
adó szereplő, Jega Jade körül fo- 
rog, aki felnőttként elzarándo- 
kol Kaii bolygójára, hogy ott beszél- 
jen a főkönyvtárossal, aki ismeri az 
egész világ történéseit. Az első feje- 
zettől kezdve tehát Jega Jade előtör- 
ténetével és felnövekedésével foglal- 
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[/ Eskin 


kozunk, kiderül, hogy születése előtt 
sokszáz évvel volt egy nagy pusztítás, 
amely során majdnem az összes em- 
ber meghalt, a túlélők (a Megmarad- 
tak Népe) pedig elindultak űrhajókon, 
hogy fenntartsák a fajt. 

Írisz királynő rendeltetett arra a fel- 
adatra, hogy ő legyen az ,ősanya", 
akinek a méhéből származhatnak 
utódok, akik szűznemzéssel születtek, 
azazhogy genetikailag módosított 
ivarsejtekből , készítették őket". Jega 
Jade az egyetlen, akinek valódi apja 
volt, ezért ő volt Írisz szeme fénye. 
Az utódokat egy bolygóra, az An Illióra 
küldték, ahol meg kellett volna szület- 
niük borgok, azaz robotok vigyázata 
alatt, azonban lelőtték mindet (az ké- 
sőbb kiderül, ki és miért, de nem akarok 
minden poént lelőni), egyedül Jega 
Jade élte túl az egészet, de emlékek 
nélkül. Itt kezdődtek a hányattatásai. 
A regényre az a rossz szavam lehet, 
hogy néhol nehézkes olvasni. Túl sok 
idegen név szerepel a könyvben, bár 
igaz, van a hátuljában kisszótár és 
térkép is, a tájékozódást megkönnyí- 
tendő. A másik pedig az igencsak ve- 
retes nyelvezet. Néhol kissé túlírtnak 
hatott, kizökkentem párszor az olva- 
sásból, egy kisebb gyomlálás nem ár- 
tott volna. 


SZÉKELYHIDI ZSOLT € 


HÁBORÚBAN SZÜLETETT 


Depeche Mode - 


CAuháobr a of the Universe jell 


OLT IDŐ, mikor Magyar- 
h" / országon az alterosok 

két csapatra tagozódtak: 
Módosokra és Gyógyszeresekre 
(The Cure-fanok, ugye). A két 
csapat pedig masszívan utálta 
a másikat. Aztán jött egy korszak, 
amikor mindenki a DM-et majmolta, 
egyre-másra jelentek meg a szintipop 
bandák, Magyarországon pedig 
a Bonanza Banzai alakított nagyot. 
Az lehetett a DM igazi nagy korszaka, 
mert mostanában a kritikusok szerint 
mélyrepül. 
Azt írtam az előbb, hogy ,mos- 
tanában, a kritikusok szerint" - 
sokak ugyanis semmire sem tartják 
a 2005-ös Playing the Angel című 
lemezt, ami nekem viszont nagyon 
tetszett. Eddig minden albumon 
tudtam olyan számokat találni, ami 
kőkeményen odavágott. Ez alka- 
lommal viszont egyet kell értsek 
másokkal: a legújabb, szám szerint 
12. DM-lemez már nem DM. Ez már 
valami más. Ugyanis ha Depeche 
Mode-ként kellene értékelnem, 
akkor habozás nélkül egyest adnék 
neki, de a lemez hallgatása közben 
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megpróbáltam csak a zenére kon- 
centrálni, előítélet nélkül, mintha 
valami olyan bandától lenne, 
akikről sosem hallottam volna, és 
nem lettem volna soha DM-fan. 
(Nehéz volt.) 

Szóval adott egy lemez, amelyen 

a legtöbb dalt Martin Gore szerezte. 
A 13 szám mindegyike igen erősen 

a szintetizátorra alapoz, és sokszor 
volt az az érzésem, hogy a szinti 
dübörgése elnyomja Dave Gahan 
hangját, ami továbbra is, változatla- 
nul hátborsóztat. 

Régebben a DM-hangzás sokkal 
inkább iparibb volt, nem úgy, 

mint most: mintha Martin Gore 
beleszeretett volna a Made in 
China-szintik prüntyögős hangjába. 
A lemezről azok a számok, amiket 
talán meg fogok tartani a leját- 
szóban, az a Miles Away, illetve az 
In Sympathy, és ennyi. Sajnálom, 
srácok, rajongó vagyok, nekem 
tücectücc plöőmmögés a DM-től 
visszatetsző. 

(De hogy ne csak az én lehúzó véle- 
ményem legyen itt, elmesélem, hogy 
egy barátomnak, akinek többek 
között kikeseregtem magam, kife- 
jezetten tetszett. Szerinte sokszor 
kell meghallgatni és akkor ráérez az 
ember. Meghallgattam sokszor, én 
nem éreztem rá, de fogadjátok meg 
a tanácsát, hátha.) 
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Oueensryche (CD): Mastodon 


- American Soldier 7] 


EM FURCSA DOLOG, ha 
Kő egy, a progresszív kategó- 

riába (is) sorolt zenekar 
koncepciós albumot készít, amely 
voltaképp egy történet elmesélése. 
Azonban az elég ritka, hogy az ilyen 
történetek ennyire fájóan aktuáli- 
sak legyenek - háborús veteránok 
történetein át meséli el, milyen is 
az amerikai katona. Ne várjunk 
tisztelgést, amerikai zászlólengetést, 
sapkadobálást: inkább szenvedést, fáj- 
dalmat, félelmet, őrületet. Zeneileg az 
album egyértelmű előrelépés a 2006- 
os, nem túl jól sikerült Operation 
Mindcrime 2-höz képest - zeneileg 
és főleg szövegileg is kiváló munkáról 
van szó. Geoff Tate legszebb napjaira 
emlékeztet énekesként és szövegíró- 
ként is, a többiek is teszik a dolgu- 
kat - amellett, hogy a klasszikus 


A háború hiteles ábrázolása 
zeneileg 


Heaven á Hell 


"Ryche-hangzás is megszólal, modern 
pillanatokat is hallhatunk. Egy biztos, 
a lemez elkap az elején és sodor, mint 
egy jó dokumentumfilm a háborúról, 
annak kegyetlenségéről, borzalmairól. 
Csak elismeréssel tudom köszönteni 
a lemezt mind mondanivalójában, 
mind zenei teljesítményében még 
akkor is, ha ez még mindig nem , A" 
klasszikus Oueensryche. 


AMER 


- The Devil You Know 


ee. ONTOS: a Heaven 8. Hell NEM 
Pt 6. § a Black Sabbath! Még akkor 

ec sem, ha a tagságok között 
.. s § " jócskán van áthallás (Dio, Tommi, Butler 
eece.- és Appice urak is voltak Black Sabbath- 
.. § : tagok) - ennek a kijelentésemnek 

ec máris ellent kell mondjak, mert amint 
e. hi v8 " megszólal az album, kiderül, hogy ez bi- 
e... Zony Black Sabbath, a javából. S számít 
e. ús a név ilyenkor vajon? Szerintem nem. 
.. az Egyből a kezdő dal, az Atom and Evil 

e e az ős, Paranoid-korszakbeli Black 
u e 5 § Sabbathhoz repít vissza minket és 
e e: végig, a 10 dal alatt is megmarad az 
. ő új érzés, hogy bár ez a felállás a későbbi 

e c Black Sabbathokat jellemezte, a lemez 
e. e . 8; a korai, kimagasló sikerű korszak 
e o: rajongóinak szól inkább. S hogy miért 
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e . . 

e. 
ec. 

e. 
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e. Tudna ez a társaság még ennél 
ec. többet is 

e 
ec. 
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nem vagyok mégsem a végtelenségig 
boldog? Nem, Ozzy nem hiányzik, Dio 
legalább akkora félisten, és ő legalább 
nem járatta le magát valóságshowkkal. 
Néha egyszerűen azt éreztem, hogy 
egynémely dalok csak azért születtek 
meg, hogy úgy hangozzanak, mint a régi 
Sabbath. Ami önmagában nem lenne baj, 
de ilyenkor a , töltelék" szó jut eszembe. 
10 mesterművet vártam, ehelyett , csak" 
egy nagyon jó lemezt kaptam... 


- Crack the Skye 


MASTODON (nomen est 
A omen) igencsak súlyos 

muzsikát játszik - lehetne 
őket metálzenekarnak is nevezni, 
de ezt az albumot végighallgatva 
nem tipizálnék ezzel a kifejezés- 
sel. A Mastodon ugyanis önmaga 
ligájában játszik: kétségtelenül 
használ rockzenei hangszereket, 
kemény riffeket tolnak, amely 
miatt a ,kemény rock" kategóriába 
mindenképp be lehet őket gyömö- 
szölni, de a Crack the Skye is olyan, 
mint egy metál művészfilm - nem 
ragaszkodik klisékhez, szabályokhoz, 
divatokhoz, a srácok azt játszanak, 
ami hatalmas kreativitásukból kitelik. 
És itt a kreativitáson van a lényeg - 
ennél a zenekarnál ezzel eddig sem 
volt gond, ugye. Ezzel együtt jár az 
is, hogy bizony ez nem egy egyszerű- 


olyan, mint egy művészfilm. 
Metál művészfilm 


Rush 


en befogadható hallgatnivaló, hanem 
igencsak komplex zenei témákat és 
hangulatokat tartalmazó lemez - 
háttérzenének nem ajánlanám, s ha 
nekiülünk, akkor is adjunk neki 2-3 
lehetőséget, lehet, hogy elsőre nem 
jutunk el a végére. Akkor viszont so- 
káig jó barátunk lesz - mély érzésű, 
kreatív és érdekes jó barát! 
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- Retrospective III 


OCKZENEI TRIÓ KANA- 
R DÁBÓL - nos, tud ilyet 

valaki? Igen, ez a Rush, amely 
szerencsére legújabb lemezével 
visszatalált az ősi vadászösvények- 
re, nem mintha a kissé poposabb, 
szintisebb korszakaikat ne szerettem 
volna. A messziről felismerhető, egyéni 
zenét játszó csapat 3 zsenije, Geddy 
Lee (basszus, szinti, ének), Alex Lifeson 
(gitár) és Neil Peart (dobfélisten) jó 
ideje nem érte el az egykori Spirit of 
Radio, Tom Sawyer, XYZ, 2112 sikereit, 
de ennek ellenére kiváló lemezekkel 
jelentkeznek. Ez a válogatásalbum az 
1989-es Presto lemeztől gyűjti össze 
a banda kiemelkedő dalait, mindezt 
teszi úgy, hogy mellé még egy 13 dalból 


Korszakos válogatás a kiváló 
triótól DVD-vel 


álló DVD is tartozik, amelyen nagyon ér- 
dekes interjú látható az egyik népszerű 
amerikai talkshowból is. Olyan dalokról 
van itt szó, mint a Roll the Bones, 
Nobodys Hero, Animate, Far Cry, vagy 
olyan koncertfelvételekről, mint a The 
Seeker, Secret Touch, Resist. Rajongók- 
nak nagyon ajánlott, főleg az extra DVD 
miatt. Magával a válogatás részével 
nem vagyok maradéktalanul elégedett 
- én más dalokat (is) beletettem volna. 


- Air 


OKAN TALÁN ÚGY 
s GONDOLJÁK, a hárfa 

nem épp a könnyűzenébe 
való - szerencsére a kiváló svájci 
előadó, Andreas Vollenweider már 
régóta nem így gondolja. Legújabb, 
Air című lemezén közreműködik 
a kiváló Xavier Naidoo is, aki 
sok különböző stílusban énekel 
érdekes hangjával. Az album, ahogy 
már megszoktuk, a svájci mester 
világzenei stílusától csöndes, békés, 
nyugtató, relaxáló. A dologban mégis 
van egy kis csavar, hiszen ha jobban 
meghallgatjuk, érdekes ,hang- 
szerezések" és éneklések folynak 
a háttérben - no persze senki se 
képzeljen hip-hop, vagy heavy metal 
futamokat. Egyszerűen csak a békés, 
relaxálós, elaltatós zenét valami- 
vel meg kell törni, vagy a kedves 


Békés, nyugodt, pihentető, 
relaxálós muzsika 


Andreas Vollenweider (cb e. 


hallgató nem jut el soha a végéig. 
Mondjuk a borító is eleve determi- 
náns - tényleg csak az szerezze be, 
aki vevő a hárfa hangjára, aki nem 
fél, hogy a békés, barátságos zenétől 
elszunyókál, illetve aki kimondottan 
el szeretne szunyókálni. Az biztos, 
ettől a lemeztől agresszív és rossz 
gondolataink tuti nem lesznek. S 
manapság ez is sokat számít. 
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ANDREAS VOLLENWEID! 


Subway to Sally 


- Kreuzfeuer 


OGY IS LEHETNE pontosan 
Ha meghatározni a németek 

munkásságát? Több fórumon 
is egyszerűen lefitymálóan folk-metalnak 
hívták a stílust, amit tolnak, viszont 
metal muzsikának nem elég kemény. 
Kétségtelen, hogy a rockzene kemé- 
nyebb oldalán tevékenykednek, ezt 
támasztja alá az eleve keményen hangzó 
német nyelv. Öröm, hogy visszatérnek 
a hegedűs részek - előző lemezeiken 
is voltak már reneszánsz próbálkozá- 
sok. Csalódás a német szó azoknak, 
akik nem tudnak németül (én sem, 
bevallom), de a nemzetközi vélemények 
alapján a lemez történetmesélős stílusa 
(inkább , mesél" az énekes, mint énekel) 
állítólag nagyon érdekes. Erről sajnos mi 


Kár, hogy nem értem. Nagy kár! 


lemaradunk, ez erősen rontja a lemez ér- 
dekességét. Az kétségtelenül átjön, hogy 
ez valami fantasydolog - egy fantasy- 
kocsmában egy hard-rock zenekar így 
mesélnél el kalandjait a nagyérdeműnek. 
S itt is látható a lemez egyik erőssége, 
hogy nehéz érthetősége ellenére is 
keresztüljön a hangulat, amelyet pedig 

a borító nemigen támogat. Próbáltam 

a neten találni fordításokat a dalok 
szövegeiből, egyelőre sikertelenül. 


The Jeff Healey band (C 
- Legacy: VolumeOne  , 


hogy manapság kevesen 

tudják, ki volt az a Jeff 
Healey. A 2008-ban elhunyt vak 
gitáros ugyanis nagy ember volt 
a maga idejében, például játszott 
Patrick Swayze Országúti Disco 
című filmjében is, amelynek ő írta 
a zenéjét. Így már rémlik valami? 
Kompromisszumok nélküli blues- 
rock ömlik az ujjai alól, a muzsika 
már a lemez 30. másodpercénél 
heves bólogatásra, lábbillegtetésre 
készteti a hallgatót (akit nem, annak 
a bluesra nulla affinitása van). Az 
igen egyedi stílusban gitározó Jeff 
énekesnek is kiváló volt, érdes, füstös 
hangjával egyenesen arra szüle- 
tett, hogy bluest énekeljen. S bár 
általában a bluest az afro-amerikaiak 
stílusának tartják, Jeff Healey gi- 


Ld z 
B N SZÉGYELLEM MAGAM, 


Gitárközpontú blues a legjobb- 
tól. Kötelező! 


tárközpontú zenéje a stílus csúcsáig 
emelte őt - és sajnos mivel már nincs 
közöttünk, így örökre ott is marad; 
odafent elképesztő blues zenészekkel 
nyomhatja a ZENÉT (akár Radics 
Bélával is, ha épp ráér). A Legacy két 
kiadásban látott napvilágot. A 2CD-s 
kiadásban egy singles kollekció és 
egy koncertlemez található, a DVD-s 
plusz egy koncert DVD-t ad hozzá. 


ILJEFF HEALEY 


X-Men Kezdetek: 


Farkas 


AGY FÁBA VÁGTÁK 
Ha a fejszéjüket a 20th Century 
Foxnál: elhatározták, hogy az 
K-Men 1-2-3 sikerét meglovagolva új 
sorozatot készítenek, X-Men Origins 
címmel, amelyben minden fontosabb 
szereplőt bemutatnak a mutánsok 
közül. Elsőként Logant, azaz Far- 
kast választották, valószínűleg azon 
megfontolásból, hogy talán ő vihet el 
a hátán egy filmet, a következő szereplő 
Magneto lesz. (A fordítási furaságokról 
az ezen cikkel szerves egységet alkotó 
Wolverine-játékcikkben olvashattok.) 
Egész jó popcorn-mozit hoztak össze 
a készítők - többet viszont ne várjatok 
tőle, csak ennyit nyújt: könnyed, vasár- 
nap délutáni kikapcsolódást, amiben 


Akkor már inkább játsszunk 


ne keressük a miértekre a válaszokat. 
A film történetében sok az ellentmon- 
dás, az anomália, nem áll össze egy- 
séges egésszé. Amit még sajnáltam, 
hogy a 12--os besorolás miatt alig van 
Véres" verekedés a filmben, ami pedig 
Farkashoz illett volna. Az említett 
játék magasan veri a filmet, mind 
történetileg, mind hangulatában - kár, 
hogy most ez így alakult, remélem, 

a következő Origins-film jobb lesz. 


Pat SES 
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KÖVSZÁM 


Ez az a játéksorozat, ami nem hagy hidegen senkit - a hardcore játékosok legszíveseb- 
ben kiirtanák és sóval vetnék be a fejlesztő stúdió helyét is, míg rengeteg casual vásárló 
imádja. S léteznek a köztes ,egyedek", akik felfedezték a Sims báját, békésségét, agresz- 
sziómentességét és jól elvannak azzal, hogy ,menedzselgetik" a kis családjukat/szom- 


szédságukat. 


Jó ideje nagy divat, hogy filmek/játékok úgy kezdődnek, 
hogy a főszereplő voltaképpen nem emlékszik arra, mi 
történt vele, hogy került oda, ahova, mi zajlik körülötte. 
Nincs ez másképp a Prototype esetében sem, amelynek 
történetét rengeteg emlékmorzsából rakhatjuk majd 
össze, miközben véget nem érő akcióhalmaz kellős kö- 
zepén dobálhatjuk az adrenalin-fröccsöket az agyunkba 
Manhattan házainak oldalán sprintelve, harckocsit ve- 
zetve vagy olyan lénnyé alakulva, amit megöltünk. 
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Minden idők egyik légjobb történeti szálú szerepjátékának. szefencséré aránylag Hámat (2010 elején) 
érkezik á folytatása: Shepard Parancsnok (vagy: bárhogy i is HEYEZTEKEIÓ Kerabátát azért i is fontosak, 
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CHOSTBUSTERS: THE VIDEOGAME 


Volt ez a nagyon kafa film, amiben 4 őrült fickó mindenféle protoplazmákra és nyálkákra 
vadászott, a betétdala örökzöld sláger lett. Aztán teltek-múltak az évek, és egy kiadó úgy 
gondolta, a legenda még ma is él, érdemes játékot csinálni belőle. De ez a projekt bebukott, 
azonban jött a másik kiadó, aki felkarolta és végre-végre itt a végeredmény! Day Aykroyd 


bőrébe is bebújhatunk, millió kacagtató kaland vár ránk mint szelleműzőre. 


2120-ban járunk, 50 év telt el a legelső Red Faction rész 


óta. Az Earth Defense Force (EDF), aki eredetileg szö- 
vetséges volt, mára ellenséggé vált - a szervezet ugyan- 
is embereket rabol, akiket rabszolgamunkára fogva dol- 
goztat munkatáborokban. S persze a profitot jól lefölö- 
zik. A játékos Alec Mason, egy egykori bányász bőrébe 
bújik, aki fellázad az EDF ellen. Alecről keveset tudni, 
csak annyit, hogy azért üzent hadat az EDF-nek, mert 
megölték a testvérét. Így újra létrejön a Red Faction... 


Ni 
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FROGLAL 
Nyáár van, lányok fürdőruhááában! Nem, nem 
bikiniteszt lesz a júniusi Mélyvízben, viszont mi- 
vel a nappali hőmérséklet kezd 30 Celsius fok 
fölé kúszni, ezért eljött az idő, hogy ismét pro- 
cesszorhűtőket teszteljünk. Elsősorban a multi- 
lefogatóval érkező egyedekre helyezzük a hang- 
súlyt, de előfordulhat, hogy csak AMD vagy 
csak Intel CPU-khoz illő típusokat is kipróbá- 
lunk majd. 


Az egyik leghíresebb sci-fi író, Orson Scott Card jegyzi forgatókönyvíróként következő teljes játékun- 
kat. A nagyon megkapó történet, mely a Seekers faj világuralmának megdöntését célul kitűző, letűnt 
emberi faj egy messiás általi visszatérését helyezte előtérbe, mindenkinek megmozgatta a fantáziáját. 
A játék rendkívül dinamikus lövöldözős akcióhent, erősen feldúsítva RPG és sztori elemekkel.Van időlas- 
sítás, óriás pörkölő ágyú, meg romantikus szál is, ahogy kell. Fogjátok fel a Mass Effect előtti egyedü- 

li valamire való űrtörténetnek. Számtalanszor állít majd döntés elé a játék, aminek konkrét hatása lesz 
a következő történésekre, így érdemes többször is nekifutni majd a dolognak, hogy mindent maradék- 
talanul élhessetek át. 
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LMERÜLNÉL 
A KART EVEK TENGERÉBEN 


PROCESSZOROK 
CPU-K 20E FT ALATT 


PC WORLD 


TÉRHATÁSÚ FOTÓ ! 
KÉSZÍTÉSE EGYSZERŰEN! misssség 
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MÉDIALEJÁTSZÓK 


A PC World egész évben gondoskodik adataid védelméről. A magazin ingyenes ajándékaként Hal 
többféle biztonsági szoftver közül választhatsz minden hónapban. Előfizetőként pedig a leg- KER szssvz nt] CSEVEGŐPROGRANOK 
frissebb vírusvédelmi, antispam, adatmentő és tűzfal alkalmazásokat kaphatod meg, illetve hete v élgegségelsskrt TINI 11 
egy teljes értékű Office alkalmazást is ajámsközüne neked, és további kedvezmények is várnak. ; 


ez 


"puuom 1noA azi619u73 


XeJS9ULD 


U9/95 SMOPUM 3 


Wod-aaa Jd 


WINDOWS 7RC 


Wod 
aA 


Jd 


snyog 
3U1eD ŐUIPeJ] PP) :MOM 
MNeSSy 381405 :DIYUO) UI POM 
UIZJSUJJOM 
UPUI[934M 
ingjoges ay] 
3511UU10JS 
7 PIO12A0 
UIP3JS 09N 
SNOUIezUI 
TLMJO 51939 
A6UaJJey) 1e1o4 
TeJo umeg 
04 JAUIUILY JEM 
JUIJUg Suorduey) 
poojg ul punog :za1enr o II?) 
Áueduo) peg :plsyojeg 
MadaAdaLIYH 


2OUIdo 
:4oue16od Iepod] 


J9144Uung :I3AJOZS 011-GAT 
91NzsIpnaI dopisag ddW 
"ZEGON :Ueds "SEJISNUIA 
IZU HV HULM :934OUIOL 
JI J96U3SSaWN 

ANT SMOPUIM 32Y) 

da 414euIS "€ X0ja1Ig 

"/ J910JdXZI JAUJDJUJ JUJJ UJ 
JAN1u1eg dWID MolYueguI 
"4d-deusiadÁH :eYyeiD 
duJeulm :olpny 

199US2]4 19PULUIUOJ 


SNIYW 6007 


12301 496eVEW 9 

XAIg "ped 

J3po) g1S 19Áeld JTA :09P 
S9S8LA 

PIPIAN 47 6AILW 1944 
ZIMXTAW 


J9mads 
uusIueb51g 
£ Joduunf 

6ULMMOID 
JOHIPM 093 
SOUL 


XOX3LYT INI 


"XINYV.H SÁDVe) uo). 

ÁS IRD TUTANTVUS 
J9AOJJ9pun Pp33ds 104 p39N 
WD 79-e0lJeg 
SILMSISÁJD 

XJOSVLIAVT 


[eszsexe1ay 
PUJIL 
ZIAÁJD UI 
BeJtaseui 
X99pinprel 
og 
HOSNW A159 


TJITIIBS 
4 SUlIg09 
SISPJSOÁND 
pieig 
XOWJd 


XeJS9ULD 


"eygzelumogzejd gyol6a] 4949 Igy93n 
ze Ájaui "pieag 3392249 6911 SI 34-9d 
94634 3jogoszag jelip Sowezs e30 3s9Ua] 
-af6ou Uu0-3Ar7 xogX Ze JUOLWAp 319431 


0OWw3a 


"TP UL9p9I? 
399993 pny JdxrÁUUDLUu 1Uugegoadpj sauapa9 
ÁGI "ogeyjeuzsey USSZUJÁGUI 6ISNI94ew 0n0[ 


LÍDIZAJA ggyöss144 63] JZUJAAZSPUJA S019£49do 


OZAJJRAD] UOJOS 3JOSOAINAI W OZEÍeyjere3 
399 2 SMOPUIM 2 Jeg4NZ9 uegyunyeno4 zsnig 


zsnid 


UI0Je31e3-GNd S2Í12L 


Og GAME DEVELOPERS FORUM 


La" GDF2009 


KÖSZÖNJÜK A TÁMOGATÁST! 


V 


A 


Támogatók: 


a ap 
mm [ya aioesf? 
w 
CA7 E OTTO 


16 Autodesk 
ali 


GIGABYTE  XBOX 


Szervezők 


GameStar MCB 


Kiemelt médiatámogatók: 


GIGABYTE 
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A legelismertebb technógia a GIGABYTE-tól: 
2 unciás rézzel készült nyomtatott áramkör 
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S0000A Japán gyártmányú 


szilárdelektrolitos kondenzátor 


JZ Alacsony. eredő ellenállású MOSF 
FE nagóe 


iekercek 


kszvetágá J 


réz belső réteg 


réz belső réteg 


AA EX58-EXTREME 


had 


Alacsonyabb 2xalacsonyabb Jobb Alacsonyabb Alacsonyabb Jobb ESD 
hőmérséklet impedancia túlhajthatóság EMI fogyasztás védelem 


Vezető az alaplap-fejlesztésben 


CHS HUNGARY Kft. Ramiris experto Expert Computer Kft. www.giga-byte.hu 


2 www.chs.hu Www.ramiris.hu www.expert.hu 
Tel.: 361-451-3543 Tel.: 361-888-3200 Tel.: 361-450-2430 
Fax: 361-451-3532 Fax: 361-888-3201 Fax: 361-450-2439 


Ezeket a sebesség-beállításokat a GIGABYTE nem garantálja. A specifikációk és képek megváltozatatási joga fenntartva. 
Minden védjegy és logo a saját tulajdonos tulajdonát képezi. Minden túlhajtás a felhasználó kockázata, a GIGABYTE Technology 
nem felel a processzor, alaplap vagy bármely más alkatrész meghibásodásáért. 


